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Inicio Rapido

The “General Models” (Os Modos Gerais)

cm | mm inch in/f

@ S & =" 'QDesign ‘OBD viewH ] Plan

=

Shape3D apresenta quatro modos de edicdo que podem ser selecionados na barra de ferramentas em geral:

Design

'.‘ g O modo de Design apresenta trés vistas 2D da prancha que podem ser o contorno, o perfil, a
espessura ou as fatias. Em cada ponto de vista, as curvas podem ser modificadas por meio dos pontos de
controle. As medidas da prancha sdo mostradas na caixa Escala Mester.
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@ 3D view , o _ _ ,
O modo 3D permite a visualizagdo das pranchas como um objeto 3D, seja com uma imagem

sélida ou uma reinderizacao com fio.
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O Modo Plano exibe graficos de tabuleiro com medidas, e visualiza impresséo da prancha e

medidas.
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O modo CNC apresenta todas as configuragdes da maquina CNC, e permite calcular e
visualizar o caminho de corte.



Fle Board Mode View OMCmachne Dupley Windows 1
BN @ W0we @Ovew [JPun [GONC | | ommm inch i

CNC Semtngs
ner

fed | botRel, Sotte

PP i ol ol o T O ) i
Exgert l

)
Tep S rane I!- =) g ‘E ¥
Bot. e name | New bot 5 ] 1 |

Ue Ol iy 10 et mtee precimen snd Sht bey for drnger Mmastursment om X256 Y. 4m 288 Nt

A barra de ferramentas em geral, que é acessivel em cada modo de edicdo, também contém algumas
funcges gerais:

@ Este botdo abre uma caixa de dialogo que permite a criacdo de uma nova prancha a partir de um
modelo existente ou de medigdes.

N

Este botédo permite abrir um modelo existente.

Q’ Salve o modelo atual.

=5 | Abre 0 "Tamanho e Parametros” caixa de dialogo que permite alterar as dimensdes da prancha, bem

como outras propriedades que serdo apresentados mais adiante.

cm | mm inch in/f

Selecione a unidade de medida.

= “Designing a Board From Scratch” (Projetando uma Prancha a
partir do zero)

Va para o menu "File", depois "New", ou pressione o botédo "Novo" @ . A seguinte janela aparece.



New board design (2]

General design | Blank design I
— Choose the file to start from -
AProgram Files (#86]\Shape3d Xibew. s3d: il -

— New board
MName of the board INew model

Shaper INew

Comments P

— Dimensions
[ Constant proportions @mm [inch \ inf |
I™ Symetric nose/tail (kite) [ Stinger measurement
Length [18430° Width [4600
Tail rocker IW Thickness IW

MNose rocker I 12.37 Sdw. thek. I 0.00

— From measurements

3o Guidelines
=" wizard

OK | | Cancel

- Escolha o modelo para comecar a partir dos exemplos propostos em C: \ Shape3dmodels.

- Digite o nome do modelo que vocé esta criando, e seu nome como um shaper. Adicione quaisquer
comentarios que vocé deseja.

- Escolha a unidade de medida: centimetros, milimetros, centimetros ou polegadas fracionarias.
- Marque a caixa "bico simétrico / rabeta" para uma placa de twin-tip.
- Entrar com: comprimento, largura, espessura e curva rabeta / curva bico .

- Marque a caixa "medic&o longarina" se essas dimensdes sdo medidas ao longo da longarina. Desmarque
se eles sdo medidos ao longo de uma linha reta.

- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo de design.
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Vocé pode visualizar os trés componentes da prancha, ao mesmo tempo, escolhendo entre Contorno, perfil,
espessura, ou fatias na barra de ferramentas.

As dimensdes da prancha vao aparecer na caixa Escala Mester.

Para modificar o desenho das curvas, cligue com o botao esquerdo sobre os pontos de controle. O ponto de
controle selecionado torna-se vermelho.

Vocé pode mover os pontos de controle com 0 mouse ou com as setas do teclado.

Vocé pode excluir um ponto de controle pressionando o botédo "SUPPR" do teclado, ou com um clique do
bot&o direito, selecione "ponto de controle", "Delete".

Vocé também pode adicionar um ponto de controle com um duplo clique esquerdo na posi¢éo que vocé quer,
ou com um clique do botéo direito, selecione "Ponto de Controle", "Adicionar novo ponto".



Control point 4 v Modify point...

Delet
Guidelines * slete

Add new point
Slices *
Display *
Ghost Board *
Image r

Automatic fitting *

Level board
Wedge in zero

As propriedades do ponto de controle selecionado sdo mostradas na caixa "propriedades do controle de
ponto".

Control point (Slice 2) (=]

Tangent1 Point  Tangent2
-(1]. |o—@—|. || |-
x | 91691 | 91691 [ 91.691
¢ | 21532 | 19.901 | 16.212
z | 3520 | 3.924 | 4836

—Tangent type

RS R K
—Point type

nomal rail apex | passive

Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas \ , tangentes angulares l’ , tangentes

wos ts,
verticais E tangentes horizontais e tangentes continuas com angulo fixo .

Sao normalmente utilizadas as tangentes continuas. As tangentes angulares sdo mais apropriadas para o
ponto das fatias, as tangentes verticais para o apice das linhas, e os horizontais para o ponto mais largo do
esquema, o ponto zero do fundo, ou o ponto mais alto da espessura.

. . . . rail e
Ao projetar as linhas, recomenda-se definir o tipo de ponto da borda, como , € 0 ponto apice

apex . .
como Eles irdo aparecer em azul e verde, respectivamente.

Todas as linhas devem ter o mesmo nimero de pontos de controle.



A posicéo das linhas pode ser modificada com um clique no botao direito, selecionar “slice", "Mover
linha". Ela também pode ser alterada com 0 mouse na vista de destaques.

Control point F
Guidelines »

Delete slice
Display » _

Add new slice ...
Ghost Board »
Image r

Automatic fitting »

Level board
Wedge in zero

Copy

rasie

Vocé pode adicionar ou excluir uma linha, da mesma forma.

Vocé pode visualizar o "fluxo" das linhas mantendo um clique esquerdo na vista de destaques, perfil ou
espessura. A largura, curvatura ou espessura da prancha aparece ao mesmo tempo, bem como a distancia
entre a rabeta e o bico.

AT @ eR D teemiml D BT droen redee

—_— Tl —

Para entender a ideia por tras do projeto de uma prancha com Shape3D, basta pensar sobre a regra de ouro:
guanto menos mais suave. Da mesma forma, menos linhas mais suave.

Visualize o resultado de sua arte no modo de visualizacdo em 3D.



“Designing a Board form Mesurements” (Projetando uma Prancha
inserindo Medidas)

Como projetar uma prancha a partir do zero. Va até o menu "Arquivo”, em seguida, «Nova», ou pressione o

botédo "Novo" @ , € preencha as areas de nome e tamanho.

New board design @

General design | Blank design I
— Choose the file to start from —
AProgram Files (#86]\Shape3d XM ew. s3d: il -

— New board
MName of the board |New model

Shaper INew

Comments P

— Dimensions
[ Constant proportions @ mm |inch | inA

7 Symetiic nosestail (kite) |~ Stringer measurement

Lenath I 184.90 Width I 46.00
Tail rocker I 6.40 Thickness I 6.06
Mose rocker l 12.37 Sdw. thek. I 0.00

— From measurements

, L Guidelines
R **—._.lv__-——-" - wizard

oK | Cancel

Em seguida, pressione o botéo "Assistente de Medicdo". A janela do assistente de medicdo aparece. Vocé
pode optar por mensurar as dimensfes da prancha junto da longarina:



From tad From nose

X 0 v ¥ 6 2 18 24" Mxthde 280 a8 a2 & 3 a4 o
Tlo45 fos55 jo74 103 155 188 (227 (249 224 [185 154 |1 joss 043 [03
in inches QIBS.SG ninches

Thickness measured oragonally 1o the bottom

:t_k s — v

-

T - —

From tai From nose
x - ) i < (3 ol o Mn.pos. 24" 18" 2 6 3O Ly

8R% Ry pw [ie 16 P 3 [a o3 oo [ia e B [ [ie

—

Froe nose
6" i\ 18" 24" Maxthckn. 28" 18" 2 £ 3" -1 0

TR 3 357 [ & 25 oz a3 |20 |25 |37 |2es |37 [pes ez

ininches QIS.‘IS

Thickness measured vertically

[ ———
[T ——

Rocker measured vertically

- Bottom measurements -
From tad From nose

X 00 " 3 & 12 18" 24" Mapes 24 18 A & 3 A" 4
‘e]:m 1358 323 275 |12 [127 Jo76  [«a76 [oos (028 081 [182 [265 [344 [389

ou ao longo de uma linha reta, marcando a caixa "medidas em linha reta":



Pnﬂem]omm|

p—— Deck measurements
| Fromtad

X o 1" 3 & 1 18" 24" Mxthden 24" g 20 6 3
Tled2 J413 [397 [378 [349 [325 [303 [243 (230 [225 [237 [288 [337 [389 [42
ninches e|36.19 ninches

Thickness measured vertically

T ————
T — S— p—

Rocker measured vertically

Bottom measuremerts

I 6 12 18" 24" Mapes 4" 8" 127 & 3
B[376 (358 [323 [275 182 [127 [076  |4476 [004 (028 [081 (182 [265 [344

Profie measurement Ouhemeaunmall

- Outine measurements
From tad

X [o {5 o 5 Jo |5 f30 [0 oo f3g 50 po i |

wloo [21 [32 e [502 | | | | | | | |

As posicdes de orientacdes ao longo da longarina dependem da unidade escolhida: em centimetros, as
orientacdes estdo localizadas aos 5, 10, 20, 30 cm a partir da rabeta e do bico. Em polegadas, as diretrizes
estéo localizadas em 1", 3", 6 ", 12” a partir da rabeta e do bico.

Vocé ndo precisa preencher em cada caixa de posigéo.

O outline e o perfil serdo automaticamente ajustados nas diretrizes se vocé marcar a caixa "ajuste
automatico".

Pressione "OK" para ver a placa no modo de Design.

As orientagBes aparecem como cruzes verdes. A lista com as posi¢cdes aparecem ao lado direito da parte
inferior da tela.
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Vocé pode alterar a sua posicdo com o mouse ou o teclado, ou com um clique do bot&o direito na caixa de
"orientacdes”, que fard com que a seguinte janela aparecera.

Guide coord.

Name: |

K |4s.33"
X IEl.BEI"
& |c|.uu"

Depois de mudar a posicéo das orientacdes, vocé pode ajustar automaticamente as curvas sobre as
orientac¢des fazendo um clique com o botéo direito do mouse sobre a curva selecionada.

Control point »
Guidelines +
Slices »
Display r
Ghost Board *
Image »

W Fit selected curve to the guidelines

Fit the whole curve to the guidelines

Level board |
Wedge in zero

Copy
Faste

Se vocé clicar em uma secéo curva entre dois pontos de controle, vocé tem a possibilidade de ajustar



apenas a parte selecionada da curva, escolhendo "curva selecionada para aplicar as orientacdes."

Guidelines fitting ey
Elements to be fitted
o iy = < A
- Starting point— — Ending point—

[V Tag length ¥ Ta. length
™ Tq direction| ||~ Ta. direction

0K Cancel

Ent&o vocé tem que escolher se vocé quer ajustar o comprimento ou a direcdo de cada tangente, ou
ambos. E pressione OK.

Vocé também pode escolher para ajustar a curva inteira, clicando em "Ajustar a curva inteira com as
orientacoes."

Bezier curve fitting to guidelines ey

Mumber of arcs IAuto v I

To perform a good global fitting you should have at least a
dozen of guidelines. If the result is not what you have
expected, press Chl-Z (Undo), add new guidelines and set
the number of arcs yourself.

0K Cancel

Neste caso, vocé pode escolher o nimero de arcos ( ou seja, nimero de pontos de controle menos um) que
irdo compor a curva toda. "Automatico" para definir automaticamente, dependendo da forma da curva.

Uma vez que o projeto do contorno e perfil é feito, projetar as linhas conforme explicado no capitulo "Projeto
uma prancha a partir do zero".

"Designing a Blank” (Projetando um Bloco)

Véa para o menu "File", depois "New", ou pressione o botao "Novo" e escolha a aba "Blank design".



General design  Blank design

—~New board

Name M e

Shaper |5h3l363d

Comment

~ Dimensions
Length

IS' B.74"
Width |1 9.69"

[en o] " J77]

|3.15"

Thickness

—Rockers

— Outline
Center at X=

12" from nose
12" from tail 15.75"
T ail width 7.87"

Tail rocker 1.97"
MNose rocker  |3.94"

Tail 12" IU.?S"
Mose 12" |1_5?"

— Thickness

12" from tail 2.08"

12" from nose |1 74"

Nose 0.95"

Tail IIJ. 95"

— Rail thickness
Tail Iu 28"

12 fomtail  [061"

Center 0.94"
12" from nose IW
Nose 014"

| Cancel

|

Definir as medidas brutas do bloco e pressione "OK". O bloco sera automaticamente projetado com bordas

quadradas.
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A suavidade das curvas ndo é garantida. E possivel modificar a forma do bloco, como mostrado no capitulo
"Desenho de uma placa a partir do zero".



“The Design Model” (O modo de Design)
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The “New Board Design” Window (Janela Projeto Nova Prancha)

A janela "Novo" pode ser aberto através do botao @ da barra de ferramentas, ou através do menu
arquivo.

“The General Desing” Window(Janela Projeto Geral)




New board design (=]
General design I Blank design l

— Choose the file to start from -
AProgram Files [#86]\5hape3d XM ew: s3d: il -

— New board
Name of the board INew model

Shaper INew

Comments

— Dimensions
[ Constant proportions @ mm |inch | inf

I™ Symetiic nose/tail (kite) [~ Stinger measurement

Length |184.90 Width | 46.00
Tail rocker I 6.40 Thickness I 6.06
MNose rocker | 12.37 Sdw. thek. I 0.00

— From measurements

| , I Guidelines
3 - "‘*-,__l\_---"‘ = WIZal'd

0K Cancel

- Escolha o modelo para comecar a partir de entre os exemplos propostos em C: \ Shape3dmodels.

- Digite o nome do modelo que vocé esta indo para a concepcao, e seu nome como shaper. Adicione
quaisquer comentarios que vocé deseja.

- Escolha a unidade dimens@es: centimetros, milimetros, centimetros ou polegadas fracionarias.

- Marque a opcao "Manter propor¢des”, se vocé quiser manter a mesma relagdo comprimento / largura /
espessura / Rocker... como o modelo de partida.

- Marque a caixa "medicdo Longarina" se essas dimensfes sao medidas ao longo da longarina. Desmarque
se eles sdo medidos ao longo de uma linha reta.

- Marque a caixa "bico Simétrico / rabeta" para uma placa de twin-tip.
- Comprimento de entrada, largura, espessura e curva rabeta / bico.

- Vocé pode definir a espessura do sanduiche, se a placa esta projetada para ser construido com a
tecnologia sanduiche.

- Pressione o botéo "Assistente de Medicdo" se vocé deseja introduzir algumas medidas.
- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo de design.



The “Blank Desing” Tab (Desenho do Bloco)

New board design @
General design  Blank design I

~ New board

Name MNew

Shaper |Shape3d

Comment

— Dimensions

Length [6674 em [mm [*"]
Width [19.69" Thickness  [315"

— Dutline —Rockers
Center at X= |35_ B3 Tail rocker 1.97"
12" fiomnose  [13.78" Nose rocker  |3.94"

12" from tail |1 5.75" Tail 12" IU. 79"
T ail width |?.8?" Nose 12" |1.5?"

~ Thickness————— Fia_il thickness
Tail [0.95" Tail [o.28"

12%fomtad [2o5r | | |12 fomtal O8I
Center 0.94"

12" from nose |1.?4" 12 e hose W
Nose IU.SE" Nose |0,1 4"

oK | Cancel

Definir as medidas brutas do bloco e pressione "OK". O bloco serd automaticamente projetado com bordas
quadradas.

The “Size and Parameters” Window (Janela Tamanho e
Parametros)

A janela "Novo" pode ser aberta através do botédo da barra de ferramentas, ou através do Menu Board-

> Propriedades




The “Name and Size” (Nome e Tamanho)

Size and parameters ﬂ

Nmandsite|ﬁepmedson| Fins boxes |

Name of the board  [New model

Comments zs !
. [™ Constant proportions cm | mm M
[~ Constant rocker prop. Precision | 0.01"

lengh  [6153" [ Aongthe stringer
Widh [ 18117 [ Symetrcnosena kite)
I Stringer measuments “
Tairocker [ 252°  Noserocker [ 487
Thickness | 238"  Sandwichthck. [ 0.007
Changerailthck. (%) [ 100

! OK Cancel Apply Help

A aba "Nome e tamanho" exibe as mesmas caracteristicas que a janela "New", além da possibilidade do
aumento ou diminuicdo da espessura das bordas (alterar a espessura de 50% para faze as bordas com
metade da espessura, fina, ou altera-lo a 200% para fazer duas vezes mais espessa).

The “File Protection” (Protecao do Arquivo)

Os arquivos produzidos pelo Shape3D podem ser criptografados, para evitar que outros usuarios do
Shape3D possam ler, cépiar e / ou cortar suas pranchas.

O sistema de protecdo pode usar seu Nome de licenca (o0 arquivo esta protegido contra qualquer pessoa
cujo nome de licenga difere da sua) ou uma senha (outros usuarios terdo sua senha para desbloquear a
protecéao).

- Marcar a caixa "sem modificagdes" impede a modificagdo e cépia do seu modelo.

- Marcar a caixa "Nao Reading apés" fara com que o arquivo seja impossivel abrir ap6s a data que vocé
escolher.

- Marcar a caixa "No caminho de corte" impede a modificacé@o, copia e exportacdo de cortar caminho.



- —
Size and parameters u

Name and size  File protection l Fins boxes I

— Protection level

[~ No Modfications

...........................................

[ No Cutting path

— License name protection v

The protection applies only if the license name is
different from the original shaper's license name:

Thomas Vilmin

— Password protection { ]

Password

OK || Cancel | Aopy | Hep

The “Fins Boxes” (Caixa de Quilhas)

Para uma prancha de surf ou prancha a vela, as posi¢des das caixas de quilhas, das alcas de pé, e caixas
de pé de mastro, podem ser definidos em "Fins Boxes" tab.

Eles irdo aparecer no "modo geral", "grafico Board" e no "Modo Plan", bem como as vistas em escala natural.



Size and parameters i

Name and size | File protection Fins boxes |

—Fins
Number [ @ FCS ¢ Boxes
Width  Length  Height
jo79"  Ja72" 079"
Distance from convergence point |47.24"
|
| — Footstraps
Width  Length  Height
| Rear [0 [039" [1o7" [178”
Fort [0 [039" [1a77 [118”
Foot width |4.7 o
— Mast foot
Width  Length Height
I 118" 787"  |1.18
|
You can move the boxes in design mode {outline view)
1

Para uma prancha com propulsores, o ponto de convergéncia pode ser posicionado ao longo da longarina.

R

FinSystem_1 position g

Dstance from tad |8.-\39'

Dstance from axs ]-‘.929'

Distance from

cormvergence pont | 47-290°

oK

e
Cancel




Size and parameters

A

Name and size | File protection ~ Fins boxes |

—Fins
Number I'I_- ¢ FCS " Boses
Width  Length  Height
[024" |346"  |0.63"
|
Distance from convergence point W |
— Footstraps
Width  Length  Height |
Rear [2 [039" [197 [i7g”
ot [2 [I39" [197 [17e” |
|
Foot width  |4.72"
— Mast foot
Width  Length  Height
Vo e [7e7  [1ag

You can move the boxes in design mode {outline view)

0K

|

Cancel

Apply

Help

Para uma placa de vela, apenas uma caixa de quilha pode ser definida. Por outro lado, 0 nUmero de algas de

pé nao é limitado.

The "Master Scale" (Escala Mestre)

A janela de "Mestre Scale" fornece as informacdes gerais sobre a prancha:

Pied_de_mat position

Dstance from tal

Distance from avs

Dutance from
Comvergence pont

Color

oK

IS&.SH'

0.000°
I\) 000"
=

Cancel

Il

O nome e o volume, o comprimento, a largura, a espessura do modelo. Também dé a curva do bico e rabeta,
a posicao do ponto zero, e as medi¢cdes em 0 e 12 "(ou entre 0 e 30 cm) a partir da rabeta e do bico.

Pressione o botéo "Resize" (modificar as medidas) para alterar as dimensdes gerais da prancha.

Pode-se também visualizar mais medidas, clicando em "Mais >>".



Maser Scols

| New model

| 6'51/64" | 187/64" | 223/64"
Zero Pt. Max Wdt. Max Thck.

|@36.100" | @ 35.942" | @ 35.942°
| Volume 257L " Resize [
~Table ————— << Lless |

Kail| Width | Thic. Str |Rock. Str |
0" | 521/32" | 29/64" | 23364
3" | 915/64" | 49/64" | 21/16"
6" [ 1115327 [ 1164 | 14564"
12°|14 23/64" | 129/64" | 1178
lll | 18°[ 16 532" | 11316" | 43/64"

New model 24"[ 179832 | 2332 | 214"
| 184900 | 46.000 | 5991 Inose
ZeroPt  MaxWdt Max Thek 24"[1635/64" | 23/16" | 932"
| @91694 | @91294 | @91293 || 18" |14 35/64" | 161/64" | 45/64”
12| 1112 | 137/84" | 11332
6" | 7132° | 1116" |239/64"

| Volume 257 L " Resize |
~Table ———— More >>

ol =i e 3” | 41116 47/64" I317/32'
ail |
. Width |Rock. Str | V/Conc | o [ 9B sie | 47
0 | 14387 | 6400 | 0.071 T
20| 36305 | 2914 | 0.055 —Measurements along—— < S [
Inose A straight line ’ The Stringer
30 | 28916 | 3644 | -0.276 S
0 0701 [ 12370 | 0.000 ‘

New Slice ‘ ’New 3D Layer

meas. along a straight line | Bns >> |

Note-se que as colunas de medi¢do podem ser organizadas da maneira que quiser. E vocé pode escolher a
exibicdo da largura, da Rocker Stringer (ponto da parte inferior central), a Rocker Perfil (ponto mais baixo
da parte inferior), da espessura Stringer (espessura no centro do bloco), o perfil de espessura (espessura
entre 0s pontos mais baixos e mais altos), ou a profundidade do V ou c6ncava do fundo da prancha.
Rail Width | Thic. Str ||Rock. Str |
| 20/64" | 23364
3" Rock. Str [ 49/64" | 21/16"
Rock. Pro
6" |Thic. str | 11/64" | 14564
12" |Thic. Pro || 129/64" | 11/8"
18~ [VCone 4 93/16™ | 43064”

24" [ 179/32" | 23/32" | 21/64"

Vocé pode optar por editar as dimensdes tomadas ao longo de uma linha reta ou na linha da longarina,
pressionando o bot&o "linha reta" ou "The Stringer".

- Mediges ao longo de uma linha reta, fornece largura e altura, que sédo tomadas a uma distancia definida
em linha reta a partir da rabeta.

|T‘/-/]H

) Straight line measurement

- As medi¢Bes ao longo da longarina, fornece largura e altura, feita a uma distancia definida ao longo da
curva de fundo da longarina (inferior) da rabeta.



———e —S—

Stringer line measurement

Note-se que 12 "a partir da rabeta ao longo de uma linha reta, € mais longe da cauda que 12" a partir da
rabeta ao longo da longarina, por isso vai dar uma largura maior e curva menor. E 12 "do nariz ao longo de
uma linha reta é mais longe do nariz do que 12" do nariz ao longo da longarina.

Vocé também pode adicionar uma fatia ou uma camada 3D.

The “Control Point” (Ponto de Controle)

As propriedades de um ponto de controle selecionado s&o mostradas na caixa "Controle de ponto de
propriedades".

' Control point (Slice 2) (=]
Tangent1 Point  Tangent 2

-1} |—@—=|.|]|-

x | 91691 | 91691 | 91.691

¢ | 21532 | 19.901 | 16.212

z | 3520 | 3924 | 4.383%

—Tangent type

LS R K
—Point type

nomal rail apex | passive |

A posigéo do ponto de controle e as suas tangentes, podem ser mudados manualmente. As modifica¢des
inseridas serdo tidas em conta, se vocé alterar a célula ou ?ressionar Enter.

, tangentes angulares , tangentes

existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas

eoe ts,
verticais , tangentes horizontais e tangentes continuas com angulo fixo .

Tangentes continuas sdo normalmente utilizadas. As tangentes angulares sdo mais apropriados para o ponto
das fatias, as tangentes verticais para o apice das fatias, e 0s horizontais para o ponto mais largo do outline,
0 ponto zero do botton, ou o ponto mais alto da espessura da borda.

. . . . rail e
Ao projetar as linhas, recomenda-se definir o tipo de ponto da borda, como , € 0 ponto &pice

apex N .
como .Eles, entdo, aparecem em azul e verde, respectivamente.

Todas as linhas de uma prancha devem ter o mesmo nimero de pontos de controle. Isso pode ser incomodo
por algum tempo, ou vocé se obriga a adicionar pontos de controle ndo Uteis para uma fatia. Neste caso,

. - |passive . , R
vocé pode definir o ponto como | . Em seguida, o ponto de controle sera como um ponto morto, e vocé

nao tera que definir suas tangentes... Os pontos passivos aparecem em amarelo, e eles ndo tém tangentes.



The "Curves List" (Lista de Curvas)

Como dissemos anteriormente, todas as linhas de uma prancha tem o0 mesmo nimero de pontos de
controle. E as curvas que os une definem toda a forma da prancha.

Os pontos das linhas de controle sdo nomeados automaticamente.

Swinger Top

—_— N

Srnger Bot 25

As curvas que correspondem a cada um desses pontos podem ser exibidas em vista do painel superior

quanto do painel de vista lateral. Quando um desses painéis é selecionado, a lista das curvas aparece no

lado:

Top view curves @ Side view curves @
Curves | Prop. Curves | Prop.
/N Outline 3> /" Profil Bot >>
/" Outline Dev 77\ Stringer Bot _
/N Rail /N Rail 5>
7 Apex M Apex 53
/N Deck 1 /Y Deck 1 >>
Z§ Stringer Top _
/O Profil Top >>
N True Apex 3>

No “top View”, na lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos das linhas, com




excecao da longarina inferior, e deck longarina, além da curva de Contorno (ponto mais largo das linhas, no
caso o vértice ndo esta definido), e o outline desenvolvido (eshoco desenvolvido ao longo da linha longarina
inferior).

Na viséo lateral, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos das linhas, mais o
perfil do fundo e do deck (menor e maior nimero de pontos das linhas) e o exato Apex (altura do ponto mais
largo das linhas, caso a Apex néo esteja definido, ou ndo definido corretamente).

Para exibir as propriedades de uma curva, clique em >> ou clique duas vezes em sua linha.

Stringer Top properties @

[V Display - [T curvature -
™ Radius - [V Directional -

[V Edited Fixed to
| [stringer Bot ~ |
|
. OK || Cancel |

Cada curva pode ser exibida ou ndo de uma cor diferente. A curvatura “raio de curvatura”, e “raio de
curvatura direcional” (mesmo que SurfCAD) também podem ser exibidos em outras cores.
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Uma das novas caracteristicas mais importantes do Shape3D X, € que cada curva (com excec¢édo do outline e

do Verdadeiro Apex) pode ser editada ou ndo no Top e / ou na vista lateral. Se a curva é editada 7, isso
significa que o usuério pode modificar as curvas que deslocam os pontos de controle e tangentes. Se uma

curva ndo é editada /7, significa que a curva é calculada pelo Shape3D.

As curvas editadas podem ser fixadas a uma outra curva editada 2 isto significa que a distancia relativa
entre as duas curvas vao ficar constante quando a segunda curva for modificada. Por exemplo, pode-se
definir a linha de deck longarina fixa para a linha do botton longarina, de modo que a espessura da longarina
nao muda quando a linha da longarina inferior € modificada. Essa espessura pode ser exibida na Vista de
espessura.
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Na vista da espessura, se a curva apresentada corresponde a espessura entre uma curva que é fixada a
uma outra, nesta outra curva, os pontos de controle aparecem, e a curva pode ser modificada. Neste ponto
de vista as curvaturas podem ser exibidas, e as cores alteradas. Além disso, a curva pode ser esticada

verticalmente se for muito plana, para ser visto corretamente.

The “Slice List" (Lista de Fatias)

Quando a vista “Slice” esté ativa, a lista de curvas € substituida pela lista de cortes.

Slices “
Slices ] Pos.
7\ Slice 1(0.00) 3>
7 Siice 2 (14.01) 5>
7\ Slice 3 (49.20) >
7 Slice 4(91.34) [ > |
|| 7 Slice 5 (181.05) >>

As fatias séo listadas com as suas posi¢des, o que permite evitar colocar duas fatias no mesmo local.

Clic sobre uma linha para indicar a fatia na vista de fatias.

Se voceé clicar duas vezes em uma linha, ou em >>, vocé tera a janela de propriedades fatias.

Slice position

52l
=

Slice 2

Delete

X position : [0=Tail

W Show.&ll- [ Curvature -
[ Radius . L Direclional-

QK Cancel

Nesta janela, vocé pode alterar a posicédo fatia. Vocé pode mudar sua cor e marcar "Mostrar Tudo" para

exibir todas as fatias sobre a vista.



Vocé também pode exibir a curvatura, o raio de curvatura, e o raio de curvatura direcional da fatia. E vocé
pode excluir a fatia.

The “Multi-Curves Edition” (Multi Curvas Editaveis)

Uma das novas caracteristicas mais importante do Shape3D X, é que cada curva (com excecao do Contorno
Desenvolvido e o Verdadeiro Apex) pode ser editado ou ndo no Top e / ou a vista lateral. Se a curva é

editada 7™, isso significa que o usuério pode modificar as curvas, deslocar os pontos de controle e
tangentes. Se uma curva néo é editada /™, significa que a curva é calculada pelo Shape3D.

Stringer Top properties @

[V Display - [T Curvature -
™ Radius - [V Directional -

[V Edited Fixed to
I Stringer Bot _v_]
QK Cancel

Por exemplo, na vista lateral, pode-se optar por editar o fundo e as curvas da longarina, mas também a linha
da borda ao mesmo tempo (este é o caso, quando vocé abre um arquivo SRF.). Ele d4 um controle completo
de ambas longarinas e bordas, e deixar as outras curvas serem calculadas pelo Shape3D. Neste caso, 0s
pontos das fatias da borda serdo bloqueados na dire¢édo Z vertical.

| Select curve =

Stringer Bot
Rail
None

Quando varias curvas séo editadas, e se vocé clicar entre dois pontos de controle, uma janela pop-up abrira
para que vocé escolha a curva.

Aqui estdo todas as possibilidades de design que vocé tem para o Top View (vista de cima) e a lateral
Vista das curvas:

- Navista superior o desenho mais comum € o trabalho sobre a curva Apex (a curva correspondente ao
ponto de controle definido como o Apex nos cortes).

Stringar Top
Deck 1
z Apwt
Swinger Bot Bt Y Bot2 Ras

Em seguida, vocé pode escolher também editar a curva Rail (Borda) se vocé quer mais controle na curva
Rail. Também é possivel modificar varias das curvas inferiores da Vista superior para controlar a forma dos


http://www.shape3d.com/Support/User_Manual_V9.htm#_Toc136403798

canais de uma prancha, por exemplo:

-/

V

- Se as fatias ndo tém um ponto Apex definido, vocé pode optar por trabalhar na curva de Contorno. mas
em seguida, vocé ndo tera permissao para editar outras curvas como a curva da borda, por exemplo.

- Na Vista Lateral o desenho mais comum é o trabalho sobre a plataforma inferior e as curvas de
longarina, que correspondem ao primeiro e Ultimo ponto das fatias de controle.

Stringar Top
Deck 1
z Apax
Stringer Bot Bt 1 8ot 2 i

Em seguida, vocé pode escolher também editar a curva Rail (borda) se vocé quer mais controle na curva
Rail. Vocé também pode editar a curva Apex na vista lateral, o que pode ser muito Util em algumas formas
como pranchas de Paddle:

S AEHIELAOR s
= — —*

- Outra forma de projetar a visdo lateral é o trabalho no fundo e deck Perfis curvas, que correspondem a
sombra da placa. Mas entao vocé nao tera permissao para editar outras curvas como a curva da borda, por
exemplo.

As curvas editadas pode ser fixadas em uma outra curva editada 2 Isto significa que a distancia relativa
entre as duas curvas vao ficar constante quando a segunda curva for modificada. Por exemplo, pode-se
definir a linha da longarina deck fixa para a linha de longarina fundo, de modo que a espessura da longarina
ndo muda quando a linha longarina inferior € modificada. Essa espessura pode ser exibida na Vista de
espessura.
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Se a borda e longarina sédo ambas editadas, vocé pode optar por bloquear a linha da borda para a linha da
longarina, para que a profundidade do céncavo ou V ndo mude quando vocé modificar a linha da
longarina. Depois, vocé pode exibir a profundidade do concavo ou V no painel de espessura e estica-lo na
vertical para ter uma melhor visdo dos detalhes.
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Na vista da espessura, se a curva apresentada corresponde a espessura entre uma curva que é fixada a
outra, nesta outra curva, os pontos de controle aparecem e a curva pode ser modificada. Neste ponto de
vista das curvaturas podem ser exibidos, e as cores alteradas. Além disso, a curva pode ser esticada
verticalmente se for muito plana, para que seja vista corretamente.

The “3D Layers” (Camadas 3D)

O segundo novo recurso mais importante de Shape3D X, é a possibilidade de adicionar ou subtrair as formas
de uma prancha. Estas formas sdo chamadas de camadas 3D. Para adicionar uma camada 3D, basta clicar
no botdo New Layer 3D na janela Master Scale.

3D Layer 3|

(]

i\
()
@
i)
pLs
D

Save as..

Name lNew3DLayer
Type v

Center layer
Twin layer
Side cut

vV Active ‘ [V Deck [ Bottom

[v Display - [ curvature -
[~ Radius - [ Directional -

- Dimensions - length : 55.47

X min |64.715 X max |120.185

0K Cancel

Interpo

As camadas em 3D podem ser ao botton ou no deck da prancha. Suas curvas e curvaturas podem ser
exibidas em qualquer cor. Se a caixa de visita ndo estiver marcada, a sua forma nao sera adicionada na
visualizacdo em 3D, ou no modo CNC. Uma vez criada, a camada 3D é exibida no final da lista de curvas. O
nome pode ser alterado.

Existem trés tipos adicionais de camada 3D:
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1- As camadas do Centro © s&o as formas que o outline é projetado no Top View (visdo de cima), e a
profundidade é definida na vista lateral, que contém fatias que sdo mapeados nos cortes da prancha. O

ndmero de fatias ndo é limitado.
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O método de interpolagdo pode ser ajustado, quer homogénea (a espessura da camada 3D aumenta
proporcionalmente a largura) ou horizontal (a espessura nao depende da largura).

2- Os dois cortes 00 séo formas no outline desenhados no Top View (uma curva interior e uma curva

externa). Ele contém cortes que sdo mapeados no modo “fatias” da prancha. O nimero de fatias ndo é
limitado.
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Se a curva interna ndo é ao longo do eixo central, a camada 3D contém duas formas simétricas. Por outro
lado, se a curva interior € ao longo do eixo central (Y = 0), a camada 3D contém apenas uma forma.
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O método de interpolagdo pode ser ajustado, homogéneo (a espessura da camada 3D aumenta
proporcionalmente a largura) ou horizontal (a espessura nao depende da largura).

- O corte lateral 3D £ sdo formas definidas por uma curva que corta a vista lateral.
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As camadas 3D podem ser salvas em um arquivo separado, e entdo carregados em outro arquivo de
prancha utilizando o menu "Camadas 3D" -> "camada 3D Load". Eles também podem ser excluidas do
projeto da prancha.

Varias camadas 3D podem ser adicionadas umas sobre as outras.
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The “Tool Bar’ (Barra de Ferramentas)
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Modo de edicéo

Nesse modo, vocé pode mover os pontos e tangentes: clique sobre eles e mantenha o botéo pressionado
para mover 0s pontos.

As teclas de setas do teclado (esquerda e direita) podem ser usadas para o ajuste fino. As coordenadas
reais do ponto selecionado sdo mostradas na parte inferior direita da janela.

Quando um ponto € selecionado, a caixa de “Propriedades do ponto de Controle", abri na direita da tela e
mostra a sua posicao.

Vocé pode definir a posicdo do ponto numericamente nesta caixa.

=\

Este recurso permite selecionar um grupo de pontos de controle ou de um grupo de diretrizes se as diretrizes
s&o mostradas na tela.

Q

Selecéo de grupo

Zoom




Este recurso de zoom permite ampliar a visao e para o centro da vista sobre o ponto clicado. Vocé pode usar
0 zoom com o botéo direito.
Vocé também pode usar o zoom a qualquer momento com a roda do mouse.

Janela Zoom

Nesse modo, se vocé desenhar um retdngulo com o mouse, a visdo é ampliada e os contetdos do retangulo
sdo montados no painel de visualizacéo. Clique direito para o zoom.

E\ Mover

Mova o desenho com 0 mouse.

Estas fung6es estdo também presentes no menu "Modo".

@j @ Copie e cole

N
Vocé pode copiar a curva atual (outline, curva, espessura ou corte), clicando no @ bot&o e cole-o

com @ a outra prancha. Vocé também pode copiar uma linha e cola-la em outra da mesma prancha. Em
particular, para obter linhas suaves no bico, € recomendado para copiar a fatia ao lado da fatia bico e cola-la
na fatia bico. E mais facil do que editar a fatia do bico, que podem ser muito pequenas.

Essas func¢des também estédo presentes no menu "Edit".

E Desfazer e Refazer

Desfazer as ultimas ac8es (adicionar, mover ou excluir ponto ou diretrizes...). Agora, com Shape3D X vocé
também pode refazer a Ultima ac¢é@o Desfazer.

+
PN
+

‘ Mudar de vista

Vocé pode alterar a ordem dos pontos de vista: coloque as fatias em cima em vez de outline, por
exemplo. Vocé também pode alterar o tamanho de cada painel movendo a barra entre os painéis.

LI )
Vista superior

A vista superior permite ver todas as curvas a partir da parte superior.

~
Vista lateral

A vista lateral permite ver todas as curvas a partir da parte superior.

+'¢-

Vista espessura

A viséo de espessura permite visualizar a distancia entre duas curvas, como a espessura entre a as curvas
longarina e parte inferior, por exemplo.

...
Fatias




Vocé pode editar os pontos de corte ativos (em linha continua). Para alterar o corte ativo, ha dois métodos:
- teclado: pressione a tecla Tab ou as setas para a esquerda e para a direita
- ir para a visualiza¢do de tdpicos e clique na fatia que vocé deseja.

Vista fios

/ B / / 7 7 \

—.O

= =y \

v \/’

Este ponto de vista € muito Util para verificar a suavidade das linhas e permitem que vocé mova 0s pontos
das fatias de controle diretamente na visualizacdo em 3D da placa. Cligue em um ponto para mostrar suas
tangentes e para mové-las. Tenha cuidado, ndo é tao facil como na viséo 2D!

Para girar a prancha, mova o cursor em uma area livre e vocé vai ver que o simbolo do cursor vai mudar

também ﬂ .

Ao mover a prancha com o mouse, vocé pode conferir a suavidade das curvas, que lhe da uma "visao
comprimida" da curvatura.

=

Balango da Prancha

Na vista do painel lateral, vocé pode inclinar e balancear a prancha.

E\ Grade

Clique neste botéo, e escolha a etapa da grade e mostrar uma grade no painel ativo.

W 55 %D Ketosdmen 4 A |

HH e T SRS 3 [T e R

“— | Rail Mestre

A borda Mestre ira exibir as medicdes no painel selecionado, assim como o percentual de mudanca desde a
Ultima vez que vocé salvou o arquivo.
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Orientacdes

Este botdo apresenta as orientages associadas a cada curva editada. Vamos ver no capitulo “menu” como

adicionar, excluir ou mover uma diretriz, e também como ajustar automaticamente uma curva de suas
orientacoes.

“i* | Barras de medicdo

Este botéo permite exibir as barras de medi¢es, que ddo as medidas de todas as curvas indicadas de uma

prancha a uma disténcia definida a partir da rabeta ou bico.
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Linha de flutuacéo

Este botdo mostra a linha de agua no painel de viséo lateral. A linha de 4gua da o volume abaixo e acima de
uma altura escolhida.

> — - ——— s i
e e Volume sbove - 1580
Volume below 2 +500 8621

\ Caixas de Quilhas

Este botéo exibir as caixas, se vocé tiver definido como caixas de quilhas, ou al¢as de pé ou pé de mastro
para a sua prancha (Imoéveis / caixas), vocé pode mové-los com o mouse.

8

Este botéo (Suavizacao) da curvas mais suaves, mas aumenta a carga do computador e faz com que o
movimento do mouse fique mais lento. Marque esta opcéo se vocé tiver um computador rapido.

Anti-aliasing
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Cores caixa

Pressione este botdo para mudar a cor do plano de fundo, a prancha, ou padrao de cor das curvas. Vocé

também pode alterar a largura curvas.

=

Caixas de dialogo

Default curvature color -

Default fins plug color

Curves width

[
r

Colors B
Background color [
Board color [
Default curves color ]

Pressione este botédo para ter a Master Scale, List Curves, Lista Diretrizes e as caixas de propriedades do

ponto mostrado na tela, ou desaparece.

Keyboard steps «}+ Keyboard steps «}+

Vocé pode definir os passos dos deslocamentos de teclado. Se vocé deixa-lo em branco, ele vai voltar para
Auto. Com Auto, “mais” vocé amplia (aumenta o zoom) em etapas lentas. Se vocé pressionar a tecla Shift os
passos serdo duas vezes menor. Com Ctrl sera quatro vezes menor. E Shift + Ctrl torna 10 vezes menor.

The “Menu Bar” (Barra de Opcoes)

I, File Board Mode Edit View Components DisplaX Superpose  Windows ?
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A maioria das opc¢8es apresentadas no menu também estao acessiveis na barra de ferramentas. No entanto,
alguns deles nao.

Sao os seguintes:

File (Arquivo)

No menu "File", pode-se abrir um novo arquivo ou um arquivo recém-aberto, salvar ou imprimir ...
Salvar ira salvar o projeto e manter a forma original na memdéria como uma referéncia (linhas azul claro).
salvar e recarregar vai salvar o projeto e utilizar o design atual como referéncia.

File| Board Mode Edit View Components Disp
New Ctrl+N
Open... Ctrl+O
Save Ctrl+S
Save and Reload Ctrl+R

Save as...

Close
Preferences...

Export...
Scan import...

Viewer

Print preview...
Print
Setup printer

1 paddlel_CenterLayer.s3dx

2 paddle2_CenterLayer.s3dx

3 D:\Documents\...\test.s3dx

4 TAJ 601R_scan_final.s3dx

5 RK_508D_(FW)V2ROCKETS5'8E.s3d
6 C:\Users\...\Crash.s3dx

7 BIGFISH ted woo (REVISED).s3d

8 test_swallow_CenterLayer.s3dx

9 Swallow.s3dx

Exit

Salvar ira salvar o arquivo com o . s3dx extensao, que é o formato de X Shape3D.

Os arquivos. S3dx ndo pode ser aberto por Shape3D V8 ou mais! Isso ocorre porque 0s arquivos VX podem
conter objetos como as camadas 3D ou curvas editadas que ndo sao tratados por Shape3D V8 e mais
velhos.

Mas vocé pode salvar seus arquivos com o S3D extenséo no formato V8 usando” Salvar como”...
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v[j. « S3dmodels » Shape3dX »

Organiser v Nouveau dossier A

“ Enregistrer sous I ===

~ 6,]'[ Rechercher dans : Shape3dx ,o '

@l Projets 2

5 x SamplesX Ski_ScreenS Vues 15'5DC_Cal 15'5DC_Cal
*J Groupe résidentiel hots ques.s3dx ques_Cente
rLayer.s3dx

1% Ordinateur

zumeonsl]  © @ ¢ © ¢

boxw ngs s 8ulleDeck.s crev crev Channelsl.
ca Disque local (D:) M_Thomas. M_Thomas s3dx
s DATA (F) s3dx 2.53dx
. Micruialncst (GY ~N ~N ~N ~N D\

| Nom du fichier:

I Il € €

g

Shape3d X files(*.s3dx)
Shape3d V8 files(*.s3d)

&/ Cacher les dossier Shape3d V6.4 files(*.s3d)
l Shape3d V5.5 files(*.s3d)

 All files (*.%)

. Type: (ShopesdXfilesCsddd 7

Neste caso, se a sua prancha tem camadas 3D ou curvas multi-editadas, elas serdo removidas do arquivo.

S3D V8.

A opcao "Preferences" abre a caixa de dialogo de preferéncias:

“Preferences - s ‘ )
- S—
Models directory 1 Browse... I

Logo file I Browse... l
I D:\Documents\S3d models\MiniShape 3Dsquare.png

Machine file ] Browse... ’
| D:\Documents\53d models\MachinesThomasVX \Machine_Clamp_GCode.s3d.xml

Full scale output and printing correction factors n

Screen |1.0000 Printer |1.0000

[ Askif I want to load the CNC parameters from the board file
[V Save the CNC parameters in the board file

™ warn me if the rail is not defined

[V Warn me if the apex is not correctly definec




O diret6rio "Modelos" é o diretério padrao onde vocé quer procurar Seus arquivos.

0 "File Logo" é o endereco onde o Shaper guarda o logotipo da fabrica que ira aparecer no "chart Board" ou
"Folha Machine".

A "Arquivo Machine" é o endereco do arquivo que contém todos os parametros da maquina.

Entdo, vocé pode ativar ou desativar varias mensagens de aviso que podem aparecer em Shape3D.

A opcédo "Exportar” abre a caixa de dialogo Exportar.
A opcédo "Importacéo de Digitalizacdo" abre a caixa de dialogo Digitalizar.

A opcao "Viewer" (visualizar) permite visualizar arquivos de dados em trés dimensdes.

Board (Prancha)

O menu "Board" permite visualizar a janela de propriedades da prancha (tamanho, quilhas, seguranca).

Board | Mode Edit View

Properties

v Design mode
3D View
Plans
CNC machine

Measure unit 4

Além disso, permite a mudanc¢a do modo geral, e a caixa de medicao.

Mode (Modo)

O menu "Mode" permite alterar o modo de sele¢&o nos painéis de design.

rm Edit View Componen
v Select
Select window
Select all (Ctrl+A)

Move

Zoom

Zoom window

Rock

Se o “Vista Lateral” esta ativo, ele também permite selecionar o modo Rock (curva) (ver barra de
ferramentas).

View (Visualizar)

O menu "View" (visualizar) permite alterar a visdo do painel ativo (ver barra de ferramentas).
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['VTe\_N] Components Display Sup:
Qutline (1)
Side (2)
Thickness (3)
v Slices (4)
All definition lines (5)

Components (Componentes)

O menu "Componentes" permite modificar os componentes do projeto das pranchas.

fComponentsI Display Superpos

Control Point >
Slices »
3D Layers »
Fins

Guidelines >
Measurments Bars »
Waterline »
Automatic fitting »
Reverse nose/tail

Level board

Natural level board

Control Points (pontos de controle)

"Pontos de controle”, permite a adicdo de um novo ponto de controle, excluir o ponto selecionado, modificar
0 ponto selecionado, ou ativar a funcéo de selecdo de grupo.

IComponents] Display Superpose Windows ?

Control Point » Add new point

Slices » Delete selected point
3D Layers » | v Modify selected point
Fins Select group
Guidelines 5 Align selected points
Measurments Bars »

Waterline »

Reverse nose/tail
Level board

Natural level board

"Alinhar os pontos selecionados" permite alinhar varios pontos e tangentes de uma curva.
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Slices (Fatias)

"Slices" permite a adicdo de uma nova fatia, excluir ou mover a fatia selecionada.

réomponents] Display Superpose Windows ?

Control Point » | B CN ‘ m | mm_il
Slices » Add new slice

3D Layers » Delete selected slice

Fins Move selected slice

Guidelines >

Measurments Bars 4

Waterline > L

Reverse nose/tail

Level board

Natural level board -

3D Layers (Camadas 3D)

"Camadas 3D" permite adicionar uma nova camada 3D, excluir ou mover as camadas 3D selecionadas,
permite o carregamento de uma camada 3D a partir de um arquivo, ou salvar a camada 3D selecionada em
um arquivo.

[Componentsl Display Superpose Windows ?

Control Point »

Slices »

3D Layers » Add new 3D layer

Fins Delete selected 3D layer
Guidelines g Move selected 3D layer
Measurements Bars » roa D ke
Waterline ¥ Save selected 3D layer
Automatic Fitting »

Reverse nose/tail
Level board

Natural level board

Fins (Quilhas)
"Fins" mostra a janela de propriedades das quilhas na prancha.

Guidelines (Linhas Guia)

"Orientacdes" permite a adicdo de uma nova linha guia, excluir ou mover a linha selecionada ou ativar a
funcao de selecdo de grupo. “Default Guidelines” (Linhas Padrao) criara orientacdes a distancia fixa da
rabeta e bico que correspondem a curva selecionada. “Guidelines Wizard” (Linha Guia assistente) abri a
janela do Assistente de medicdo (ver Nova prancha por medidas). "Import Guidelines” (linhas de importagdo)
permite a importacao de linhas de um arquivo (. Dxf,. Txt,. Asc,. Csv,. Pim).

Meassurement Bars (Barra de Medicao)

"Measurement Bars" permite adicionar ou excluir uma barra de medicao. Uma barra de medicdo da as
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medicOes de todas as curvas exibidas na posicao “X” a partir do bico ou da rabeta. “Defaul Measurement”
(Barra de medida padréo) vai criar barras de medicao de distancia fixa da cauda. “Delete Measurement Bar”
ird excluir todos as barras de medicao e ira apagar todas as barras de medi¢cdo no modo ativo.

[Componentsl Display Superpose Windows 7

Control Point 3 ‘ em | mim ineh i
Slices >
3D Layers »

A - EE0A |«
b - — [ 5
Guidelines > = i
Measurments Bars > Add a measurments bar
Waterline > Delete measurment bar
Rirerse nose/il Default measurment bars

Delete all measurment bars
Level board
Natural level board

Waterline (Linha de Flutuacao)

“Waterline” (Linha de agua) permite definir a altura da linha d'agua. Uma vez que a linha de agua é definida
ela ira exibir o volume abaixo e acima da vista lateral.

Automatic Fitting (Montagem Automatica)

"Ajuste automatico" permite a montagem de um arco (area da curva entre dois pontos de controle) ou uma
curva inteira com as linhas guia.

[Componentsl Display Superpose Windows 7
Control Point >

cm | mm inch in/f

Slices . :
3D Layers » I

1 + [ESa [
Fins L_ - s @ = /{
Guidelines 4
Measurments Bars >
Waterline »

Automatic fitting » Fit selected curve to the guidelines

Fit the whole curve to the guidelines

Reverse nose/tail

Level board

Natural level board 1

Se vocé clicar em uma secao curva entre dois pontos de controle, selecione a op¢ao "Fit selected curve to
the guidelines” (aplicar curva selecionada com as linhas guia), ele ira mostrar a janela de encaixe das linhas
guia.
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Guidelines fitting ey

Elements to be fitted

3 @ 7 > & 7
Starting point ~ Ending point

IV Ta. length vV Ta length
[ Tq direction| |~ Ta. direction

QK Cancel

Ent&o vocé tem que escolher se vocé quer ajustar o comprimento ou a dire¢cdo de cada tangente, ou
ambos. E pressione OK.

Vocé também pode escolher para ajustar a curva inteira, clicando em "fit the whole curve to the guidelines”
(ajustar a curva inteira com as linhas guia).

Bezier curve fitting to guidelines ey

Mumber of arcs IAuto v I

To perform a good global fitting you should have at least a
dozen of guidelines. If the result is not what you have
expected, press Ctil-Z [Unda), add new guidelines and set
the number of arcs yourself.

oK Cancel

Neste caso, vocé pode escolher o nimero de arcos (ou seja, nimero de pontos de controle menos um) que
irdo compor a curva toda. "Automatico” para definir automaticamente, dependendo da forma da curva.

- "Nose / tail Reverse" (reverter bico/rabeta) muda de dire¢éo da prancha.
- "Level Board” (Nivel da prancha) vista de perfil para que a curva da rabeta e do bico fiquem idénticos.

- "Natural Level Board” (Curva natural da prancha) balanga toda a prancha ao mesmo tempo em relacdo ao
solo.

Todas estas fungfes podem ser acessadas por meio do menu de contexto (bot&o direito do mouse).

“Display” (Exibir)

O menu "Display" (Exibir) permite exibir ou ocultar as “Gudelines” (linhas guia), measurement Bars” (Barra de
medidas), “Waterline” (linha de agua), “Fins Plugs” (caixas de quilhas) e “Grid” (grade) em cada painel de
design.


http://www.shape3d.com/Support/User_Manual_V9.htm#_Toc136403803

|Display| Superpose  Windows
Guidelines

v Measurements bars

Waterline
v Fins

Grid...

Antialiasing

Hide points (H)
Show tangents (T)

Show errors (E)

Center view (Esc)

Vocé também pode ativar o modo Anti-aliasing” (suavizagédo das linhas, ver barra de ferramentas).

Ocultar os pontos de controle para ter uma visdo mais clara das curvas. Vocé também pode pressionar a
tecla “H” para ativar esta funcao.

Ver as tangentes de todos os pontos de controle para verificar a curva toda de uma vez. Vocé também pode
pressionar a tecla “T” para ativar esta fungéo.

Mostrar erros de projeto, como fatias sobrepostas ou pontos sobrepostos controle (grande mancha verde),
loops ou tangentes Crossing (grande mancha vermelha). Vocé também pode pressionar a tecla “E” para
ativar esta funcéo.

Re-centro da prancha no painel. Vocé também pode pressionar a tecla “Escape” para ativar esta funcgéo.

Todas estas fungfes podem ser acessadas por meio do menu de contexto (botéo direito do mouse).

Superpose (Sobrepor)

O menu "Superpose" permite exibir uma outra prancha ou uma imagem por tras das curvas.

| Superpose | Windows ?
Ghost Board » Load ghost...
Load ghost as image...

Image »

Hide ghost (space bar)

Vocé pode escolher outra prancha e carrega-la como uma prancha fantasma. A prancha fantasma aparecera
em cada vista em luz verde, azul, ou luz para as fatias. Vocé também pode comparar os cortes das duas
pranchas.
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Pressione a barra de espaco para esconder o fantasma.

m_magem
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(Superpose] Windows

Ghost Board b |cm|mm inch in/f

Image > Load image...
=) Rotate image
P e == Sl

Lock image

Hide image (space bar)



http://www.shape3d.com/Support/User_Manual_V9.htm#_Toc136403803

Vocé pode carregar uma imagem em segundo plano para copiar um outline ou um perfil.

CNC Standard Bull Nesse Standand Disk 30M JEmemegs APS3000 AKU DSD K. Shopbot FroCAM Bartand Tropwcal Brand Chasnel Liands 4.5 Ars MU 00 e o
Eda View Components Dupley Supepoce Wndows 1 —
| Design (@0 view [Pun | GCNC | em|mm inch int

New Tocel
100 00 L]

Zeo Max W ax Thek
eV gHN oeun

Voume ZTEL Rewre
Tatle (Mg 0G 1ok ) - More 3
el Wwa ™he B
e 118 S
N »» 4“0 an
Mose
¥ =N an 364
¢ orm (1 123

mean abng 8 sragh ing BN 0
Synger Too —————————a

Top view curves
Deck 1 Curves
/NOtive

/N Otiow Doy
Vol

ol
Swwoer Bet Rt /Dack 1

-1l

H

Press the space bar to hide e thow the losded muge. Ep— oM X20382 WAOM 2000 i NUM J

A imagem pode entéo ser redimensionada e rodada.
Pressione a barra de espaco para esconder a imagem.

Todas estas fungfes podem ser acessadas por meio do menu de contexto (bot&o direito do mouse).

Windows (Janela)

O menu "Windows" (janela), permite escolher as configuracdes de tela.

Windows | ?
v Tool bar
v Status bar

v Master Scale
Color box
Font

Tile Vertically
Tile Horizontally
Cascade

Arrange Icons

v 1New.s3d

A opcéao "Tile Vertically” (janelas lado a lado Verticalmente) defini a janela da “Escala Mestre” e “ Controle de
Pontos” verticalmente no lado direito da tela. Enquanto a opgéo "Tile horizontalmente" defini a “Escala de
Mestre” e “Contol Point” em janelas horizontalmente lado a lado na parte inferior da tela.
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m Help (Ajuda) (?)

O menu "?", D& acesso a ajuda on-line e as informacdes da verséo.

Online Help
About Shape3d

Register Online
Register Offline
Unregister key

'V Always check for update
Check for update now
Versions history

- Se vocé tiver acesso a Internet, vocé pode registrar uma nova licenga ou atualizar sua licenga escolhendo o
menu "Register Online":
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EXl

Please, enter your email as registered on the website,
and the reference of your license if you have one :

Email
I thomas@Shape3d.com

License reference

I AOQIDIUHXCIUDSLKISSK

7 Register 1 [ Cancel

If you're not connected to the Internet dic here :

Reaister offline

Digite seu e-mail, conforme registrado em nosso site, e a referéncia de licenca que vocé recebeu no e-mail
de confirmacado da sua encomenda. Clique em "Register" e Shape3D tera suas informacdes de licenca do
nosso website.

- Se vocé nado tem acesso a Internet e pretende registrar uma nova licenca ou atualizar sua licenca, escolha
"Registrar off-line":

a 3 w—
Change registration key u

Please, enter your name and the license key related
to the fingerprint of your PC:  502C-3CEE

User name

IT homas Yilmin

Registration key L
" I"UAYUGF’AUIHPAlHPAlHULlUAHGPlUAHMlUHAMl

If you don't have a license key you can purchase a
license online at :

wiww. shape3d.com
i Or send us an email at : contact@shape3d.com 0

Register i 7 Cancel

Uma janela pop-up terd a "impresséo digital* do seu computador. Enviar esta impressao digital, juntamente
com a sua referéncia para licenca contact@shape3d.com , e nds vamos retornar com "nome de usuério" e a
"Chave de registro" que abrird as opcoes que vocé escolheu na sua licenca.

- Se vocé quiser mudar o seu computador e instalar Shape3D para outro computador, va para "chave
Desregistrar".


mailto:contact@shape3d.com

Shape3d (X

@ Do you really want to remove the registration key?

(Shape3d will return to the Lite version)

CanceT

Isto ira remover a chave de registro do seu computador e mudar a impressao digital.

Se vocé estiver conectado a Internet, isso também ir4 remover esta impressao digital do nosso banco de
dados, assim vocé pode instalar Shape3D em outro computador imediatamente. Vocé vera esta janela de
confirmagéo, em seguida:

soped S, =]

@ The key has been successfully uninstalled!

Se vocé ndo estiver conectado a Internet, vocé vera esta janela que contém um cdédigo de
confirmacgédo. Envie-nos este cédigo de confirmagéo no contact@shape3d.com, assim saberemos que vocé
ndo usa mais Shape3D no computador e que vocé pode instalar Shape3D em outro.

1 Key removed

The key has been successfully uninstalled!

Confirmation code:

MLDAANNIGIKHMAEEKBILHBPCLMIDHIHNMLGEFNOL

Please send this confirmation code to contact@shape3d.com

oK

- Neste menu, vocé também pode marcar a opgéo "Sempre verifique se ha atualizacdo", de forma que vocé
sempre sabera se ha uma versdo mais recente, se vocé estiver conectado a Internet.

- Vocé também pode "Check for atualizar agora".

- Finalmente, se vocé estiver conectado a Internet, vocé pode conferir a "historia Versdes", que lhe dara a
lista de melhorias que foram feitas em cada versédo do Shape3D X.

The Right Click (clique c/ o botdo direito): O menu de contexto

O menu de contexto aparece quando vocé clica dentro de um painel.
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Control Point »
Slices »
3D Layers »
Fins

Guidelines »
Measurements Bars »
Waterline »
Display »
Ghost Board »
Image »
Automatic Fitting »
Copy

Paste

Reverse nose/tail

Level board

Natural level board

Center view (Esc)

Ele contém quase todas as funcionalidades da barra de menus e permite usa-los mais rapido.

The Shortcuts (Os Atalhos)

O Click esquerdo

O clique esquerdo permite selecionar um ponto de controle ou uma linha guia .

O Ctrl + Clique esquerdo

Ctrl + clique esquerdo permitem selecionar varios pontos, ou linha guia.

O Shift + Esquerda Click

Shift + clique esquerdo permitem selecionar todos os pontos, ou linhas guia, entre as duas selec¢es.

Shift + Ctrl + esquerda clique ira selecionar um ponto de controle de prioridade, mesmo que a linha guia é
exibida na mesma posicéo.

O duplo cliqgue esquerdo

O clique duplo esquerdo permite a adicdo de um ponto de controle ou uma linha guia se as linhas guia séo
mostradas na tela.

O Click com o botéo direito
O botéo direito do mouse faz com que 0 menu de contexto apareca.

As setas teclas
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As teclas de setas permitem mover a selecéo.

Seta + Shift fazer deslocamentos duas vezes menores

Ctrl + Seta fazer deslocamentos 4 vezes menores.

Seta + Shift + Ctrl fazer deslocamentos 10 vezes menores.
O Tab chave

Tab altera a selecdo para o préximo ponto, ou a proxima linha guia.
Ctrl + Tab alterar a selecao para o ponto anterior, ou a préxima linha guia.

O Del teclas

Del vai apagar a selecao.

Os Ctrl + C teclas

Ctrl + C copia a curva (outline, bottom, deck, espessura, ou fatia) no clipe-board. Depois, vocé pode passar
essa curva para uma outra prancha, ou em outra fatia, se a curva é uma fatia.

Os Ctrl + V teclas

Ctrl + V passa a curva copiada na curva selecionada.
Os CTRL + A teclas

Ctrl + A seleciona todos os pontos ou todas as linhas guia.
Os Ctrl + Z teclas

Ctrl + Z chamada Desfazer.

O Shift + Ctrl + Z teclas

Shift + Ctrl + Z chama a refazer.

O Ctrl + N teclas

Ctrl + N abre a janela nova prancha.

O Ctrl + O teclas

Ctrl + O abre o navegador de arquivos da placa.

Os Ctrl + S teclas

Ctrl + S salva as modificagfes.

Os Ctrl + R teclas

Ctrl + R salva as modificacdes e carrega o atual shape como o shape de referéncia.
O H teclas

H esconde todos os pontos de uma curva para deixar limpo.
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Avoiding Design Mistakes (evitando erros de design)

Width and thickness (Largura e espessura)

Um modelo Shape3D deve sempre ter uma largura e espessura estritamente positivo, em particular, na
rabeta e no bico !

Isso significa que a rabeta e o bico do outline deve ser "quadrados" ao invés de "Pontudo”.

- Damesma forma, a longarina deve comecar e terminar com uma espessura positiva.

A rabeta e o0 bico com uma largura e espessura positivo, permitira que vocé evite erros devido ao fato de
que vocé ndo pode ver as fatias definidas no proprio bico e rabeta.

Exceeding the Board Length (excedendo o comprimento da Prancha)

Todas as curvas devem estar entre x = 0 e X = comprimento. Qualquer circuito seria mal interpretada pelo
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software.

Smoothness and Continuity (suavidade e Continuidade)

Verificar a lisura das curvas.

- A regra geral seria: quanto menos pontos de controle mais suave.

- Prefira as tangentes continuas - que tangentes angulares . As curvas ndo devem fazer qualquer
loop.

- Evite comprimento zero tangentes, pois poderia fazer um pequeno lago em torno do ponto de controle.

- Verifique se vocé néo inseriu dois pontos de controle no mesmo lugar

Vocé pode usar o E tecla de atalho que vai mostrar os pontos de controle sobrepostos em verde , tor¢des e
loops em vermelho .

 Slices (Fatias)

- Aqui, novamente, menos fatias mais suave. O nimero certo, obviamente, depende da forma ...
Se vocé criar um novo modelo, uma boa maneira de obter uma forma suave € comecar com o desenho da
fatia central, e depois fazer todas as outras fatias pela primeira. Para isso vocé pode usar o recurso de copia

e,
passado: selecione uma fatia na vista de outlines, clique sobre o botéo copia na barra de ferramentas,

selecione outra fatia e pressione o bot&o colar . Modifica-se estes cortes para fazer o shape evoluir
suavemente a partir da rabeta até o bico.
- O design de uma fatia normalmente precisa de 4 a 5 pontos de controle.
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Stringer Top
&

Deck 1

—  —
Stringer Bot Rai

apex
E |mportante definir o ponto “Apex” (verde 5 com tangentes verticais E) o ponto “Rail”

)
(azul , com tangentes angulares ) e, possivelmente, um outro ponto no deck para ter um
melhor controle da forma do shape da borda. O ponto “Central” do deck geralmente tem uma tangente

horizontal E.O mesmo vale para o ponto “Central” do Bottom, salvo em caso de V ou V-invertido.

- E importante verificar se duas fatias n&o s&o colocados na mesma posicdo “X”. Para isso vocé pode usar a
lista de cortes que aparece quando vocé esta projetando uma fatia. Esta lista mostra cada fatia com a sua
posicéo “X”.

Slices |
|| Slices | Pos. Jﬁ -~
Slice 1 (0.000 >>
ice 2 (30.500)
Y& Slice 3 (30.505) =
Slice 4 {91.651)
Slice 5 (141.907) >> g

Apex and Rail Definition (Apex e definicdo da Borda)

- Quanto a definicao do ponto “Apex” (4pice), vocé tem duas escolhas: ou vocé fixa um ponto na posicao
mais ampla que vocé defina como ponto Apex, ou ndo defini nenhum ponto de vértice.
Note-se que a definicdo do ponto Apex garante que a separacao entre o deck e o corte inferior no modo
CNC seré& limpo. Em particular, a extremidade da borda de alguns cortes na vertical, e detectado no ponto
mais largo, na parte superior ou inferior da se¢éo vertical, uma flutuacdo que sai da parte superior para a
inferior desta secao.

—

- —

Se vocé definir o ponto Apex, certifique-se que é o ponto mais largo em cada fatia, ou ele vai dar percursos
inconsistentes no modo CNC.

- Também é importante definir o ponto “Rail” (borda), que ira assegurar um corte limpo da curva da
borda. Ele também ird permitir que vocé defina o nimero de caminhos que vocé deseja entre a longarina e a
borda, e entre a borda e o Apex.
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The 3D Mode (O Modo 3D)
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The Tool Bar (A Barra de Ferramentas)

RR[Y v ee—aa~—-sa)Hooo ¢eoed 0 [

@ Aumentar e diminuir Zoom

Vocé pode escolher a opgéo / Zoom em movimento ou no botdo relacionado da barra de ferramentas e, em
seguida, clique com o botéo direito na area para ampliar ou com o botdo esquerdo para diminuir o0 zoom.

L Zoom janela

Nesse modo, se vocé desenhar um retdngulo com o mouse, a visdo é ampliada e os contetidos dentro do
retangulo sédo montados para a exibicdo do painel. Um clique com o botdo direito o zoom volta..

E Mover

Mova o desenho com 0 mouse.

Rodar

Para fazer a prancha rodar, vocé tem que selecionar a op¢do Mover / Girar, e segure o botdo esquerdo em
algum lugar na janela ao mover o cursor.




e Focos

Para mover a luz do ponto, pressione o botao esquerdo em algum lugar na janela, mova o cursor para
colocar a luz no local onde quiser.

Estas funcionalidades sdo acessiveis através do menu "Mode".

Pontos de vista

Escolha o ponto de vista: superior, inferior, lateral, bico, rabeta, perspectiva ... ou vertical.

Estas funcionalidades sdo acessiveis através do menu "View".

Rotagéo de 360 ° da prancha.

o [(g]

_— | Mostrar a prancha como arame.

Mostrar as malhas da prancha.

Mostrar as fatias definidas.

Mostrar a prancha como um solido sem suavizacéo das faces.

Mostrar a prancha como um solido com uma superficie lisa.

Adicionar uma longarina da cor e largura que vocé escolher.

R € € € o @

_— | Mapeamento de arte.



¥ Shapedd X CNC Standard Bull Nose Standasd Disk 30M 3Emmegs APS3000 AKU DS XL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasd Channed Tilwnds 4-5 Anis Muti-tools - |

B G N 2 %Dein [@0vew| [P Gene com men inch| i | AT,
= T S ol ¥ = ——r
S —

¥ Voo urtinipont [~ Eoend on botiom
™ Dughcate on bosom
Ral magn |

Botom fie (bep, o ong) | Browne

]D ‘Documerts'S3d modelr Frewre' Deca
W Potost leyout ™ Koo proponons
Dorwrined graghece

{Prest F fee help P kBnGr Nun  zot NUM 4
—

e e
¥ Shapeds X CNC Standard Bull Nose Stasdasd Dk 30M 3Emmegs APS3000 AKX DSD KXL Shopbiot ProCAM Bartard Tropecal Brasd Channet Tslunds 4-5 Asts Muti-tools - | [E=aRey x|
.&MMMM’M‘!_,’T! L |
BN i SDein |[@0view| [YPue | @enc e men inch| i |
|8 (@30 {] S

TALBOR scan finalidded

. ! . — [E=nsen =
Q2P e —aawoa | HO0Q OOOE O S|

[Pres 3 e bty ssar Naur Ze [ MM 4




nmuxmmmumwnguymm@wmommwwr wcal Brmid Charoel Islands 45 Aus Mus !
fle Boad Mode View Ouming Ouplyy Windows 1

B 3N o {0 [ @0view| Ppua | Gone |:|mm int

Esta funcao permite 0 mapeamento de uma imagem na prancha. O mapeamento no deck pode parar no
“apex”, ou na borda, ou a uma distancia definida a partir do “apex”. O mapeamento pode ser repetido na
parte inferior, ou outra imagem pode ser mapeada na parte inferior. Isto da uma idéia muito realista de como
sua prancha sera semelhante no final.

Vocé pode fazer o download de novos gréficos diretamente no site Inlayz com o botao

Estas funcionalidades sdo acessiveis através do menu "Desenho”. Eles podem ser acumulados para obter
uma vista sélido em uma estrutura de arame.

Mostrar linhas cinzentas com altura fixa, relativamente a uma posi¢éo definida.
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As etapas podem ser acionadas na “Guia Pardmetros” da janela “Propriedades”. A altura de referéncia
pode ser a uma altura minima, ou o ponto da borda, ou a altura da longarina, ou a altura do “apex”, ou Z = 0.
No exemplo acima, o passo é ajustado a 0,2 cm e 2, podemos ver na tira inferior, mostra que a profundidade
da concavidade é cerca de 0,4 cm no centro da prancha.
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Mostrar a curvatura (radial e / ou longitudinal), com cores .
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As areas altamente convexas serdo exibidas em verde e amarelo, e as areas altamente concavas serao
exibidas em rosa e vermelho. As areas azuis sdo quase plana. A relacao do raio de curvatura R pode ser
ajustado para exibir a curvatura (C = 1R) mudanc¢a mais efetiva.

Iﬂ Exibe as caixas de quilhas.

@ Caixa de dialogo Propriedades

No «Direct 3D Propriedades» a janela permite alterar as cores, a decoracéo, e a definicdo do desenho em
3D.
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O numero de fatias intermediarias corresponde ao numero de malhas ao longo do comprimento da
prancha. O nimero de linhas de superficie corresponde ao nimero de malhas ao longo da largura da
prancha.

The Menu (Opcodes)

As funcionalidades apresentadas no menu sdo 0s mesmos que 0s apresentados na secc¢ado "Barra de

Ferramentas".

File Board Mode View lDrawingl Display Windows ?
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Wire
Definition slices
Meshes

vk

Solid (flat)
Solid (smoothed)

Contour

Curvature
Artwork

The Plane Mode (O modo Plano)

The Tool Bar (A Barra de Ferramentas)
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Vista geral da prancha

Esta visdo mostra o contorno e o perfil da prancha ( longarina, perfil ou linhas da borda, dependendo do
modo de design ), com dimensfes de 3", 6", 12 ", 18" e 24 "da rabeta e o bico (ou em 5,10, 20,30 e 50 cm a

partir das extremidades, se a unidade é o centimetro ou milimetro).
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Prancha Grafico

Mostra as informag8es gerais sobre a prancha, além de vista 3D arame.
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@ Curva de distribuicdo de volume

Exibe a distribuicdo de volume ao longo do eixo X.
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Vista escala real

Permite impress@es em escala real do outline, longarina e fatias.
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Exportar para planilha

Exportar no formato Microsoft Excel.

Estas funcionalidades sé@o acessiveis através do menu "Plans" (planos).

The Menu (Opcoes)
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Plans (Planos)

O menu "Planos” leva a diferentes pontos de vista que séo exibidos na barra de ferramentas.

Marks (Marcas)

O menu "Marcas" da acesso as listas de medidas do outline, do perfil, , formas das linhas, curva do deck e
das fatias.

[ Marks | Full scale Windows ?

Slices

Outline and Stringer
Shape lines

Shape plans

Deck rocker

Export to spreadsheet

O eixo de coordenadas é classicamente definido com o eixo X como o eixo longitudinal, o eixo dos Y como o
eixo transversal, e 0 eixo Z como o eixo vertical.

Outline e longarina: Fornecer as marcas necessarias para a criacao do design. O significado da coluna é a
seguinte:

X-coordenadas: Posicdo no eixo longitudinal.

X-Desenvolvido >: Posi¢do das marcas na prancha, tendo em conta a sua curva (essencial para tirar as
marcas no pedaco de espuma apoés o corte).

Hull-Z (descascar/casca): Altura do Bottom, comparado com 0.

+ Sdw (sanduwich): altura Z menos a espessura do sanduiche (definido em Prancha / Propriedades).
Deck: altura Z (deck) em comparacdo com o ponto z = 0.

-Sdw >: Altura da plataforma menos a espessura sanduiche.

Outline: Largura Y em X.



-Sdw: Largura menos a espessura do sanduiche.
Carre: Largura Y ao ponto de edge.

>-Sdw >: largura Edge (tendo em conta o sanduiche, consulte Plan / Slices em tamanho real para visualizar
esta posicao).

Slices: as marcas de uma determinada fatia.

Shape lines: marcas nas formas das linhas. Ver na tela Plano / Shape planos 1 e 2 para entender o
significado das colunas.

Origem do sistema de coordenadas (relacionado com a forma de espuma apoés o corte de fio quente):
S1Y, AlY, Aly e A2Y: representam o meio da forma.

S1Z, S2Z, A1Z e A2z: representam o menor limite (edge/inferior).

S2Y: representa a borda (edge/limite) exterior.

Full Scale (Escala Completa)

O menu "Full Scale" da acesso a uma vista completa da escala do outline, longarina, perfil superficies
desenvolvidos e em fatias.

Full scale | Windows 7

Slices

Stringer

Profile

Developed Outline
Projected Outline
Outline dev. + profile
Qutline proj. + profile
Deck Surface

Bottom Surface



http://www.shape3d.com/Support/User_Manual_V9.htm#_Toc136403803

The CNC Mode (O modo CNC)
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The Machine File (O arquivo de Maquina)

O arquivo da maquina é o arquivo que contém as configuracdes padréo usadas no modo CNC de Shape3D.

Se vocé abrir um novo arquivo de prancha que ndo tenha sido utilizado no modo CNC, os parametros do
CNC serao carregados a partir do arquivo da maquina, e a localizagdo completa do arquivo da maquina
aparecera no titulo da janela de propriedades do CNC.

T
CNC Machine - D:\Documents\S3d models\Machines ThomasVX\Machine_Standard_Clamps_Bull Nose.s3d.ami - Parameters from board file
Setngs | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2| Cutter | Asts |

Machine j3oM -l
I T Number of poirts per ine Iwo HOI™
vwz[le I [ I_l ocbsth | & : v - Machnetype  [Campe |
© Cuttertype [Bed Nese _-]
Expot -
Topﬁonum]DFRlGOSwON?! Epot | 3 Togetfoider = Erowse Format | Header Save as defauk paramaters Change machine fie

BdAﬂemlofR‘IG‘o.SlSO237! Prnt [:JF\M\M“.SMSUM [GCode (t2p) | Use defauk parameters Save 33 new machine file
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Se o arquivo da prancha ja contém alguns parametros do CNC, os parametros serdo carregados a partir do
arquivo da prancha, e janela de propriedades do CNC tera o titulo de "Parametros do arquivo da prancha".

O arquivo da maquina pode ser alterado na janela de propriedades CNC clicando no botéo "Change file
machine". Ele também pode ser alterado diretamente na janela de Preferéncias.

A caixa de dialogo Preferéncias pode ser aberto através do menu "Arquivo”, "Preferences ...":



I;Preferences . . ® 8 = » ] g

Models directory . Browse...

Logo file . Browse...
I D:\Documents\S3d models\MiniShape3Dsquare.png

Machine file Browse...
l D:\Documents\53d models\MachinesThomasVX \Machine_Clamp_GCode.s3d.xml

r—Full scale output and printing correction factors

Screen |1.0000 Printer ILOOOO

™ Askif I want to load the CNC parameters from the board file |
[V save the CNC parameters in the board file
[ Warn me if the rail is not defined

[V Warn me if the apex is not correctly definec

Cancel

Este é o local onde vocé pode alterar diretamente o local do arquivo Machine. E muito importante manter
este arquivo em uma pasta segura, e fazer um backup, uma vez que contém todas as configuracdes padrao
correspondentes a sua maquina. Se alguma vez essas configuracdes forem modificadas por engano, vocé
pode obter as configuracfes de volta para recarregar o arquivo da maquina no arquivo de backup.

The Properties Box (A Caixa de Propriedades)

Esta caixa de didlogo contém seis paginas de propriedades que permitem definir a geometria da maquina
CNC, o tipo de corte e do caminho de corte.

E acessivel através do botdo , ou através do menu "CNC Machine / Propriedades ...".

Ele pode ser reduzida se vocé ndo precisa alterar todos 0os parametros.

CNC Settings 3

—Lines: Deck ey bot. Rail, Bottom i Narrow. ,

wp [0 Pz T 77 [T T [Tkt

—Export
Top file name ITAJ_601R_scan_ﬁnaI_ . Export é

Advanced>>

Bot. file name ITAJ_GOlR_scan_ﬁnal_ " Print




The "CNC Settings" Tab (ajustes CNC)

CNC Machine - D:\Documents\S3d M&WNWMSM_CW.M&Mm‘
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A aba "CNC Settings” (Configuracdes CNC) contém os parametros basicos que vocé definiu antes de
calcular e exportar o caminho de corte.

- E onde vocé define o nimero de linhas de cada lado do Deck, a borda inferior (se o ponto da borda é
definido) e no bottom.

- O "Narrowing” (estreitamento) deixa trigging o espacamento de linhas no deck (e no bottom se o ponto da
borda néo é definido). Um estreitamento definido para 1 leva a espacos uniformes em linhas de corte,
enquanto que um grande estreitamento nos leva para muito perto das linhas na borda , e um espagamento
maior no centro da prancha.

- O "Number of points per line” (numero de pontos por linha de) defini o nimero de pontos por linha no
arquivo de corte exportado. Quanto maior for o numero de pontos melhor a precisdo, mas leva mais tempo
também para calcular. Alguns controladores ndo podem lidar com um ndmero muito elevado de pontos por
linha.

- "HD" ird duplicar a preciséo utilizada durante o célculo e multiplicar o tempo de célculo de 2 a 10.

- "Secured Method” (Método seguro) € uma opg¢éo acessivel apenas para 3 eixos bullnose. Utilize este
meétodo se a forma é complicada e se o0 “Toolpath” (caminho da ferramenta) regular tem dobras. Este método
e muito mais longo para calcular do que o método regular, mas sempre da trajetérias limpas.

- "Spacing Constant" (espacamento constante) fard com que os pontos figuem uniformemente espacados ao
longo do comprimento da prancha no caminho do corte (toolpath).

- Pressione "Toolpath” (Percurso/caminho do corte) para calcular o toolpath e té-lo desenhado na tela. Mais
tarde esta funcéo estara também presente na barra de ferramentas bar .

- Quando estiver satisfeito com o caminho de corte que aparece na tela, escolha o nome dos arquivos de
corte que deseja exportar (nome do arquivo seguido por _top e _bot por padréo) e a pasta onde vocé quer
exportar os arquivos de corte, escolha "File Format” (Formato de arquivo), como suportado por seu
computador. "Exportar" ir4 criar os arquivos de corte.

- Pressione o botédo "Imprimir", para ver a impressao no papel do corte, com as informacgdes sobre a prancha,
0 espaco em branco, e a configuracdo da maquina.
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- O botéo "Header" (cabecalho) abre o arquivo de texto usado para criar a estrutura dos arquivos de corte
exportados. Vocé pode alterar o cabecalho e o rodapé deste arquivo para corresponder exatamente as suas
necessidades de maquinas.

Shape3D lida com uma grande quantidade de tipos de maquinas e configuragdes.

- "Machine" corresponde a marca de sua maquina. Se a marca do seu equipamento nao estiver na
lista, escolha "Padréo".

- "Machine Type” (Tipo de Maquina) mostra a escolha entre Clamps” (grampos, onde o bloco ¢é fixado em
cada extremidade, e esses grampos sao usados para inverter o bloco, depois o deck é cortado) e "Supports”
(suporte, o bloco é colocado sobre dois suportes que tém uma posicdo e uma altura definida). A terceira
opcao "Supports Axe” (suporte AX) corresponde a um bloco apoiado em dois suportes durante o
corte do deck, mas é entéo virado em torno de um eixo fixo para cortar o bottom.

- "Cutter Type” (tipo de fresa) da a escolha entre o "Bull Nose” (nariz de touro), "Disk” (disco), "Symmetric
Bull Nose” (nariz de touro simétrico), "4-5 Axis Bull Nose” (eixo 4-5 nariz de touro)", "Multi Bull Nose” (multi
nariz de touro) e "4-5 Axis Multi Bull Nose” (eixo 4-5 multi nariz de touro).

Todas estas definicdes podem ser guardadas no arquivo da maquina atual, ou em um novo arquivo que sera
usado como o arquivo da maquina mais tarde.

- "Save as default parameters” (salvar como parédmetros padrao) salvar no arquivo da maquina atual.

- "Use default parameters” (utilizar parametros padrao) permite carregar os parametros do arquivo da
maquina, se os parametros foram carregados a partir do arquivo da prancha.

- "Change file maquina" (alterar arquivo da maquina) permite carregar outro arquivo na maquina.

- "Save as new machine file” (salvar como novo arquivo maquina) vai salvar os parametros atuais em um
novo arquivo que sera usado para os parametros predefinidos



- Uma vez que alguns parametros foram modificados, pressione "Aplicar” (isso ndo ira salvar as modificaces
no arquivo da maquina).

»”’The blank Position” Tab (A posicdo do bloco)

Ha duas configuragdes de maquinas possiveis para o sistema de fixacdo em branco.

A Bloco pode ser fixada:

‘ - yes N —————— - - |
MW-WMWM,W_W_&IW
Settngs  Blank poston | Tool Path | Tool Path 2| Cutter | As |
-~ Blank ~ Machne Osgin - X Y Z — (mis a3 thown on screen)
I UseaBiank | e o ene Poston [0000  [0000  [0000  from [Nesewop ]
Auto blank margn Iomo
Sngecroughing Deck I~ Bosiom [~ Max vertical seps dZ [0.000 - Clamps
, - Ends Camping [BEE ] Zlevel change sher (50—
Outine roughing Deck I~ Bottom [~ Max vertical steps dZ |0)90 upside down
| Reducecc Aooly 7

- Neste guia, vocé pode escolher um bloco, ou usar o Auto Bloco, recurso com uma Margem definida. Isto
€ util se vocé usar um bloco EPS (Isopor) feita a partir do perfil da prancha, por exemplo.
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- Vocé pode carregar um bloco previamente projetado com Shape3D. O botédo de “Auto Position” posiciona
automaticamente a prancha dentro do espac¢o em branco.
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- As vezes vocé vai usar um de seus blocos, mas vocé vai cortar um pedaco do bico e da rabeta, porque
vocé sabe que é muito longo. Neste caso, em vez de reprojetar um bloco em Shape3D, vocé pode cortar
todo o excedente da rabeta e bico do bloco, fungéo para dizer por exemplo que vocé quer cortar 10

centimetros da rabeta e 20 centimetros do bico.

Se vocé ndo usar um bloco em Shape3D, vocé certamente vai ter que mudar toda a toolpath (ferramenta de
corte) para cima ou para baixo com o controlador da maquina (ou seja, mudar o “Z” de origem da maquina)
para iniciar o direito de corte no deck do bloco. Entdo ndo se esqueca de mover o toolpath em outra direcédo

com o controlador quando vocé corta o outro lado:

Z change=2*dZ

Zb=2%7t - Z¢

Z = Zc center clamp

Z = 0 machine



A utilizacdo de um bloco, mesmo que grosseiramente desenhado, € muito importante, uma vez que ira
conduzir a um percurso de corte que ndo comece direta nos grampos, mas um pouco mais longe.

- Se 0 bloco é muito mais espesso do que a prancha, e vocé tem uma ferramenta curta, vocé pode usar a
funcéo “Stringer Roughing” (desbaste da longarina). A ferramenta de corte (toolpath) vai cortar a longarina
de forma otimizada para que a ferramenta nunca corte mais profundo do que “Max vertical steps

dZ” (méximo desbaste vertical dz).

Vocé também pode usar o “Outline Roughing” (desbaste do contorno) funcao que ira fazer alguns
caminhos rapidos em todos os lugares que ha muita espuma para remover, nunca corte mais profundo que
as “Max vertical steps dZ (maxima medida de desbaste vertical dz) .

Para o “Stringer Roughing” (desbaste da longarina) vocé pode definir um Max vertical steps dZ (maximo
desbaste vertical) de cerca de um centimetro, mais ou menos, dependendo da dureza da madeira. Para

o “Stringer Roughing” (desbaste da longarina) vocé pode definir um “Max vertical steps dZ” (maximo
desbaste vertical) de cerca de um terco do comprimento da ferramenta, por exemplo.

- Definir as coordenadas da “Machine Origin” (origem da maquina) em relacdo ao a rabeta, bico ou do meio
do bloco.

- O centro dos grampos ( ou seja, 0 eixo de rotagcédo) podem ser alinhados tanto no ponto superior, no centro,
ou no ponto mais baixo das extremidades do bloco.

- O deslocamento vertical dos grampos entre o corte do deck e o corte do bottom podem ser ajustados na
caixa “Z level change after upside-down” (Z mudanca de lado deck/bottom) .

O bloco pode ser sustentado por dois suportes:

CNC Machine - D:\Documents\S3d models\Machines ThomasVX(\Machine_Supports GC_Multicam.;3d.xml
Settings  Blank postion | Tool Path | Tool Path 2| Cutter | /s |
Blank Machine Ovgn - X Y {zas a3 shown on screen) — 2{/ord)
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T M
Stinger roughing Deck [~ Bottem [ Max vesticel steps dZ {0,000 H2  [160000 [0000 [15010 [0000 down)
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- Nesta janela, vocé pode escolher um bloco, ou usar o Auto Blank recurso com uma Margem definida. Isto
€ (til se vocé usar um bloco EPS feita a partir do perfil da longarina, por exemplo.
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- Vocé pode carregar um bloco previamente projetado com Shape3D. O botédo de “Auto Position” posiciona
automaticamente a prancha dentro do espaco do bloco.
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- As vezes vocé vai usar um de seus blocos, mas vocé vai cortar um pedaco do bico e da rabeta, porque
vocé sabe que é muito longo. Neste caso, em vez de reprojetar um bloco em Shape3D, vocé pode usar
“Blank tail/nose cut over the lenght” (bloco com rabeta e bico cortado ao longo do

comprimento) fungdo para dizer por exemplo que vocé quer cortar 10 centimetros da rabeta e 20
centimetros do bico.

- Se 0 bloco é muito mais espesso do que a prancha e vocé tem uma ferramenta curta, vocé pode usar a
funcéo “Stringer Roughing” (desbaste longarina). O toolpath (ferramenta de corte) vai cortar a longarina
de forma otimizada para que a ferramenta nunca corte mais profundo do que o “Max vertical steps dZ”



(méximo corte vertical dZ).

Vocé também pode usar o “Outline Roughing” (desbaste do contorno) funcéo que ira fazer alguns
caminhos rapidos em todos os lugares que ha muita espuma para remover, nunca corte mais profundo que
“Max vertical steps dZ” (Maximo corte vertical dZ).

Para o “Stringer Roughing” (desbaste longarina) vocé pode definir um “Max vertical steps dZ” (maximo
corte vertical dZ) de cerca de um centimetro, mais ou menos, dependendo da dureza da madeira. Para

o0 “Outline Roughing” (desbaste do contorno) vocé pode definir um “Max vertical steps dZ” (maximo corte
vertical dZ) de cerca de um terco do comprimento da ferramenta, por exemplo.

- coloque as coordenadas da maquina de origem relativas a cauda, ao nariz, aos suportes ou ao meio do
bloco.

- A posicéo dos suportes H1 e H2, relativos a origem da méaquina, na cauda, do bico ou do bloco, esta
definida na seccao de "Supports” (Suporte).

- O deslocamento vertical dos apoios entre o corte do deck e o corte do bottom, pode ser ajustado com a
caixa "dz".

- Note que durante o corte do primeiro lado (deck ou bottom), o “bloco” é posicionado sobre os dois
suportes. Enquanto que durante o corte do segundo lado (deck ou bottom), é a “prancha” que é posicionada
sobre os suportes.

The “Tool Path” Tab (O caminho da ferramenta)

Bull Nose
CNC Machine - DADocuments\S3d modets\MachinesThomasVi\Machine_30Ms3damd p— S5
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Disk, symmetric Bull Nose or a 4-5 machine
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Esta pagina defini os componentes gerais do caminho de corte:

“Path” (caminho)

- Na caixa "Path” (Caminho), vocé pode escolher entre as trés op¢des: " Side / Side " (lado/lado) para
cortar um lado, depois do outro, “Concentric” para alternar as linhas de corte, cortando um lado, e do outro,
e "One Side" para cortar apenas um dos lados.

Entéo, vocé tem a op¢éo de comecar o corte no centro e acabar nas bordas, ou fazer o oposto.
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- "Anti-clocwise” (anti-horario) vai mudar a direcdo de rotacdo concéntrica da toolpath (ferramenta de corte).
Essas configuracdes podem ser diferentes no bottom e no deck.

- Para um Bull Nose 3 eixos, vocé pode marcar a opcao "rail Square" se vocé ndo quer cortar a borda
inferior.

Para um Disco, Symmetric Bull Nose ou um 4-5 machine, vocé pode escolher a separacéo entre cortar
primeiro o deck ou bottom, mais as op¢des:

"Apex" define-o no ponto mais largo.

" Tuck” (colocar) coloque o mais baixo possivel (dependendo das dimens6es do motor) entre o ponto
maximo (apex) e o ponto da borda. Note que, se o0 motor for espesso, as linhas inferiores séo
intencionalmente desviadas do caminho original do motor, a fim de evitar o bloco.

"Tuck + Flat Bottom" € igual ao “Tuck", mas as linhas do bottom s&o limitadas ao ponto da borda.
"Square rail" (borda quadrada) ndo cortar a borda inferior.

"Up rail" define a separagdo o mais baixo possivel quando vocé corta o bottom.




- Em ambos os casos, vocé pode definir um "angulo maximo" para que o toolpath ndo va muito baixo a
borda.

Stringer Paths (caminho dalongarina)

- O "Number of Stringer” (Numero de longarinas) pode ser definido entre 0 e 3. Defina 0 se vocé ndo quiser
cortar a longarina do bloco.Conjunto de 2 ou 3, se o bloco tem varias longarinas.

- Em seguida, definir o “Side Shift” (deslocamento lateral), que é a distancia entre as longarinas e do eixo
central.

- A"Z Margin” (margem Z) vai dar uma margem a longarina, o corte deixard maior do que a longarina real, se
defini como positivo. Vocé pode uséa-lo se vocé quiser terminar a longarina com a méao.

- Vocé também pode adicionar um ou varios caminhos fantasma com um "Z shift" (para varios caminhos
fantasma “Z shift” diminui passo a passo).

CNC Machine - D:\Document:\S3d models\MachinesThomasVX\Machine_3DM.53d.ml
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Qutline Cut (cortar contorno)

Para trés maquinas de eixo com um cortador de Bull Nose, pode adicionar um caminho de outline para o
deck e / ou corte bottom.
- Vocé pode alterar o sentido de rotagdo verificando na caixa "anti-clockwise” (anti-horario).

- Vocé pode adicionar um "Y shift" para que o caminho do outline deixe um pouco de espuma para o
acabamento a mao. E um "Z shift" se vocé deseja mover este caminho para cima ou para baixo.

- Marque a opcéo "Avoid stringer tips” (evite a extremidade da longarina) se vocé quiser que o caminho do
outline “pule” sobre as pontas da longarina (e os grampos se fixados). Em seguida, vocé pode definir a
"width" (largura) da longarina, ou “clamps” (pin¢as) e sua "height" (altura).



A ordem relativa desses trés componentes pode ser alterada através do "Order" (pedido): “stringer path
first” (caminho longarina primeiro), “then lines” (depois as linhas), “then outline” (em seguida
contorno). Ou “outline path first” (caminho do outline primeiro), “then lines” (em seguida linhas), “then
stringer” (entdo longarina)...

“The Tool Path 2” (O Caminho da Ferramenta 2) Tab

Nariz de touro
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Disco
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Esta pagina contém varias opcdes que irdo mudar os detalhes do caminho de ferramenta.

Starting / End position (Iniciando / posicédo final)

- Se a "starting position” (posicdo de partida) esta definido para "Auto", a trajetéria da ferramenta comega
1,25 "acima do primeiro ponto de corte longarina. Isso pode estar no bico ou na rabeta, se a caixa "cut tail
first” (corta a rabeta primeiro) esté selecionado.

Se ele ndo esta definido para automatico, vocé pode configura-lo em qualquer posicdo em relacdo a rabeta,
bico, centro, origem ou primeiro ponto.

- Vocé pode definir o "end point” (ponto final) do caminho da ferramenta da mesma maneira.

Stringer ends termina

- Se vocé verificar as caixas “extend stringer" (extender longarina), o caminho longarina seréa estendido
horizontalmente para terminar a ponta (bico).

- Vocé também pode marcar a opgdo "cut stringer ends” (termina corte longarina) na caixa de dialogo para
fazer a ferramenta descer na ponta da longarina para cortar o Ultimo pedaco de madeira.
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Margens

- O "Margins" (margem) permiti parar o toolpath (ferramenta de corte) antes das pontas da prancha. Eles
podem ser definidos com valores diferentes para o bico e rabeta, deck e bottom. Ele pode ser usado se a
prancha é muito longa para a sua maquina e vocé tem que corta-la em duas partes.

Fins plugs (caixas de quilhas)

- Se vocé marcar a opgéo " Mark the plug position” (Marcar as posi¢gfes das quilhas), o cortador vai no
centro de cada quilha, e faz um furo na "profundidade dos furos das caixas". Essa profundidade pode ser
definida como 0 ou um valor “negativo” se vocé quiser que apenas a ponta do cortador toque as posicdes
marcadas.
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Se a ferramenta for pequena o suficiente vocé pode cortar o copinho ou caixa inteira.

Rods (suportes)

- Se vocé cortar a prancha em um bloco de espuma EPS, vocé pode querer que a prancha continue fixa
para o resto do bloco no final do corte, em vez de cair. Neste caso, s6 para o Bull Nose cutters, vocé pode
definir um nimero de suportes que nao serdo cortados.

Cortes de alivio

- Para os cortadores de disco, vocé pode definir uma série de "cortes de alivio" que ird remover a espuma
extra do bloco na rabeta, para que ele ndo seja atingido pelo motor. Vocé também pode verificar a

opcao “Auto” para que o nimero seja automatico do computador, dependendo do raio do disco e a largura
da rabeta. Ou vocé pode definir a sequiéncia de cortes de alivio que vocé quer, como por exemplo: 6-15-

22 entdo havera um corte de alivio no 6° caminho, no 15° caminho e no 22° caminho, de cada lado da
prancha.
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O "3D Layers" Tab

Se a prancha contém camadas 3D, a janela de parametros do CNC mostrara em camadas 3D tab.

CNC Machine - D:\Documents\S3d models\Machines ThomasVX(\Machine_APS.s3d.xmi
Settings | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2 30 Layers | Cutter | s |
Select 30 layers
ml Bet ] ;m Sel
I~ G430 ayers separatoly] w2 [0 [0 tol ot
sepa l . 0| -4 00 X
[ Expot Y Marpn | 0000 O Deck
Reducec< X ?

Este guia contém a opgéo “Cut 3D layers separately” (Corte camadas 3D em separado) que permite cortar
todo o deck e bottom, em primeiro lugar sem as camadas 3D, e em seguida, fazer um segundo caminho para
cortar as camadas 3D. Isto € muito Gtil para um rebaixe profundo no deck por exemplo, se a ferramenta nédo
€ longa o suficiente para cortar todo o deck de uma s6 vez. Além disso, d4 um melhor acabamento desde o
caminho das camadas 3D acompanhando o outline das camadas 3D.

N&o que esse recurso deva ser utilizado apenas para camadas 3D Concavo !

Este guia contém a lista das camadas 3D ativas para que vocé possa escolher qual a camada 3D vai ser
cortada na prancha, e qual deve ser cortada depois.
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Vocé pode escolher o “number of paths” (nimero de caminhos) das camadas 3D do deck selecionados e
na parte do bottom as camadas 3D selecionadas, se houver algum.

Vocé também pode definir uma margem para que o corte da camada 3D comece um pouco dentro.
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A opcao “Export 3D layers path Separately” (exportar caminho camadas 3D Separadamente) permite
exportar todo o (toolpath) caminho da ferramenta do deck ou do bottom em um arquivo, e o 3D layers
tollpath (caminho da ferramenta camadas 3D) em outro arquivo. Esta op¢ao € Util se vocé quiser usar uma
ferramenta diferente para as camadas 3D: vocé pode gerar todo o toolpath deck com um cortador, em
seguida, alterar as dimensdes de corte e re-exportar 0os arquivos de corte com um nome diferente.




The “Cutter” (cortador)

Este guia contém as dimensfes de corte, como mostrado no desenho, quer se trate de um Bull Nose, um
Bull Nose simétrico, ou um disco.

Bull Nose

CNC Machine - DADocuments\S3d models\Shapetec\MachineFilesSupp\Machine._Supports_GCode.s3dxml — ot
Setings | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2 Custer | Axs |

Bull Nose Dmensions

DometerD [ ComerradusR1 [1.00
HogtH [400 Bottom radus R2 [5.00

- O diametro D é o diametro total do dispositivo de corte.

- O raio do canto R1 é o raio do canto do Bull Nose. Ele deve ser menordo que D/ 2 (R1 =D/ 2 apresenta
uma ponta esférica).

- A parte inferior do raio R2 é o raio da parte inferior da ferramenta de corte esférica. Deve ser maior
que D2. Definir R2 para um valor mais alto, se a parte inferior do seu cortador for plana. Mas o caminho do
corte geralmente ndo é tao liso se a parte inferior da ferramenta de corte € plana.

- H representa a altura do cortador.

bull Nose for 4-5 Axis

CNC Machine - D:\Documents\S3d models\Machines ThomasVX\Machine_KMS4.53d.xml - Parameters from board file e
Settings | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2| 30 Layers  Cutter | Axs |

Fods number [4 vl

Max cutter angle/Oz () [120 A length forc0a
Switch cut angle/ 0z () |65 Ref. Aangle () lO
Max var angle () IIBO

Bull Nose Dimensions

Dameter D m— Comer radus R1 |1000
Hoght M [8000 Bettom rachus B2 [20.000

- Para maquinas de eixo 4-5, para além das dimens@es de corte, é possivel especificar o nimero de eixos: 4
ou 5.

- O “Max Cutter Angle/Oz” (angulo de corte Max / Oz) é o angulo maximo do eixo da ferramenta, com o
eixo vertical em graus que a maquina pode manusear.

- O “Switch Cut Angle/Oz” (angulo de corte interruptor / Oz) é o angulo de transi¢&o entre o corte com a
ponta da ferramenta e do corte com a parte vertical da ferramenta. Defina este angulo entre 45 ° e 90 ° para
cortar o bottom da prancha com a parte vertical do cortador.
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- O “Max Var Angle” (angulo de var. max) € a variacdo maxima do angulo da ferramenta ao longo de um
caminho da rabeta para o bico.Se esse angulo é definido como 0, a ferramenta ira manter uma inclinagao
constante da rabeta para o bico, a inclinacdo muda entre cada linha.

- O “Arm Length” (comprimento do brago) é o comprimento do braco entre o centro de rotagéo e a ponta da
ferramenta.

- A “Ref. A angle” (ref. A angulo) é o angulo A gravado nos arquivos de corte exportados quando a
ferramenta esta na vertical.

- A “Ref. B angle” (ref. B &ngulo) (apenas eixo 5) é o &ngulo B gravado nos arquivos de corte exportados
guando o bracgo esta no plano Oyz (o plano de fatias).

Disk (disco)

CNC Machine - D:ADocuments\S3d M&WMM.D&&GMSUPPM

Settings | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2 Cutter | As |
- Disk dmensions
Diameter O ] Spindie tuming direction
. o T

time |15
Motoe wickh W 12000
Motor thickness e 1 fear) |10000
Motor thickness e2 front) IZM
Reducec< Aoply »

- O didmetro D € o didametro total do disco.
- A espessura E é a espessura do disco.

- W representa a largura do motor.

- E1 é a espessura do motor para a rabeta.
- E2 é a espessura do motor para o bico.

- W, E1 e E2 séao utilizadas para calcular a parte mais baixa da borda que pode ser cortada com o deck sem
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tocar com o motor no bloco.

- O sentido de rotagédo do eixo muda quando o disco mudar de lado inserindo a op¢cdo de comando
linhaG4 M3 ou G4 M4, quando aferramenta vai do lado esquerdo para o lado direito, ou o contrario. Vocé
pode definir um tempo de espera para deixar o disco parar de girar antes de iniciar o corte novamente.

Symmetric Bull Nose

CNC Machine - D:ADocuments\S3d models\Machines ThomasVX\Machine_Th _30&%_;._- - =)

Settings | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2 Custer | Axs |

Bull Nose Dimensions
Diameter D [8 Comerradus R1 [1102
Height H |5,00 Bottom radus R2 E.w

Fous dameter W |0$

As dimensdes de um Bull Nose simétrico sao definidos da mesma maneira que para um Bull Nose.

O Unico parametro adicional é o diametro do eixo “W”.

“W?” ¢ utilizada para calcular a parte mais baixa da borda do bottom que pode ser cortada com o deck sem o
eixo tocar no bloco.

Multi Bull Nose

CNC Machine - DADocuments\S3d models\MachinesTh ‘M_;&umgi_cwmmeunm;im et
Settings | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2| 3D Layers Cutters | Aas |

Bul Nose - Unes [V Stinger | ([~ Outine - [~ Bat.ines ¥ 30 Layes |~ Piugs

Dismeter D {5.30 0 |250 D oo 0 000 D [250 D |2500

Comerradus RT [1500 | | R1{1000 | |R1f0000 | (R1[0000 | |R1[1.000 | |R1[i000
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Reducecc Aol ?

Com a opgédo de Multi Bull Nose, vocé pode definir as dimensdes de até 6 cortadores: uma para o
caminho longarina, uma para o caminho Esquema, um para as camadas 3D , um para as quilhas, uma
para o resto do corte do bottom, e outra para o resto do corte do deck.

Se nenhuma ferramenta estiver marcada, o primeiro Bull Nose (linhas) sera usado.

The “Axis” (Eix0)

Esta pagina contém as definicbes do eixo da maquina CNC.
CNC Machine - DADocuments\S3d models\Machines ThomasVX\Maschine_Disc_Supports.s3d.xmi S5
Settngs | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2| Cutter  Axs |

Foss drections n the machine cortroler) Un (n the export fila) Maxx postions (in controler) —activate [~
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[ =] sags  [¢ ] y |[oooooc  [iooo00c
m Witte points numbers [~ z [ozoo00¢
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- Definao X, Y e Z dos eixos e suas direcdes, como em sua maquina, relativa ao bloco.

- Vocé pode alterar a unidade usada nos arquivos exportados de forma independente para a unidade usada
em Shape3D. Vocé também pode alterar a preciséo das posicfes escritas nos arquivos.

- Marque a opc¢éao "write points numbers” (escrever nimero de pontos) se vocé quiser um nimero
sequencial no inicio de cada linha do arquivo.

- Vocé pode corrigir as posicées limite que sua maquina pode alcancar.

The “Tool Bar’ (Barra de Ferramentas)

Y -—ar D

_J = » < u m §S g:ﬂ_[@'
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Os quatro primeiros bot6es séo idénticos, como no 3D View:

E’ Zoom aumenta e diminui, t zoom janela, ﬁ mover e girar.

Em seguida, temos os botdes especificos:

E\ Mova a prancha;

Cligue na prancha e mova o cursor para movimentar a prancha dentro do bloco.

Curva da prancha.

Clique em algum lugar e mova o cursor verticalmente para balancar a placa em torno do seu centro.

==

Mude o ponto de vista.

<
*~ | De cabeca para baixo.

Vire a prancha e o bloco de cabeca para baixo para cortar o fundo (bottom).

Linhas de corte.

Visualize as linhas de corte. Clic com o botéo direito do mouse sobre as linhas para verificar a posi¢éo do
corte em cada ponto, e mové-lo com as teclas de seta.

-
Exportar arquivo de corte.

Gerar e armazenar o arquivo de corte no diretério selecionado.

Formulario da maquina

Mostra em um formulario de papel todas as informag8es sobre o corte da prancha, do bloco, e a
configuracao da maquina.



Velocidade de corte

E possivel alterar a velocidade do dispositivo de corte em pontos especiais da trajetdria de corte (os "pontos
de corte™). Clique nesse botao para exibir a janela de velocidade de corte e alterar as diferentes velocidades,
ou a unidade de velocidade.

Cutting speed €3
Top Bottom Speed unit |mm Ll |mn LI

Cutting po... I Description l Speed [
S Start 2000.0
SCT Start Cut Deck 3000.0
BST Begin Stringer Deck 10000.0
ST Stringer 15000.0
EST End Stringer 3000.0
BS2T Beagin 2nd Stringer 3000.0
S2T 2nd Stringer 3000.0
ES2T End 2nd Stringer 3000.0
BL Between lines 0.0

l BLT Begin Lines Deck 0.0
LT Lines Deck 0.0
ELT End lines Deck 0.0
MU Move Up 0.0 ‘
Cs Change side 3000.0
MD Maove Down 0.0
BBR Beain Bottom Rail lines 0.0

|| BR Bottom Rail lines 0.0
EBR End Bottom Rail lines 0.0
RC Raise cutter 0.0
< | 1] »

Max curvature radius of kinks W
Kinks speed I 0.0
Cutting time I 40 min 27 sec
&

Cligue em uma linha da janela de velocidade de corte, para “iluminar” as sec¢des correspondentes do
caminho de corte. Estas se¢des aparecem em “azul” quando a velocidade é minima, e “vermelho”
quando a velocidade é maxima.

Dé um duplo clique na linha, na janela de velocidade de corte, para mudar as velocidades.

Cutting point e
Start
Speed [3000.0
0K Cancel

Vocé pode definir um raio de curvatura maximo que vao definir as "dobras" do toolpath (ferramenta de
corte). Depois, vocé pode definir uma velocidade especial para as zonas de tor¢éo. Isto é especialmente Uutil
para os “wings”.

Vocé também pode colocar o ponteiro do mouse sobre os pontos de caminho de corte para exibir a
velocidade atual e clicar com o botéo direito do mouse sobre ele para esclarecer todas as secdes do
caminho de corte que tém a mesma velocidade. Vocé também pode mover o dispositivo de corte ao longo



das linhas de corte com as setas para cima e para baixo, e pressione Enter para mostrar a caixa de dialogo
“Ponto de corte” e alterar o valor da velocidade.
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Simulacéo

Este recurso mostra o movimento do cortador em tempo real (mas sem ter em conta as mudancas de
velocidade)

Esta é a funcdo de suavizacao habitual.
Ver Sélido Acabado

Este botdo abre uma vista 3D sélida do resultado do corte.
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E’ Caixa de Cores

Permite mudar as cores de fundo, da prancha e cores do bloco.

Colors

Background color

Machine color

Board color

Brd waterline col.

Brd rail col.

Blank color

Curves width

MITHEENE ]

The Scan Options (opcao de digitalizacao)

A"importacdo Scan", facilidade de Shape3D, é uma ferramenta poderosa que permite construir um modelo
Shape3D a partir de dados de digitalizagdo. E a melhor maneira de criar a réplica exata de uma prancha ja
existente.

The Data Type Board (tipo de placa de dados): One text, G-Code
ou DXF Data File

- Escolha o formato de importacdo “Board" e navegar para abrir o arquivo que vocé deseja importar (DXF,
G-Code, ou formato de texto). Clique no botédo "load".

- Os pontos de digitalizacdo aparecem no controlador. Os pontos cinza sao os dados do arquivo, e 0s pontos
azuis sdo o que vao ser importados para Shape3D.
Verifigue se esta tudo bem (rabeta em x = 0, deck para cima ...).
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~Data type ——— ~Import file -
[soar0 ~] | D:\Documents\S 3d models MWard\240907\surfboard _cutout_holes_fi | Browse... | ’ Load
" © Import 2nd fie
| Bowse. FoF Zswk [0
'm' o ]
wit [1 w|[mm  ~] Length [1850.00  width [355.04 ' Advanced >>

-Data after transformations (cick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

Automatic fitting [ OK _ _Cmed

|

m_Se tudo estiver certo:

Marque a caixa "ajuste automatico" e cligue em OK.
Vai demorar alguns segundos para ajustar as curvas nos pontos de verificacao.

m Se os dados de digitalizacdo ndo parecerem bom:

Se os dados de digitaliza¢éo ndo parece bom para o controlador, apds a importagéo, clique em "Advanced":


http://www.shape3d.com/Support/User_Manual_V9.htm#_Toc136403803
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Data type Impcrt fle Fles contans Probe
|sowD ~| | 0:'\ocumentsts 3d models\ScanMaunce_Scan. txt Browse Load One side 7 Rodus [0
Impoet 2nd fle
I e 7zt [0 Profie detection
Stinger & Profie (shadow)
Dmensions
Unt |! -"nd- -| wwls’x:s&‘ Width | 20.50° Advanced >> AR
Data after transformations (cick and move the mouse cursor for a 3d view, nght-cick for the context menu) Mo Max | 10 Yderm|1.o
Coordnates
{Axws as drawn
Order XY 21 cnthe screen)
Drectons |-I v”oY v“oz vl
X must be the board langth drection,
towards the nose
Fiter (fromto)
|-100000  |[-200000 | -100000

X Y 4
| 100000 [100000 | 200000

Offeet (added to fle data)

X Y 4
|suse |23 6%
Rotabons
strot ()[4 I foz =]
-

drot (%) |0 /|oy .I

Automatic fittng 1™ oK Cancel

- Marque a caixa "One Side” (Um lado) se o arquivo contém apenas metade da prancha.

- Se a sonda digital € uma bola, vocé pode inserir o0 raio da sonda, que sera subtraido das dimensdes.

- Se vocé deseja importar os dados em uma prancha que esta no modo de design "Stringer" (longarina),
verifique a deteccéo Perfil: "Stringer" (longarina). O software, entéo, olha para os dados da longarina em
torno do eixo X (com a tolerancia fixada nas fatias da caixa: "Tolerance” (Tolerancia). Por outro lado, se vocé
guer importar os dados em uma prancha que esta no modo de design "Profile” (Perfil), marque perfil, e 0
software vai olhar para os pontos de minimo e maximo de cada fatia para criar o perfil.

- Se vocé deseja importar os dados em uma prancha que esta no modo de design "Deck", marque
importacao superior: "Deck". Se vocé quer importar os dados em uma prancha que estd no modo de design
"Thickness” (espessura), marque a espessura, e o software vai recriar a espessura de seus dados (neste
caso os dados devem estar limpos).

- Vocé também pode reduzir o nimero de fatias, se tiverem muitos para ser digitalizados.

- Vocé pode ajustar a “tolerancia”. Ela permite a importacao de cortes, mesmo que ndo estejam no plano
Oyz.

- Vocé pode mudar o eixo: o X deve ser o sentido do comprimento (na direccéo do bico), o Y deve ser o
sentido da largura, e Z deve ser a direcdo vertical (para o deck da prancha).

- Vocé pode mudar a direcdo de cada eixo.

- Vocé pode reduzir os dados de varredura de uma janela em cada direcédo (X, Y, Z), usando a funcao
"Filter".

- Vocé pode aplicar um deslocamento para os dados em cada direcao usando a funcéo "Offset".



Data type Impect fle Fies contans Prodbe
L Browse Load One side ™ Radus [0

24090 7'gr Soxrd cubout holes flat out.ax

I Brawse 7z [0 Profie detection
Stinger © Profie (shadow) &

Omensions
me [T offmm o] tength [0 wiem [554e2 Advanced 3>

Shces
Data after ransformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, nght-cick for the context menu) &anlO Ydermll

Coordna!

tes
{Axs as drawn
Ocder |02 =] the screen)

u«mlox leOY v”oz 'I

X must be the board langth drection,
towards the nose

? AT L Fiter (omto)

R [-00000  [-200000 [-100000

. . X ¥ Z
Ok |t00000  [100000 [ 300000

Offeet (sdded to fle data)
X Y 4
|-000 [008  [os2

Rotabons

1strot (%) |0‘$ IIOZ -I

=

adrot (%) |o.a /|ax -I

Automatic fittng I oK Cancel

- Se a prancha nao esta bem alinhada com o eixo, vocé pode aplicar duas rotacdes em torno do eixo de sua
escolha.

Em seguida, pressione "Apply” (aplicar). Note que se vocé pressionar o botdo "Load" novamente, as
configuracdes dos eixos serdo conservadas, mas o0s dados serdo reposicionados de forma que a rabeta
estardem x = 0.

Inicie 0 ajuste automatico quando parecer bom.

Quando o ajuste automatico falhar:

Vocé pode fazer a importagcéo dos dados, sem ajustar as curvas automaticamente. Em seguida, as
dimensdes do modelo serdo ajustadas com os dados relativos as dimensfes, mas as curvas do modelo ndo
vao ser montadas sobre as linhas de orientacao. Pode ser uma boa maneira de ver o que ha de errado com
eles, e movemos, ou removemos 0S maus.

Entéo, vocé pode escolher para ajustar cada curva automaticamente ou manualmente.

Quando o ajuste automatico estiver pronto:

Confira todas as curvas do modelo:

- Confira o perfil e outline. O ajuste automatico pode néo ser perfeito. Vocé pode fazer o ajuste automatico
novamente escolhendo o nimero de pontos de controle que vocé deseja (clique com o botéo direito do
mouse, ajuste automatico, ajustar toda curva, escolher o nimero de arcos). Vocé pode fazé-lo com a méo
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também. Verificar em particular, os pontos e tangentes em cada extremidade, e entdo, a suavidade das
curvas.

- Verifique as fatias, o ajuste automatico tenta colocar um ponto de controle para a direita da borda, mas se a
borda nao é nitida o suficiente, ou se os dados de verificacdo (scaneamento) ndo sdo muito limpos, o ponto
de controle pode muito bem estar em uma posicéo errada. Se assim for, vocé pode limpar as linhas guia e
fazer um ajuste automatico novamente. Mas a maneira mais segura € colocar o ponto de controle a direita,
do lado da borda com a méo e ajustar a fatia, arco por arco. . Fazer isso para cada fatia.

NAO hesite em excluir as fatias que ndo achar necessaria; menos as fatias mais suave (mesmo com 0s
pontos de controle).

Tipo de dados Brd 2files: Two text, G-code ou DXF Data File

- Escolha o formato de importacao "Brd 2files" e navegue para abrir os dois arquivos que vocé deseja
importar (DXF, G-Code, ou formato de texto). Clique no botéo "load".

- Marque a caixa "Flip" se o segundo arquivo (contendo o deck ou os dados do bottom) é invertido em
relagdo ao primeiro. Depois, vocé pode transferi-lo verticalmente usando a caixa de "Z shift".

- “ "
Data type Import fie Fies contans Probe
[8rc e ] | 0:'\Documents\5 3d models \Derek \20307dgs top.dxf One ade ¥ Radus [0

{
g

Import 2nd fle
[0 Documents 530 models Derek\270307 s bot.dxf Bomse | o [ Zewft [0.4 Duefia datacion
Stinger & Profie (shadow)

Oimensions

u [T e ] et [Fao0 wdth [19.55° Advanced >> s

Data after ransformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, nght-cick for the context menu) hbMulxo Tolerance | 0.2

Coordna!

bes
order [XZ = {Axs as drawn

on the screen)

ovo:m|.1 v”oY v”oz vl

X must be the board langth drecton,
towards the nose

Fiter (Fom/to)

v [-100000 [-200000 [-100000
7 PN A X ¥ z
i |t00000  [100000 [ 200000

Offset (added to fie data)
(/ A ST B - X Y z
¢ : [)/ s o ¥ [6a00 [ooor  [sa

i I
N
\-‘\\
~

Rotabors

strot( [08 7 fov =

™ Only 20d fie

drot (%) |0.8 (IOK vI

Automatic fittng ¥ oK Cancel

- Se os dois arquivos ndo tem a mesma orientacéo, € possivel rodar um relativamente ao outra. Para
continuar, pressione ‘Advanced’ e marque na caixa "Only 2nd file". Em seguida, defina a "1st rot” angulo
(em graus) e escolher o eixo de rotacdo (OY em geral).

- Em seguida, pressione “Apply” (Aplicar) ou “ Load” (carregar).

- Todos os outros idénticos sédo recomendados quanto ao tipo de dados "Prancha".



A funcao de digitalizacdo 3DM _

- Escolha o formato de importacdo "3DM" e navegue para abrir 0 arquivo txt ou CSV que vocé deseja
importar... Cliqgue no botéo "load". Se o arquivo nédo foi criado com a sonda digital 3DM néo seréo
aceitos. Em seguida, selecione o tipo de dados “Board” (Prancha).

- -
Data type Impcet fle Fles contans Probe
| | :'Documents\s 3d models MWard\Scan R 12F.CSV Browse Load Y - Rodus [0
Impoet 2nd fle
[ Bowe oz Profle detection
6 Profie(chs cC
Dmensons
me [T oo =] e [FrEr Wdth |22.3° A%
Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, nght-cick for the context menu) PbMuIXO Tolerance | 0.2
Coordnates
r—_'] {Axs as drawn
Ocder X2 21 cnthe screen)
u((mlox -Ilo‘l v”olvl
X must be the board langth drection,
towards the nose
Fiter (fromfto)
|-100000  [-200000 |-100000
X Y 4

| 100000 [100000 [ 200000

-. 1o fie data)
o 3 x ' |
// 3 s (g1 Jooo"  fouoor
| // .m”_'.‘;ﬁ' Rotabons
wees [17.{or 1wl
= ,

drot (%) |‘:> /|0) -I

Automatic fittng ¥ oK Cancel

- O resto do procedimento € idéntico com o "BOARD" (prancha) tipo de dados.

A funcao de digitalizacao KKL

- O tipo de dados KKL corresponde a um arquivo PIM que vem da maquina de digitalizacdo KKL.. Antes de
carregar o arquivo, pressione Avancado e certifique-se o raio da sonda esta configurado corretamente.

- Em seguida, defina a Tolerancia: corresponde ao deslocamento entre o centro da prancha e a posi¢éo Y
em que a sonda comeca a digitalizar.
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~Data type | Impeet fie
| | 0:\Documents\S 3d models 10 1500327.P1M Browse

1 Fles contains Probe
e ¥ Radus |0.9

e E_ W Y

1 Impoet 2nd file 1
I Trowse o™ le Profie detection
! Stinger & Profie (shadow)

- Dimensions 1
Unit Il v"hd! -| Length |6 222 Wdth | 18.05 =

Data after ransformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, nght-cick for the context menu) 'anI)O Tolerance | 0.2

Coordnates
o [x7 5] g tedem
ovm|ox-“ov-||oz'|

X must be the board langth drection,
towards the nose

Fiter (fromto)

|-100000  [-200000 | -100000
X Y z
|t00000  [100000 [ 300000

/ Vit gpinis s

|22 o0t [o.c0°

1strot (%) Io [lov .I

-

adrot (9 [0 1 [o =]

Automatic fittng ¥ oK Cancel

- O resto do procedimento é idéntico com o "BOARD" (prancha) tipo de dados.

Os tipos de estrutura de dados, inferior, Deck, Espessura e Slice

- Estes cinco tipos de dados permitem a importacdo de dados para associar as orientacdes para uma parte
especifica de uma prancha.
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il T TS .

[Data type 1~ Impeet fle = e -~ rFHescontans | [ Probe 1
I |Bottom | J | | 0:\DocumentsS3d models\Derek\AL M BOT.O0F Browse... ‘ Load One sde ' [ WIO
- tmport 2nd fle - - : l
[ Brawse o Izt I"— 1 Profie detection

! Sroger @ Profle (shedow) €

~Om - ‘
mt [T e o] et [Fo0 wem [000° I Advanced >> I

Data after ransformations (dhck and move the mouse cursor for a 3d view, nght-cick for the context menu)

Shees -

'le'll 0 fdemlo.l

/\ t;;m {Am.tm.

on the screen)

[~ Fiter (fromto)
|-100000  |-200000 |-100000
X ¥ z
|100000 100000 [ 200000

1 Offset (added to fie data)
X Y 2z
/ IGO.”" |0.M' |4.49'
N 53 s S L
) P
 Rotabors ]
1strot (%) IO / IOV 'l

re

drot (%) IO I’OX 'I

d fhe

Feply

furcenaex fetrg P

- Os dados dos tipos outline, bottom, Deck ou Thickness (espessura) serdo importados diretamente na curva
correspondente da prancha, enquanto os dados do tipo Slice sera importado para a fatia selecionada da
prancha que ja foi aberto.



Data type | Impoet fle Fdes contans vobe
[See  ~] | 0:\Documents\5 3d models Derek (Sice. txt Browse Load One side 7 Rodus [0
 tmpset 2nd fle ) o
I e r le Profie detection
) (o c
~ Dimensions 1
Unit ll v"on 'I Length [0.00 wdth [18.28 Advanced >

Data after ransformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, nght-cick for the context menu)

PbMuI:U Tolerance | 0.2

Coordnates
oder [ 5] Lomesdeme

on the screen)

oescors [X =] (7 =[]

X must be the board langth drection,
towards the nose

Fiter (fromjto)
|-100000  [-200000 | -100000

X ¥ z
|t00000  [100000 [ 300000

- Offeet (added to fle data)

X Y z
|-%00  fooo |44

Rotabons 7
1strot (%) ]O IIOY -I

-

adrot (%) IO [ch -I

- O ajuste das curvas com as diretrizes importadas deve ser feito automaticamente ou manualmente, apds a

importacao.

A opcao de exportacao

Export
-Element - ~ Option- -Export format -
& Projected outline [ With 3D layers " Polylines Margin |0,0 C Text("1x)
" Developped outline s BE T A
! Witane C 1GES (~igs)
" Stinger (bot+deck) € Surface meshes -
VERML (")
" Profile (bot+deck) Number of shices 150
l " Slices Position or Number |150 Number of pts/shces |80 [ —
" Whole model € Surface splines: ¥ Keep slices pos. | I1 v"‘:‘“ 'I
0K | \ Cancel
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A opcédo de exportacao permite exportar um modelo, ou um pedaco de um modelo, em varios formatos:

- O Outline Projetado, o Outline Desenvolvido, a linha d'agua (esbogo com coordenada z),
o Stringer (Longarina) (inferior + deck), o perfil (parte inferior + deck), e as fatias podem ser exportados
como Polylines (em txt, dxf,.. . IGS, ou. VRL), ou Splines (em. dxf).

- O tracado das camadas 3D pode ser adicionado ao Outline Projected exportacao.

- Uma Margin pode ser adicionado a estas exportacdes. Ele pode ser util se vocé usar o perfil das
exportagdes para cortar um EPS bloco com um fio quente e vocé precisa adicionar um centimetro de
espuma no conveés e no fundo, por exemplo.

- Se Slices é selecionada e o numero N € um nimero inteiro, N fatias seréo exportadas, regularmente
espacados. Se esse nimero ndo é um numero inteiro (ex: 30,0), uma fatia sera exportada, na posigédo X que
vocé digitou.

Export
E Option ] Export format

3 Frapciad outine 6 ki 0 2y @ Polines Magn [10 C Text(ta)

" Developped outline : .

C Waterl " Splines & DXF (*.dxf)

aterline e

" Stinger (bot+deck) G Siface meshe o

" Profile (bot+deck) Number of sices  [150 Al |
) @ Shices Position or Number |30.0 Number of pts/shces rEIJ_ i )

@ Whole model (& Surface spline '7 Keen 2l l‘] v”ﬂ :

OK Cancel

. 1’

- O Whole Board podem ser exportados como malhas de superficie (in.dxf, IGS, ou VRL..) ou
como Splines de superficie (em IGS.).

Export
~ Element Option ’ Export format
" Projected outline [% /ith 30 layer C Polyline:  Margin |1.D C Text("
; DCVGIO.DDEd outline C ines c DXF [xdﬂ]
Y & [GES Cigs]
" Shinger (bot+deck) & Surface meshes
: " VRML (*.vil)
" Profile (bot+deck) Number of shices 150 ‘
" Shces Position or Number |3D.D Number of pts/shces IBO ~ Unit 1
& Wwhole model " Surface splines [V Feep <lices pe |1 :l' lom j' '
OK Cancel
. B

Ao exportar como malhas vocé pode modificar o nimero de fatias e do nimero de pontos por fatias (o
mesmo que na visdo 3D).

Ao exportar uma prancha em Splines de superficie, haverd uma separagéo entre duas superficies em cada
fatia e cada ponto da prancha de controle, se vocé marcar a caixa "Mantenha Slices Pos.". Se vocé néo
marcar esta caixa, a separagao sera posicionado no 3 ", 6", 12 "... a partir da rabeta e do bico. Neste Ultimo



caso, a forma da prancha pode ser modificada, por outro lado, se pode ser Util, se a prancha tem diversos
segmentos, a fim de evitar também pequenas ranhuras superficiais.

Note-se que em ambos 0s casos, a conversao em Splines de superficie passa por ajustes numéricos que
precisdo é de cerca de 0,1%.
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