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~ Inicio Rapido

' Los modos generales

§S8 & [

‘OED view‘ ‘ Plan ‘

] CNC ‘ ‘cm‘mm inch in/f

Shape3D presenta cuatro modos de edicion que se pueden seleccionar en la barra de herramientas en
general:

Design

El Design Mode presenta tres vistas 2D de las tablas que pueden ser el contorno, el perfil, el
grosor o las rodajas. En cada punto de vista, las curvas se pueden modificar a través de los puntos de
control. Las medidas de la junta se muestran en el cuadro Escala Maestra..

New maodel
|| | 184w | 4600 | G06
e Pt Max W MaxThek
@i | @UH | amnmmw

Volume 27EL Resite

Tt (sbringar the. rck} - More 33 |

Ta change the active slice, press the TAB key. lem X988 w245 T2

3D view
El 3D Mode permite la visualizacion de las juntas como un objeto 3D, ya sea con una

representacion sélida o una representacion cable.



—— — —_—
" Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis M...
File Board Mode View Drawing Display Windows 2

@ @ & _-'— -'.DEﬁigl'l Plan mm inch inff
QR /‘Z ‘@ --—-A.Aﬁ..y“.gﬁi ©0O0® 9@03 o

[em [x:45278  [v:25300 [Z:0.000 NUM |

Press F1 for help

El Plan Mode de pantallas graficas de mesa con las mediciones y la escala completa vista
imprimible de la junta.

Plan

File Board Plans Marks Fullscale Windows 7

B S N Wowipn @0vew [Drun | Gone  om|mm nch int

W 1238 J0ET X ne L2 ] om

MR LIE 1T 1N T s B4 e

El CNC Mode presenta todos los ajustes de la maquina CNC, y permite calcular y visualizar
la trayectoria de corte.




File Board Mede View CMC machine Display Windows 7

B SN = Woesin @0vew P)Pan [Fone

CHC Settings
"I.hlﬂ Deck Bet.

N e

e o (o 18|,
e N

Use €1l key o get mere precision and Shift key for stringer measuremant lem %2956 V000 L3548 | NUM|

La barra de herramientas en general, que es accesible en cada modo de edicién, también contiene algunas
funciones generales:

ﬁ Este boton abre un cuadro de dialogo que permite la creacion de un nuevo consejo de un modelo
existente o de las mediciones.

Este boton permite abrir un modelo existente.

Guarde el modelo actual.

Abra el cuadro " Size & Parameters " de didlogo que permite cambiar las dimensiones de la junta, asi
como otras propiedades que se presentard mas abajo.

@ mm inch in/f ] ) o
Seleccione la unidad de medicion.






@ Manual del usuario

El disefio de una Junta desde cero

s
Fh

|
Ir al menu "File", luego "New", o pulse el boton “New” @ . La siguiente ventana aparece:

MNew board design @

General design | Blank design I

— Chooze the file to gtart from

Pragram Files

—Mew board
MHame of the board INew model

Shaper IN 2

Comments -~

— Dimengsions

[ Conztant proportions @ mm | inch | inAg

[T Semetric nozedtail (ki) [ Shinger measurement

Length I 184.90 Width I 4€.00

Tail rocker G.40 Thickness 6.06

Moze rocker I 12.37 Sdw. thck. .00

— From meazurements

i Guidelines
e S A wizard

QK Cancel

- Elige el modelo que empezar de entre los ejemplos propuestos en C:\Shape3dmodels.

- Introduzca el nombre del modelo que se va a disefiar, y su nombre como un formador. Agregar los
comentarios que desee.

- Elija la unidad de dimensiones: centimetros, milimetros, centimetros o pulgadas fraccionarias.
- Marque la casilla "nariz simétrica / cola" de un tablero de doble punta.

- Longitud de entrada, ancho, espesor, y el rockero cola / nariz.

- Marque la casilla "medicion Stringer," si estas dimensiones se miden a lo largo del larguero. Desmarque si



se miden a lo largo de una linea recta.

- Pulse OK.

El modelo de partida aparece en el modo de disefio.

File Brard Mode Edit View Components Display Superpose Windows ©

|| | 184w | 4600 | G06
Zem Pt Mmx W Wan Thek
@i | @UH | amnmmw
Volume 27EL Resite
Tt (sbringar the. rck} - More 33 |
M Wt The  Rck

30 36830 | 4% | 1

30| 2681 | 413 | 364

(-1 1237

Ta change the active slice, press the TAE key. lem o188 w45 T2 T

Usted puede visualizar tres componentes de la junta, al mismo tiempo, eligiendo entre Contorno, Perfil,
grosor o de segmentos en la barra de herramientas.

Las dimensiones de la junta directiva aparecen en el cuadro Escala Maestra.

Para modificar el disefio de las curvas, a la izquierda, haga clic en los puntos de control. El punto de control
seleccionado se convierte en rojo.

Puede mover los puntos de control con el ratdon, o con las flechas del teclado.

Puede eliminar un punto pulsando el botén "Suppr" del teclado de control, o con un clic derecho,
seleccionar “Control point”, “Delete”.

También puede agregar un punto de control con un doble clic izquierdo en la posiciéon que desee, 0 con un
clic derecho, seleccionar “Control point”, “Add new point”.

10
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Control point 4 v Modify point...

Delete

Guidelines *
Add new point
Slices *
Display r
Ghost Board *
Image k

Automatic fitting  »

Level board
Wedge in zero

Copy

Las propiedades del punto de control seleccionado se muestran en el cuadro “Control point properties”.

Control point {Slice 2) =
Tangent 1 Point Tangent 2
_— I o o . ° I _— o

x | 30.500 | 30.500 | 30.500
| 16.913 | 16.701 | 16.535
7 | 1513 | 2401 | 3.0%

— Tangent type |
SHEE
—Point type

: tangentes continuas , tangentes angulares , tangentes verticales

Cinco tipo de tangentes existe j
E, tangentes horizontales , ¥ tangentes continuas con angulo fijo .

Tangentes continuas se utilizan generalmente. Las tangentes angulares son mas apropiados para el punto
de las rodajas de ferrocarril, las tangentes verticales para el apice de las rebanadas, y las horizontales para
el punto del esquema mas amplio, el punto de la parte inferior de cero, o el punto mas alto del espesor.

En el disefio de las rebanadas, se recomienda establecer el tipo de punto del punto ferroviario como
rail

2. apex . . . .
, 'y el punto de vértice como . A continuacién, aparecera en azul y verde, respectivamente.

Todas las rodajas deben tener el mismo nimero de puntos de control.

11



La posicion de los cortes se puede modificar con un clic derecho, seleccionar “Slices”, “Move slice”.
También se puede cambiar con el ratén en la vista de esquema.

Control point *

Guidelines [
Move slice...
Delete slice

Dis »

play Add new slice ...

Ghost Board [

Image ¢

Automatic fitting  »

Level board

Wedge in zero

Copy

Faste

Usted puede agregar o eliminar una porcion, de la misma manera.

Puede visualizar el "flujo" de las rebanadas manteniendo un clic izquierdo en el contorno, perfil o ver
espesor. El ancho, espesor basculante o aparecen al mismo tiempo, asi como la distancia de la cola y de la
nariz.

A 400 el 34 B3 from naas

12
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Para entender la idea detras del disefio de un tablero con Shape3D, so6lo pensar en la regla de oro: los
menos puntos de la mas suaves. Del mismo modo, menos rebanadas la méas suave.

Visualizar el resultado de su arte en el modo 3D View.

Designing a Board from Measurements

Como si quieres disefiar un tablero de cero, vaya al menu « File », entonces « New », o pulse el boton
i@

“New” , y rellenar las areas denominacion y superficie.

MNew board design @

General design | Blank design |

— Choosze the file to start from

Program Files [

—Mew board

Mame af the board INEW el

Shaper INew

Comments

— Dimenzions

[ Constant propartiong @ mm | inch | inf

[ Symetic noseftail (kite] [ Stinger measurement

Length | 184.30 Width | 46.00

Tail rocker G.40 Thickness 606

Maoze rocker I 1237 Sdwi. thick. Q.00

— From meazurements

Guidelines
e A wizard

QK Cancel

A continuacion, pulse el boton de “Measurement wizard”. La ventana del asistente de medicién aparece.
Usted puede elegir para medir las dimensiones de la junta a lo largo del larguero de:

13
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Profile measurement I Outline measurement |

From tail

¥ o 1 3" g 12" 18" 24" Max thickn. 24"

From nose
a8 20 5 g q nu

T|o4s Jos5 [074 [103 [155 [198  [227

ininches

|248

@[3656

224

[1s5 [154 |1 [68 043 |03

in inches

Thickness measured orhogonally fo the bettom

f

All measurments along the sfringer

B

p—

Rocker measured vertically

Bottom measurements

From tail

X o 3 6 12" 18" 24"  Min.pos. -24"

From nose
g 2 5 g a nu

Board leveled [~

Blesz [237 Jeoe [169 [105 058 025 3641 o9

jo70 J141 260 [353 [438 487

futo fiting: ¥

| Ok || Cancsl ||

Aoply ||

oa lo largo de una linea recta, marcando la casilla “Straight line measurements”:

Profile measurement | Outline measurement |

Deck measurements

From tail

¥ o 1 3" g 12" 18" 24" Max thickn. 24"

From nose
a8 20 5 g q nu

T|442 413 [357 [378 [345 325 303 [249  [230

ininches @|36.15

225|237 286 [337 [389 (422

in inches

Thickness measured vertically

!

i — e

All measurments along a siraight line

e

——

Rocker measured vertically

Bottom measurements
From tail

X o 3 6 12" 18" 24"  Min.pos. -24"

From nose
g 2 5 g a nu

Board leveled [~

Bla76 358 [323 [275 182 127 076 4476 o4

jozs

log1 182 265 344 389

futo fiting: ¥

| oK

|| Cancel ||

Aooly ||

Haga clic en el botdn mas si desea colocar las guias en otras posiciones que la falta de pago:

14




Profile measurement &ﬁmn}eawmml

Qutline measur
From tail

X o 5 o 15 J20 5 J30 |s0 [0 [130  [150  [170  [197 Jo.o0
Wiloo |21 [z [241 oz | | | | | | | | |

in cm

1] Aimessoments song a st ine

Las posiciones de las pautas a lo largo de la direccién de la longitud depende de la unidad elegida: en
centimetros, las directrices se encuentran en 5, 10, 20, 30 cm ... de la cola y la nariz. En pulgadas, las
directrices se encuentranen 1", 3", 6", 12" ... de la cola y la nariz.

Usted no tiene que rellenar cada casilla posicion.

El esquema y el perfil se ajustaran autométicamente en las directrices si marca la casilla de “Automatic
fitting”.

Pulse el boton "OK" para ver el tablero en el modo de disefio.

Las directrices aparecen como cruces verdes. Su lista, con las posiciones, aparece en el lado derecho de
la parte inferior de la pantalla.

15
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N model

C R (1]
Zem Pt MaxWE  MaxThek
[@uEs | @ND | @Tam
T Vewme 2750 Fmsie
Tatie jsiringer the. rck) -~ More >
Al Wit The, Aok
o wm | 15 | Bw
W W | 4F | Im

inass
30 288 413 184
o aT s zar

mens. wong a straight ine | B3 7 |

EEEEEEEEEH

Use the armew keys with Cirl to move the point, Tab te go to the nest pont, shift Tab to the previous point.

w40 Topo [ MuM[

Usted puede cambiar su posicion con el ratdn o el teclado, o con un clic derecho en el cuadro

“Guidelines”, lo que hara que aparezca la siguiente ventana.

I Guide coord,

M ame: |

o |45.a3" =
| T |a.aa" c

Z: |0.00"

Después de cambiar la posicion de las directrices, se puede incorporar automaticamente las curvas en las

directrices haciendo un click derecho en la curva seleccionada.

16
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Control point *

Guidelines

Slices

Display

Ghost Board

Image

k

k

Automatic fitking * Fit selected curve to the guidelines

Fit the whole curve to the guidelines

Level board

Wedge in zero

Copy

Si hace clic en una seccién curva entre dos puntos de control, usted tiene la posibilidad de ajustar s6lo
esta parte seleccionada de la curva, la eleccion de “Fit selected curve to the guidelines”.

Guidelines fitting

=

Elements to be fitted

a&—
Starting point

W Tq. length
[ Tqg. direction

oK

o—i
E nding point

W Tq. length
[ Tqg. direction

Cancel

Entonces usted tiene que elegir si desea ajustar la longitud o la direccion de cada tangente, o ambos. Y

pulse OK.

También puede elegir para ajustar toda la curva, al hacer clic en “Fit the whole curve to the guidelines”.

Bezier curve fitting to guidelines

sl

Mumber of arcs

oK

Autn -

To perform a good global fitting you should have at least a
dozen of guidelines. |f the result iz not what you have

expected, presz Chil-Z [Undo], add new guidelines and set
the nurmber of arcz vourself.

Cancel

En este caso se puede elegir el nUmero de arcos (es decir, nimero de puntos de control menos uno) que
compondréan toda la curva. "Auto" establecera de forma automatica, dependiendo de la forma de la curva.

17
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Una vez que el disefio del esquema y el perfil se hace, disefar las rodajas como se explica en el capitulo *
Disefio de una tabla a partir de cero”.

El disefo de un espacio en blanco

Ir al mena "File", luego "New", o pulse el botén “New”, y seleccione la pestafia “Blank design”.

MNew board design @
General design  Blank design

MHew board

M ame B e

Shaper | Shape3d

Comrment

Dirmengions

Length 5 574" cm | mm Ijl L
Width 19.69" Thickness 318"

Outhne Raockers
Center at ¥= 366 Tail rocker 1.97"
12" from niose a7 Mose rocker 394"

12" from tail B.7e" Tail 12" 079"
T ail width am Moze 12" 1.57"

Thickness Fie!il thickness
Tail Tail 0.2a"
12" from tail 05" 12" fromtail 0,61

Center 094"

12" from nose 4 12" from nose |0.52"

Moze 095" Moze 14"

K Cancel

ERARAREER

]

Establecer las medidas aproximadas del blanco y presione "OK". La pieza en bruto se disefiara de forma
automaética con los carriles cuadrados.

18



File Board Mode Edit View O Display Windows 7

BTN % esin

. el
= -:}— —

L F e
w s lI i~ | [Tz [ wer | s
ZewPL M Wit Max Thek
@WTT [@%Tr | @I
T ewme BEL | Resae
“Tatle: {wlringes Wac. rek}-| Morm 2>
ME W The Ao
o [ TE | 0ew | 14T
r 5T | 208 | 0T

ncse
T—)x 12| 1388 [ 11X 1607

e AW | 04T | aee

\Q'%Uz e -t 8

ZT_’L“——\.L‘_ ”".),-’;73

ey with Chl to mave the poirt, Tab o go o the nexdt poant, shift Tab to the previous point. [ eetaas [vooor  [Fisr [ Num [ 4

La suavidad de las curvas no esta garantizada. Usted puede modificar la forma de la pieza en bruto, como
se muestra en el capitulo "Disefio de un tablero de cero".

19



New model
| 1B450 | w00 | 606
ZemPL MaxWe  MaxThek
@ses [ @nm | @nmes
Valume T 6L Resite
Tubie (stringer ihe. rek ) Mare 33 |
Rl Wit The  Rck
o[ ww | e | Ean
30| 3830
inoas
30| /A | 413 | 364

o or s 1237

]

Ta change the sctive slice, press the TAB key. [em 32189

e zam [ M|

© La ventana “New board design”

La ventana "New" se puede abrir a través del boton de la barra de herramientas, o por medio del
menu File.

= La pestafia de “General Design”

20
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MNew board design @

General design | Blank design

— Choosze the file to start from

Program Files [

—Mew board

Mame af the board INEW el

Shaper INew

Comments -

— Dimenzsions
[ Constant propartiong @ mm | inch | inf

[ Symetic noseftail (kite] [ Stinger measurement

Length | 184.30 Width | 46.00

Tail rocker G.40 Thickness 606

Maoze rocker I 1237 Sdwi. thick. Q.00

— From meazurements

Guidelines
el - A wizard

QK Cancel

- Elige el modelo que empezar de entre los ejemplos propuestos en C:\Shape3dmodels.

- Introduzca el nombre del modelo que se va a disefiar, y su nombre como un formador. Agregar los
comentarios que desee.

- Elija la unidad de dimensiones: centimetros, milimetros, centimetros o pulgadas fraccionarias.

- Comprobar “Constrain proportions” si desea mantener la misma relacion longitud / anchura / espesor /
Rocker ... como el modelo de partida.

- Marque la casilla “Stringer measurementsi estas dimensiones se miden a lo largo del larguero.
Desmarque si se miden a lo largo de una linea recta.

- Marque la casilla “Symmetric nose/tail” de un tablero de doble punta.
- Longitud de entrada, ancho, espesor, y el rockero cola / nariz.

- Puede configurar el grosor del sandwich si la tarjeta esta disefiada para ser construida con la tecnologia
sandwich.

- Pulse “Measurement wizard” si desea introducir algunas mediciones.

21
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- Pulse OK.

El modelo de partida aparece en el modo de disefio.

La ventana “Blank Design”

MNew board design @
General design  Blank design

MHew board

M ame B e

Shaper | Shape3d

Comrment

Dirmengions

Length 5 574" cm | mm Ijl L
Width 19.69" Thickness 318"

Outhne Raockers

Center at #= W Tail racker 1.97"

12" from rose IW Mose rocker W
12" fomtail — [15.75" | | Tal12" 079"
T ail width [Far || MNose12' 157"

Thickness Fie!il thickness
T ail 0.95" Tail 0.2a"

12“ l; t | o
12" fomtal (208" ram tail|0LE1
Center 094"

12" from moge 1,74 12" from nose IW
Moze 095" Moze 14"
QK Cancel

Establecer las medidas aproximadas del blanco y presione "OK". La pieza en bruto se disefiara de forma
automatica con los carriles cuadrados.

La Ventana “Size and parameters”

La ventana "New" se puede abrir a través del botdn de la barra de herramientas, o por el menu

Board->Properties.

El Ventana “Name and size”

22
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i B
Size and parameters M

Mame and size | File protection | Fins boxes

Mame of the board INew model

Shaper I@

Comments

— Dimensions

[ Constant proportions cm | mm in.f
[~ Constant rocker prop. Precision I 0.01"
Length | &' 153" ¥ Along the stringer
Width I 18.11" [ Symetric nose/tail kite)

] Stringer measuments

"
Tail rocker I 282" Nose rocker I 487"

Thickness I 233" Sandwichthck. | 0.00"

Change rail thek. (%) I 100

QK Cancel Apphy Help

La ficha “Name and size” muestra las mismas caracteristicas que la ventana “New”, ademas de la
posibilidad de que el aumento o bajar los rieles de espesor (cambiar el grosor del carril del 50% para que
los rieles media mas delgada, cambielo a 200% para hacer dos veces mas grueso).

La Ventana “File Protection”

Los archivos producidos por Shape3D pueden ser encriptados, para evitar que otros usuarios Shape3D de
la lectura, copia y / o corte de los tableros.

El sistema de proteccion se puede utilizar su nombre y apellidos de licencias (el archivo esta protegido
contra cualquier persona cuyo nombre licencia difiere de la suya) o una contrasefia (otros usuarios
necesitaran la contrasefia para desbloquear la proteccion).

- Al marcar la casilla “No Modifications” impide la modificacion y copia de su modelo.
- Al marcar la casilla “No Reading after” hara que el archivo imposible abrir después de la fecha que elija.

- Al marcar la casilla “No Cutting Path” prohibe la modificacion, copia, y la exportacién de la trayectoria de
corte.
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Mame and size Fiepmtechonl P'Iugsl

— Protection level

¥ iNo Reading after  [17/07/2014 -

— License name protection —Jw

The protection applies only if the license name is
different from the orginal shaper's license name:

Thomas Vilmin

— Password protection il

Fasswordl

» La Ventana “Fins boxes”

Para una tabla de surf o una tabla de windsurf, las posiciones de las cajas de aletas, y correas para los
pies y las cajas del pie del méstil se pueden establecer en la pestafia “Fins Boxes”.

A continuacion, aparecera en el “General mode” y la “Board chart” del “Plan Mode”, asi como en las visitas
a escala real.
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Size and parameters

Name and size | File protection ~ Flugs |

—Fins -
Number 5 oo e [T
System Width  Length Height

|Fcs 2 | |53 Ja2332 |25/32

~ Footstraps ————Width —Length —Height ——
Rear [0 [25/64 [131732 [13/16”

Fot [0 [25/64 [131/32 [13716"
Footwidth |4 23/32

| Plugs | length | Widh | X | Y

W Leash 116" 11768 318718 o

fou can move the boxes in design mode (outline view)

ok [ enad | ey || e

Para una tabla de surf con propulsores, el punto de convergencia se puede colocar a lo largo del larguero.

Fin_sides position (back center) E

system [Fesx2 +| color [
width  Length  Height
[tosz [z [ossr

Dist, ftail [7.8767

Dist. fadis [5.118" il [L1167

Dist. fconvergence point Im

Tt [6.18 dy [0.335° |

I ==
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Size and parameters

S5

MName and size I File protection  Plugs |

— Fins

Distance from P
Number |1_ convergence paint I-I‘z”'“““
System Width  Lemgth  Height
Box | |2000  [24000 |4.000
— Footstraps ————Width —Length —Height ———
Reer [2 [1o00 [5000 [3.000
Fort |2 [1000 [5000  [3.000
Foot width |12.mu
Flugs Mew Plug
Plugs | Length | Widh | x| v |
W Mastfoot 24000 2000 125000 0.000

fou can move the boxes in design mode (outline view)

QK Cancel Apply Help

Para una tabla de vela, sélo una casilla de aleta puede ser definido. Por otro lado, el nimero de correas de

pie no est4 limitado.

System IBDx vl Caolor -

Width Length Height
jo.s81"  |275" | L1817

Dist. /tail |31.622'

Dist. faxis | 12.657" frail |1.397"

Dist. fconvergence paint I 0.000"

Tilt (=) | 0 dy | 0.000"

Enchufes adicionales se pueden agregar con el botén New Plug. Las nuevas bujias pueden ser cajas,
enchufes de correa, o aletas tapones de cualquier tipo.
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Size and parameters

MName and sizel File protection  Plugs |

— Fins

MNumber |1_

Distance from
convergence point

1

Y MW
FATRE LT

Iﬂ MNew Plug E
System Iﬁ Delete
— Fol
A
Marne Leash i
Widt FCS X2 Height
FCS Fusion
I 2.00FCs 2 I 2,000
Futures.F
Dist, fjFutures.F Lol v Deck
Fla LokBox
= Dist. | Ml::roLokE!ox [T Bottom
g
» M3 Tilt (%) IU [T Twin i
Ok Cancel

fou can move the boxes in design mode (outline view)

OK

Cancel

Apply

Help

La Ventana “Master Scale”

La ventana “Master Scale” ofrece la informacién general sobre el tablero:

El nombre y el volumen, longitud, anchura, espesor de la modelo. También da a la cola y la nariz del eje de
balancin, la posicién del punto cero, y las mediciones alas 0y 12 "(o 0 y 30 cm) de la cola y la nariz.

Pulse el boton "Resize" para cambiar las dimensiones generales de la junta.

También se puede visualizar mas mediciones, al hacer clic en "More >>",
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Master Scale |

New model

| 6 51/54" | 137/64" | 223m54"
ZFero Pt Max Wdt. WMNax Thek.
| @ 35.100" | @ 35.942" | @ 35.942°

| Volume 25.7 L Resize

~Table ———— << less I
ftail| Width | Thic. Str | Rock. Str

o | 52132 | 20064 | 2 33847
3 [ 91564 | 4oM4™ [ 21M6"
6" 111532 | 1 1/64" | 145/64"
- - 127[14 23064 [ 1 29064 | 1 18"
Master Sl = 18°[ 16 532" [ 11316 | 43mB4"
New model 247 [ 179032 | 232" | 2164
| 184900 | 46.000 | 5.991 Inose
Zero Pt Max Wdt. Max Thck. 24716 3364 | 23M6" | BET
| @ 91594 | @ 91.204 | @ 91.293 18" (14 35/64" | 1 61/64" | 45/54"
[ Volume 2570 Resize 12o[ 112" [ 13784 | 113032°
g | 713z | 116" |2 39/64"
P — Lt 3 [ 416" | 4788" [31732°
ftail| Width | Rock. Str | V/Conc M= e [ a7
0| 14337 | 6.400 0.071
<< Btns

30| 36305 | 2914 0.058 —Meazurements along ——

inose A straight line The Stringer

30 | 28916 3.644 -0.276
— Structure
0 0.7 12.370 0.000
Mew Slice Mew 30 Layer
Btns == [

meas. along a straight line

Tenga en cuenta que las columnas de medicion se pueden organizar de la manera deseada. Y usted
puede elegir la pantalla, ya sea la anchura, la Stringer, Rocker (punto central de la parte inferior), el eje de
balancin de Perfil (punto mas bajo de la parte inferior), el espesor Fotégrafo (espesor en el centro del
tablero), el perfil de espesor (espesor entre mas bajo y los puntos mas altos), o la profundidad de la V o

céncavo de la parte inferior del tablero.

#ail| Width | Thic. Str |Rock. Str
o Ol 2964 | 23364
gm Rock. Sir AGHRA” 116"

Rock. Pro = =
6" |Thic. st | 11/64" | 145064

12*|Thic. Pro || 1 29064" | 1 178"
gg=[VICone |7 q3me [ 4amen

247 | 17 9682 | 236 21547

Usted puede optar por editar las dimensiones tomadas a lo largo de una linea recta oa lo largo de la linea
de stringer, al pulsar el botén “A Straight Line” (Linea Recta) or “The Stringer”.

- Las mediciones a lo largo de una linea recta dan mediciones de anchura y altura que se toman a una
distancia definida directamente de la cola.
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Straight line measurement

- Las mediciones a lo largo del larguero dan mediciones de anchura y altura tomadas a una distancia
definida a lo largo de la curva de la banda inferior de la cola.

T — —

Stringer line measurement

Tenga en cuenta que el 12 "de la cola a lo largo de una linea recta es mas lejos de la cola de 12" de la cola
a lo largo del larguero, por lo que le dara una anchura mas grande y mas pequefio rockero. Y 12 "de la
nariz a lo largo de una linea recta es mas lejos de la nariz de 12" desde la nariz a lo largo del larguero.

También puede agregar una rebanada o una capa 3D.

La Ventana “Control point”

Las propiedades de un punto de control seleccionado se muestran en el cuadro “Control point properties”.

' Control point {Slice 2) =)

Tangent 1  Point Tangent 2
[20.00 | * | o—@—e [20.00 | °
x | 30.500 | 30.500 | 30.500
v | 18246 | 18.296 | 18.2%6
z | 0453 | 05899 | 1721 |

—Tangent type
b ]t 0
—Paoint type
normal rail apex

La posicion del punto de control y sus tangentes se puede cambiar manualmente. Las modificaciones que
introduzca se tendran en cuenta si se cambia la celda o haga clic en Aceptar.

Cinco tipo de tangentes existe: tanjentes continuas , tangentes angulares , tangentes verticales
E, tanTentes horizontales , tangentes continuas con angulo fijo , y el punto pasiva sin

tangentes

Tangentes continuas se utilizan generalmente. Las tangentes angulares son mas apropiados para el punto
de las rodajas de ferrocarril, las tangentes verticales para el apice de las rebanadas, y las horizontales para

29



Manual del usuario

el punto del esquema méas amplio, el punto de la parte inferior de cero, o el punto mas alto del espesor.
En el disefio de las rebanadas, se recomienda establecer el tipo de punto del punto ferroviario como
rail

- apex : - ) .
, ¥ el punto de vértice como . A continuacion, aparecera en azul y verde, respectivamente.

Todas las piezas de un tablero deben tener el mismo nimero de puntos de control. Esto puede ser molesto
algun tiempo si te obliga a afiadir puntos de control a la ONU util para una rebanada. En este caso se

puede establecer un punto como pasiva E’ A continuacién, el punto de control sera como un punto
muerto y no tendra que establecer sus tangentes... Los puntos Pasivos aparecera en amarillo, y no tienen

tangentes..

La Vantana “Curves List”

Como dijimos anteriormente, todas las piezas de un tablero tienen el mismo nimero de puntos de control.

Y las curvas que unen estos puntos definen toda la forma de la tabla.
r\

Los puntos de control de las rodajas se nombran de forma automatica.

Stringer Top

Dack 1
z Apex
= -

Stringer Bot |

Las curvas que corresponden a cada uno de estos puntos se pueden visualizar tanto en el panel Vista
superior y el panel Vista lateral. Cuando se selecciona uno de estos paneles de la lista de las curvas
aparece en el lado:
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Top view curves

@ Side view curves

Curves

A Outline

A Outline Dev
/Rail

F i apex

S Deck 1

X | Prop. Curves
/Profile Bot
F S5Stringer Bot
A Rail

A hApex

A Deck 1
f-EStringer Top
A Profile Top
FiTrue Apex

X | Prop.
=

i
X F
=

B
i

En la vista superior, la lista de curvas contiene todas las curvas correspondientes a los puntos de las
rebanadas excepto el larguero inferior y la cubierta Stringer, ademas de la curva Esquema (punto de las

rodajas méas amplia, en caso de que el Apex no esta definido), y el esquema adelantados (esquema
desarrollado a lo largo de la linea larguero inferior).

En la vista lateral, la lista de curvas contiene todas las curvas correspondientes a los puntos de las lonchas,
ademas de la parte inferior y cubierta Perfiles (menor a mayor y puntos de las rebanadas), y el Apex True
(altura del punto de las rebanadas mas amplia , en caso de que el Apex no esta definida, o no define

correctamente).

Para visualizar las propiedades de una curva, haga clic en >> o haga doble clic en su linea.

Cada curva se puede visualizar o no en un color diferente. La curvatura, radio de curvatura, y direccional

Stringer Top properties @

v Display - I Curvature -
[ Radius - Iv Directional -

[v Edited Fixed to
| Sfringer Bot j
QK Cancel

radio de curvatura (igual que Surfcad) también se pueden mostrar en otros colores.
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:Hie Bosd Mode Edit View Components  Display Sup-upu;e_wind: ]
B3 8 = [%pesipn | @view| | FpEn || Gone cm mm inch| inff

™, News3d o[- ] | Waster Scale L

New model

b \ ] _QIE -|EIT-EEB S BE ‘ s_j ='§| Kakod e [ Mo | g1 | B | 2w

Zers Pt Max Wk Max Thei
@3%62r | @.BIT | @IEr
Veluma 27 6L Resize
Tabie (sornger tho. rok) - Mo 33
L Wit  The Rck
o | RHAT | THE | 217
17 14Nar 11NE | 118
inae
1z [ear (e [ 1
L3 w3 naz 47

—_—x

- Bens
Eiringer Top meas aiong & e sirnger s

Canfred paint =] 1
E Tangentl Font Tangentl
-] |e—a—e . -

g

IR NI A ST

ZL__\_"_'-‘———\_
i 1

e the smrow keys with Cirl to move the poink, Tab to go to the next poind, shift Tab to the previows point,

X62332° W5 rd 8 MUR

Una de las nuevas caracteristicas mas importantes de Shape3D X es que cada curva (excepto el esquema
elaborado y el Verdadero Apex) se puede editar 0 no en la parte superior y / o en la vista lateral. Si se Edita
una curva 7, significa que el usuario puede modificar las curvas se desplazan los puntos de control y

tangentes. Si una curva es No Editado /7, significa que la curva se calcula Shape3d.

Las curvas editadas se pueden establecer fijo a otra curva editada 22 Esto significa que la distancia
relativa entre las dos curvas se mantendra constante cuando se modifica la segunda curva. Por ejemplo, se
puede establecer la linea de cubierta Fotégrafo fijo a la linea Fotégrafo inferior, de modo que el espesor
stringer no cambia cuando se modifica la linea Fotégrafo Bottom. Este espesor se puede mostrar en el
espesor View.

— T E— W [ ]

z View thickness betwesn curve

L' Bz 1o e
x and curve

oo I

Vertioalstretch | L
Codor . |—C\.ruah.re.
? R\_ I I Aacs ] ™ ovectona [

Ver en el espesor, si la curva esta representada corresponde al espesor entre una curva que se fija a otra y
esta otra curva, los puntos de control aparecen y la curva se pueden modificar. En este punto de vista las
curvaturas pueden visualizarse, y los colores cambian. También la curva se puede estirar verticalmente si

es demasiado plana para verse correctamente.

La Ventana “Slices List”

Cuando la vista Rebanadas esté activo, la lista de las curvas se sustituye por la lista de cortes.
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Slices @ .

Slices Pos.
75 5Slice 1 (0.00) >
F 3 5lice 2 (14.01) =
F35lice 3(45.20) =

7~ Slice 4(3134) B3

F 5 5lice 5(181.08) =

Las rodajas se enumeran con sus posiciones, lo que permite evitar tener dos rebanadas en el mismo lugar.

Haga clic en una linea para mostrar la rebanada en la vista rodajas.

Si hace doble clic en una linea, o haga clic en >>, obtendra la ventana rebanadas propiedades.

Slice positicn @
Slice 2 Delete

# pozition ; [0 = Tail]

[ Show .-’-'-.II- [ Curvature -
[ Radius - N Direu:ti-:unal-

QK Cancel

En esta ventana puede cambiar la posicion de corte. Usted puede cambiar su color, y marca "Show All"
para ver todas las rebanadas en la vista.

También puede mostrar la curvatura, el radio de curvatura y el radio de curvatura de direccion de la
division. Y usted puede eliminar la division.

El Multi-Curves Edition

Una de las nuevas caracteristicas mas importantes de Shape3D X es que cada curva (excepto el esquema
elaborado y el Verdadero Apex) se puede editar o no en la parte superior y / 0 en la vista lateral. Si se Edita

una curva ¥, significa que el usuario puede modificar las curvas se desplazan los puntos de control y
tangentes. Si una curva es No Editado /™, significa que la curva se calcula Shape3d.
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Stringer Top properties @

v Display - | Curvature -
[ Radius - Iv¥ Directional -

v Edited Fixed to
| Sfringer Bot j
QK Cancel

Por ejemplo, en la vista lateral, se puede optar por editar el fondo y cubierta curvas Stringer, sino también
la linea del carril a la vez (este es el caso cuando se abre un archivo .srf). Le da un control completo de
ambos larguero y ferrocarril y dejar las otras curvas se computaran por Shape3D. En este caso los puntos
de ferrocarril de las rebanadas se bloquearan en la direccion Z vertical.

| Select curve @

Stringer Bot
Mone

Cuando se editan varias curvas, si hace clic entre dos puntos de control de una ventana pop-up para que
pueda elegir la curva.

Aqui estan todas las posibilidades de disefio que tiene para la vista superior y la vista lateral curvas:

En la vista superior el método de disefio mas comun es el trabajo en la curva de Apex (la curva
correspondiente al punto de control se define como la Apex sobre las rebanadas).

Stringer Top

Deck 1

Apex

Bot2 Rail

_—
-

Stringer Bot Bot1
A continuacion, puede optar por editar también la curva de carril si desea mas control en la curva del carril.

También puede editar varias de las curvas de fondo en la vista superior para controlar la forma de los
canales de un tablero por ejemplo:

o

T
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- Silos cortes no tienen un punto de Apex definido, se puede optar por trabajar en la curva de
esquema. Pero entonces no se le permitira editar otras curvas como la curva del carril por ejemplo.

- Enellado ver el método de disefio mas comun es el trabajo en las curvas de fondo y cubierta
Stringer, que corresponden a los primeros y Ultimos puntos de control de las rodajas.

Stringer Top

Deck 1

Apex

Rail

S

> Y Stringer Bot Bot 1 Bot 2

A continuacién, puede optar por editar también la curva de carril si desea mas control en la curva del carril.
También puede editar la curva de Apex en la vista lateral, que puede ser muy util en algunas formas como
tablas de paddle:

= —%——MF/_’?

e

- - Oftra forma de disefiar la vista lateral es el trabajo en las curvas de fondo y cubierta Perfiles, que
corresponden a la sombra de la junta. Pero entonces no se le permitira editar otras curvas como la

curva del carril por ejemplo.

Las curvas editadas se pueden establecer fijo a otra curva editada Z2 Esto significa que la distancia
relativa entre las dos curvas se mantendra constante cuando se modifica la segunda curva. Por ejemplo, se
puede establecer la linea de cubierta Fotégrafo fijo a la linea Fotdgrafo inferior, de modo que el espesor
stringer no cambia cuando se modifica la linea Fotografo Bottom. Este espesor se puede mostrar en el

espesor View.

Thickness cune (5]
L 1 — ™ | ]
z Vit thickni s D hissen Durve
T_' rincer 7o) =
X and curve
[Eiroce oo IR |

Vertical stretch 1
oo - I'cu-uan.re.
,? K\_; I I Aacs ] ™ ovectona [

Si el ferrocarril y stringer se editan tanto, se puede optar por bloquear la linea de ferrocarril de la linea
stringer manera que la profundidad del concavo o V no cambia cuando se madifica la linea larguero. A
continuacion, puede ver la profundidad del concavo o V en el panel de espesor y se extienden
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verticalmente para tener una mejor vision de los detalles ...

Thickness curve =]

) [ see ]
View thickness between curve
L, x all -

and curve

-

Vertical stretch 20
z R—l\ Color - I™ curvature -

o
X ™ Radus - I™ Directional -

Ver en el espesor, si la curva esta representada corresponde al espesor entre una curva que se fijaa otray
esta otra curva, los puntos de control aparecen y la curva se pueden modificar. En este punto de vista las
curvaturas pueden visualizarse, y los colores cambian. También la curva se puede estirar verticalmente si
es demasiado plana para verse correctamente.

Las 3D Layers

La segunda novedad mas importante de Shape3D X es la posibilidad de afiadir o restar formas a una tabla.
Estas formas se denominan capas 3D. Para afadir una capa 3D, simplemente haga clic en el botén Nueva
capa 3D en la ventana Escala Maestra.

3D Layer @

Mame I Layer 1

Type ~

W Act Constant depth
Vertical cut

v Display - [T curvature -
[ Radius - [ Directional -

"Dimensiuns

orm

X rmir I 2531fe X max I 47 518’

Ok Cancel ?

Las capas 3D se puede agregar a la cubierta o la parte inferior del tablero. Sus curvas y curvaturas pueden
visualizarse en cualquier color. Si la casilla Activo no esta marcada, no se afiadird su forma en la vista 3D o
en el modo CNC. Una vez creada, la capa 3D aparece al final de la lista de curvas. El nombre se puede
cambiar.

Hay tres tipos de capa 3D:

- Las Center layers O son formas gue describen esta disefiado en la vista superior, y la profundidad se
define en la vista lateral. Contiene rebanadas que se asignan sobre las rebanadas de mesa. El nimero de
cortes no se limita.
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;
" Shape3d X Debug CNC Bull Nose Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shaphaot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Asis Multi-too [E=REEE )
——
File Board Mode Edit View C Display S

Wind 2
pETR = £

@ @ & j \Design ‘G3Dview||F‘\an |

| Master scale E

New model

184.90 45.00 6.00

Zero Pt Max Wdt. Max Thek.
@9169 | @91.29 | @B866S
[ Voume BEL [ Reare |

Table {stringer the. rok.) - Mare >>

Hail Wdt. The. Rek.
o 1439 115 640
30 | 3830 449 2mM

Inose

30| 2891 413 3.64

0 0.70 0.84 12.37

meas. along a straight line
[ Top view curves
Curves Prop.
z N Outline 35
T /N Outline Dev bod
- o
7 Ppex >>
S Deck 1 >3
O New 3D Layer

Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.

lem [x:21969 w2143 |Z000 | wum | /|J

El método de interpolacion se puede ajustar ya sea homogénea (el espesor de la capa 3D aumenta
proporcionalmente a la anchura) o Horizontal (el espesor no depende de la anchura).

- The Twin layers 00 son formas gue describen esta disefiado en la vista superior (una curva interior y uno

exterior de la curva). Contiene rebanadas que se asignan sobre las rebanadas de mesa. El nimero de
cortes no se limita.
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Mede  Edit Wiew Ce Display  Superpese  Windows

Hew model

E3sar | BiE | 2w
TemPL Max VL Max Ther
[@3%1r @m0 | @3
[ Velume 2721 Flesize
Tabie (séringer tho. rok ) - Mo >
Al Wit The Rk
o [S202 | e 2178

1= [ 1a3E [T nnE | 1ine
Inase
1| M | 1AF | 11WE

o | wr | ner | aTe

Use the srow keys with Cirl to mowve the point, Tab to go to the nest poind, shift Tsb to the previous point, [ ksTauEe oo [Zaasr [ MM 4

Si la curva interior no esta a lo largo del eje central, la capa 3D contiene dos formas simétricas. Por otro
lado, si la curva interior es a lo largo del eje central (Y = 0), la capa 3D contiene sélo una forma.
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Mode Edit View C Display ‘Windows T

HNew madel
| Eser [ e | 2
ZenPL Max Wit Was Thee
@I | @00 | @I

Velums 260 L

o ShAr | e | 21ar
1 1438 1108 | 1167

nose
1 nur 1858 | 1130

o | W | ner | 4T

To hange the active slice, press the TAB key. [ mwmnE e zose [ Wm|[

El método de interpolacién se puede ajustar ya sea homogénea (el espesor de la capa 3D aumenta
proporcionalmente a la anchura) o Horizontal (el espesor no depende de la anchura).

- The Side Cut layers £ son formas gue se definen por una curva que corta la vista lateral.
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Made Edit Veew O Display
"Bnlgn |O30Ihw £ Pian

- - ey §{

T
@eNc | em mm inch|inf

‘_:; ————Th

Siringes Top

%\

—

Uise the ammow keys with Ctr to maove the paint, Tab to go to the nest point, shift Tab to the previous point.

S feasiet oo

Scale
Hew model
| E25a | e | 238
ZernPL  Nax'Wal  MaxThek

@07 | @Mt @ 3
Volume 278 L Fiagiza

Table (siringer the. nck ) - Mo =3 |
fhal W& The  Ack

| S21A | ThE | 24T

| 143 11NE | 118
nose
iF| nuE | 1Em 14T

| wr [ nar | o

meaa. aking 8 straight ine | B8 3

2 [o7" [250% [2506F

i -,

EEER

- The Constant Depth layers £ son formas gue se definen por su profundidad y su contorno disefiado en

la vista.

* Shape3d X CNC Standard Bull

File Board Mode Edit View C Display ndows I

Standard Disk 30M 3%&] AP53000 AKU DSD KKL Sh)Ehot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis _

@ ] & _-" I'ﬁDesign @30 view | Plan & CNC

ABRQAQR2ZE0 0 e—tew @By

em | mm inch in/f

New model

CEYEr TTAL To Ty

Apex: 42.727

Layer 1 Int: 13.

P C ]

53,700 /t 131,200 /n| along a sTaghtHme——

| 184900 | 45000 | 5891

Zero Pt Max Wdt. Max Thek.

[@91694 | @91.294 | @91.293

Volume 25.4L

Resize

Thic, St | Rock, Str

1.149 ©.400

3.706 2,872

30.5 29.222 | 4.011 3.569
o 0.701 0.810 12.370

"Measuremenm along

e Do

"Sh'ucture

%

Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer measurement

cm [X:53747  [V:130:
=)
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- The Vertical Cut layers F se definen por su esquema disefiado en la vista, y elimina el volumen entre el
Int esquema y resumen Ext.

r
7 Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Llands 4-5 Axis Multi-taols - | E‘Eg
File Board Mede Edit View Comp Display Superp 2
@ @ & j q"Design |93D viewH Plan H E] CNC | cm mm inch| inff
= | [ Master Scale E
; New model
[}
Keyboard steps

Zero Pt Max Wdt. Max Thok.
Volume 25.7L | Resize |
Table —————— More >>
ftail | Width | Thic. Str | Rock. Str |
o [521/32° | 29/64 |233/64"
12 [1423/64° [ 129/64° | 11/8°
[rose
1z [ T 13T 1B
o sz | s | a7
Measurements along

A straight line | The Stringer |

Structure
| New Slice ‘ |New3DLayer |

Cantrol point (Layer 1-otlExt) =

Tangent1 Point  Tangent2

97.12 |E|o—0—o —52‘51\z|
Stringer Top « [ T
Dok v [2 1764 [2 19327 [ 2332
v z o L1}

z o T
T,

Use the arrow keys with Ctrl ta move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous paint.

" [x1916" 0783 [Z0" NUM |

Las capas 3D se pueden guardar en un archivo separado, y luego cargados en otro archivo de placa
usando el menu "3D Layers" -> "Load 3D Layers". También se pueden eliminar desde el disefio de la placa.

Varias capas 3D se puede agregar una sobre la otra.
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-
' Shape3d ¥ Beta - licensed to Thomas Vilmin (17 days left) - Ski Centerlayerside [E=REER

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 2

@ @ ﬁ :." |'h.Design @30 view Plan ﬁ CNC cm mm in/f

"8, Sk_Centertayer 3¢ il | Moster Scale [=]
= "2 9 - AB@ L 2 L] Keyboard steps o | Auto £
\ ’:'L Q Ql /5 @ + = = / SS E 11'5.80° | 1415 718"
ZeroPt  MaxWdt MaxThek.
@5833 | @40.03 @7 785
Volume 82.1L Resize
Table (stringer the. ek} More >
fgil Wdt.  The.  Rek
T 0" | 033" 53 | 241"
122 907 | 350 | 074
— X Inose
122 [ 625" [ 669" | 167
0" [ 028" | 163 | 890"
meas. along a straight fine | BINS ¥7
Top view curves E
S Curves | Prop.
/Outline £33
\ V4 /™ COutline Dev e
Z RN A Bot 1
]‘ Ry,
> e e /~Dedk 1 >
/M Deck 2 ¥
= /> Deck 2 3>
O Deck
| [ e— 'O Bottom
O Foot
Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. t o eTes”  [v:1427 [z:0.00" NUM | A

La Tool Bar

E"'Q%HI?@ B-—-@_@

Editing mode

En ese modo puede mover puntos y tangentes: haga clic en él y mantener el boton de abajo para mover el
punto.

\ H Keyboard steps <

Las teclas del teclado (flechas izquierda y derecha) se pueden utilizar para el ajuste fino. Las coordenadas
reales del punto seleccionado se muestran en la parte inferior derecha de la ventana.
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Cuando se selecciona un punto, el cuadro de "las propiedades del punto de control", abierto a la derecha
de la pantalla, muestra su posicion.
You can define the position of the point numerically in this box.

Group selection

Esta funcién permite seleccionar un grupo de puntos de control o un grupo de directrices si las directrices
se muestran en pantalla.

\E\ Zoom

Esta funcién de zoom permite ampliar la visién y para centrar la vista en el punto marcado. Puede amplia la
imagen con el boton derecho.

También puede utilizar el zoom en cualquier momento con la rueda del raton.

Zoom Window

En este modo, si dibuja un rectangulo con el ratén, la vista es ampliada y el contenido del rectangulo se
monta en el panel de vista. Haga clic derecho al amplia la imagen.

Move

Mueva el dibujo con el raton.

Estas funciones estan también presentes en el "Modo" del mena.
Copy and paste

Puede copiar la curva de corriente (esbozo, rockero, grosor o rebanada) haciendo clic en el botén y

pégalo con en la otra tabla . También puede copiar una rebanada y pegarlo en otro de la misma tabla.
En particular, para obtener lineas suaves en la nariz, se recomienda copiar el trozo al lado de la rebanada
de la nariz y pegarlo en el segmento de la nariz. Es mas facil que para editar la rebanada nariz que puede
ser muy pequefia.

Estas funciones estan también presentes en el menua "Editar".

Undo and Redo

Deshacer las ultimas acciones (afiadir, mover o punto o directrices borrar ...). Ahora con Shape3D X
también se puede rehacer la Ultima accién de deshacer.

+
—
+

‘ |

Change view

Puede cambiar el orden de los puntos de vista: poner rebanadas encima en vez de esquema, por ejemplo.
También puede cambiar el tamafio de cada panel moviendo la barra entre los paneles.
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E\ Top view

El Vista superior permite ver todas las curvas de definicion de la parte superior.

E\ Side view

La vista lateral permite ver todas las curvas de definicion de la parte superior.

+
—
+

Thickness view

La vista Espesor permite visualizar la distancia entre dos curvas; como el espesor entre la cubierta de las
curvas de refuerzo, por ejemplo, inferior y.

E Slices

Puede editar los puntos del sector activo (en linea continua). Para cambiar el sector activo, hay dos
métodos:

-Teclado: pulse la tecla Tab o las flechas Izquierda y Derecha

-ir a la vista de esquema y haga clic en el segmento que desea.

Wire view

Este punto de vista es muy (til para comprobar la suavidad de las lineas y le permiten mover los puntos de
control de las lonchas directamente en la vista 3D de la placa. Haga clic en un punto para mostrar sus
tangentes y para moverlo. Ten cuidado, no es tan facil como en la vista 2D!

Para girar el tablero, mover el cursor en una zona de libre y vera el simbolo del cursor cambiarda demasiado

P

Al mover el tablero con el raton, se puede comprobar la suavidad de las curvas, ya que te da una "vision
comprimido” de la curvatura.
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I Rock the board

En el panel Vista lateral se puede inclinar el eje de balancin de la junta.

Haga clic en este boton; elegir el paso de la rejilla y mostrar una cuadricula en el panel activo.

HER YR -—- L S I N
I Pl [ it
— [ T =]
= T
ol T
e
mE- -
. .
Y = "h._‘ _,.5‘.—"' ==
e RS
I [ = e
| | T |
“— | Rail Master

El maestro Rail mostrara las mediciones en el panel seleccionado, asi como el porcentaje de cambio desde
la dltima vez que se guardé el archivo.

Z[R Qg2 o O - - ey { B ) A EI R
o~ r & 1F 18" 24" Cutine design 24" 18 1z [ xr o
| 5210327 0%) 9 14" ( 0%)1 15320 0%)14 VE"( 0%JI6 5327 0% 17 9327 0%)  Straaght fine measurements 16 SMET 0% 14 SMET 0%)11 12°( 0%)7 1/732° ( 0%)4 116" ( 0%) 932 ( 0%) |

0 3 & (3 18 24 Deck rocker design 24" I3 1z 3 3 [3
17327 0% 2 207327 0% R 27327 0% R 23327 0%} 2 S/8° ( 0%R 17/327 0%) 21827 0%R 10187 0%)3 17327 ( 0% 23327 0%) 4 147 ( 0%)8 7132°( 0%)

— ]

1T

¥ & 1z 18 24" Bottom rocker design 24" 18 1z 5" ¥ 'y
EE2 0% 118 0%)1 1167 ( 0%) SME" [ 0%) 14" (0%) Straight ine measurements. S02° [ 0%) 1116° ( 0%M 130327 0% 2 150327 0% B 17327 %) 4 78" ( 0%)

Guidelines
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Este boton muestra las directrices asociadas a cada curva editada. Veremos en el capitulo Menu cémo
agregar, eliminar o desplazar una guia, y también como encajar automaticamente una curva a sus

directrices.

Este boton permite visualizar las barras de medicién que da las mediciones de todas las curvas mostradas

Measurement bars

de un panel a una distancia definida de la cola o la nariz.

Mew.s3d
B Q2 ¢ - mas — BE[F] W S N [E)] e [
Apex| 36,49 spexanos W CT ‘:‘”“&”____ =~ iy Agex: 36,97
Rl 2.5 ait 3417 T e e
Moy, 0 T e
w?ﬁ'are rat. f7 79 e
. H.HI-| ‘m'o'm
Ral>
/
¥ —
P— N
. 15240 WABN O EETRA 154420 189,66 MT7.281
'fr MESBE/M 15442/ 139180 uﬂm 1s§m7 in

[ .

; - 282 Thickness: 4.28 Thickness: 523 Thickness: 5.80 Thickneps: 5.90 Thi 5.55Th 5
Stringer3 T-Ztringer Top: 6 Siringer Top: & ERringer Top: 6.44 Stringer Top. 598 mm:wfw&"w
oh‘—-_
— : 1 -
{ g M1_ T 1] u‘- 8 =
.a&m" “Biringer Bot: 0.64 Strnger Bt 0.00 Wﬂﬂtlm e
- 0.0%gcancave: 0.041 VICHnEaNE: 0024 ViConcave: -0. 0
5720 60951 2454 123848 130484
13848m 123940 nﬁm s086m 4572
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E\ Waterline

Este boton de la linea de flotacion en el panel Vista lateral. La linea de flotacién da el volumen por debajo y

por encima de una altura escogida.

g_.f_"‘_”_ |
——T

\i\ Fin boxes

Volume above : 158.0 |
Volume below z=€.00: 8621

Este boton muestra las cajas, si ha definido cajas de aleta, o las correas del pie o pie de mastil para su
tablero (Properties/boxes), se puede mover con el ratén.

Antialiasing

Antialiasing da curvas mas suaves, pero aumenta la carga del ordenador y hace que el ratdon se mueve
mas lento. Marque esta opcién si tiene un equipo rapido.

" Shape3d X Beta - licensed to Thomas Vilmin (26 days left) - New.s3d

-:--El-g

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 2

B o8 "..Design @30 view [ Plan || g cNe

mm inch in/f

[E=N BN

%8, New.s3d
e

B Q]R 2z @

B S~

\ . - Keyboard steps = |:

=
3 <

__| >

Stringer Top

Deck 1
Apex

Stringer Bot

Rail

i
z

[ ———— T

—

Master Scale

Bl

New model

184.90 46.00 6.00

Zero Pt Max Wdt. Max Thek.
@9168 | @9129 | @865
Volume 27.6 L Resize

Table (stringer thc. rck.) - More >>
Mail Wit The. Rck.

0 1424 1158 6.40
30 | 3830 4.49 zn
Inose
3o | 2891 413 3.64
o 069 0.84 1237

Bins >

meas. along a straight line

Control point (Apex)

El

Tangent 1 Point Tangent 2
|1 |[e—@—|.|I|-
¥ |176.339 | 184,900 | 184,900
8.618 0.350 0.350
0.000 0.000 0.000

™~

"Tangent type

] F et

lem [ 169.86

[v: 24.40

[ v 4

|z:0.00

Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab ta go to the next point, shift Tab to the previous point.
= = e =

E Colors box

Presione este boton para cambiar el color del fondo, el consejo o el color predeterminado de las curvas.
También puede cambiar el ancho de las curvas.
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Colors @

Background color

Board color

Default curves color -

Default curvature color -
Guidelines color -

Default fins plug color -

Curves width 1

Dialog boxes

Pulse este boton para que la Escala Maestra, Lista Curvas, Lista de Directrices y las cajas de Propiedades
del punto que se muestran en la pantalla, o desaparecer.

Keyboard steps 4~ Keyboard steps 4~

Puede definir los pasos de los desplazamientos de teclado. Si lo deja en blanco, se volvera a Auto. Con
Auto, cuanto mas se acerque la mas pequefios los pasos. Si pulsa la tecla Shift los pasos sera de 2 veces
mas pequefio. Con Ctrl sera 4 veces mas pequefio. Y Shift + Ctrl ellos 10 veces mas pequefio hace.

La Menu Bar

|Fi|e Board Meode Edit View Compeonents Display Superpose Windows 7

La mayoria de las opciones presentadas en el mena también son accesibles en la barra de herramientas.
Sin embargo, algunos de ellos no son:

File
En el menu "File", se puede abrir un nuevo archivo o un archivo recientemente abierto, guardar o imprimir...

Guardar guardara el disefio y mantener la forma original en la memoria como una referencia (lineas de
color azul claro).

Guardar y Recargar salvara el disefio y el uso del disefio real como referencia.
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File

Board Meode Edit View Components

Save guardara el archivo con la extension .s3dx, que es el formato Shape3D X.

Mew

Open...

Save

Save and Reload
Save as...

Close
Preferences...

Export...
Scan import...
Viewer...

Shape3d Warehouse

Print preview...
Print
Setup printer

1 R579 V1.=3dx

2 DADocumentsh..\Akutabed.brd
3 pinch nose PC.s3dx

4 pinch nose PC.s3d

5 Teccel_10_ 4 _SUP.=3dx

& OceanDr by Indigo SUP.s3dx

T xhDocumentsh,.\8 7.53dx

8 Rocket_74.53dx

0 Ch\Users\..\TestPlugs.s3dx

10 ChUsersh..\Rocket_74.53dx

Exit

Ctrl+M
Ctrl+ O
Ctrl+5
Ctrl+R

Los archivos .s3dx no se pueden abrir por Shape3D V8 o més! Esto es porque los archivos de VX puede
contener objetos como las capas 3D o curvas editados que no son manejados por Shape3D V8 y mayores.

Pero usted puede guardar sus archivos con la extensién .s3d en el formato V8 con Save as...
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| “' Enregistrer sous

[« Samedss » swps s <[ 4]

Rechercher dans : Shape3dX 2

Organiser - Mouveau dossier E - o
Projets - ~ -
B Vidéos J I \l | © © H

. . Sami:rlﬁ}( Ski_Screens Yues 15'5DC_Cal 15'5DC_Cal

ﬁ Groupe résidentiel hote ques.s3dx ques_Cente

rLayer.s3dx

l- Ordinateur
5 Archives mms-@ @

n 05(C) I:rm{ngs.s Eulle[}eck.s Crey C rev Channelsl.

—a Disque local (D:) M_Thomas. M_Thomas s3dx

DATA (F) =3dx 2.53dx

= Miacesisa lneal fi51 s, s, =, s, s, 3

Mom du fichier:

Type:

Shapead X 5{*53:1:{}
Shape3: 3d)
(4 Cacher les dossier Shape3d V6.4 files(* s3d)

Shapedd V5.5 files(*.s3d)
All files (*.%)

En este caso, si la placa tiene 3D layers, o curvas multi-editado, que seran eliminados del archivo V8 .s3d.

La opcion "Preferences..." se abre el cuadro de dialogo de preferencias:
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[ Preferences . ‘ E1

Models directory Browse. ..

Logo file Browse. .

I D:'\Documents'S3d models\Minishape 3Dsquare. png

Machine file Browse...

I D:\Documents\s3d models\MachinesThomasyy \Machine_Clamp_GCode.s3d., xml

Full scale output and printing correction factors

Screen I:l.DD[]D Primter |1.DDDD

[T AskifIwant toload the CNC parameters from the board file
¥ save the CMC parameters in the board file
[T warn me if the rai is not defined

¥ warn me if the apex is not correctly definec

QK Cancel

El "directorio modelos" es el directorio predeterminado en la que desea buscar sus archivos.

El "archivo Logo" es la direccion del modelador o el logotipo de la fabrica que aparecera en la "carta de la
o la "hoja de maquina".

El "archivo de la maquina" es la direccion del archivo que contiene todos los parametros de la maquina.

A continuacién, puede activar o desactivar varios mensajes de advertencia que pudieran aparecer en
Shape3D.

El "Exportar ..." opcion abre el cuadro de didlogo Exportar.
La opcidn "importar Scan ..." se abre el cuadro de dialogo Escanear.
La opcidn "Visor" abre al espectador, que permite visualizar los archivos de datos en 3 dimensiones.

El "Shape3D Almacén" permite la descarga muestrarios y compartir sus tablas en el sitio web
http://www.shape3d.com/Warehouse.

Board

La "Board" menu permite visualizar la ventana Propiedades de la tarjeta (tamafio, aletas, seguridad).
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Mode Edit View

Properties
File protection

|‘;T| Design mode
30 View

Plans
CHEC machine

Measure unit k

También permite cambiar el modo general y la unidad de medicion.

= Mode

El "Mode" del menu permite cambiar el modo de seleccion de los paneles de disefio.

Edit View Components

V| select s

| Select Window G
Select Al Ctri+A
Move M
foom £
Zoom Window W
Rock

Si la vista lateral esta activa, también permite seleccionar el modo de Rock (ver barra de herramientas).

= View

El menu "View" permite cambiar la vista del panel activo (ver la barra de herramientas).

Components  Display 5t

'V Outline 1
 Side 2
Thickness 3
4

5

Slices

All definition lines

= Components
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Los "Components" del menu permite modificar los componentes del disefio de las juntas.

[Componenls Display Superpos:

Contral Point

Shices 3
3D Layers 3
Fins

Guidelines r
Measurements Bars K
Buoyancy Line

Automatic Fitting k

Reverse nose/tail
Level board
Matural level board

Flatten board

Control points

“Control points” permite agregar un nuevo punto de control, eliminar el punto seleccionado, modificando el
punto seleccionado, o activar la funcién de seleccién de grupo.

[Componerﬂs Display Superpose Windows 7

Control Point Add new point

Slices L Delete selected point

3D Layers b | v Modify selected point

Plugs 2 Select group

Guidelines N Align selected points
Measurements Bars N Stick selected point to orginal shape
Buoyancy Line

Automatic Fitting 2

Reverse nose/tail
Level board
Matural level board

Flatten board

“Align selected points” permite alinear varios puntos y tangentes de una curva.

"Stick selected point to original shape" permite posicionar el punto de rebanada de una capa 3D de control
a la derecha en los cortes originales.

Slices

“Slices” permite afiadir un nuevo segmento, borrar o mover el sector seleccionado.
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fComponenis Display Superpose  Windows 7

Contrel Point | CNC ™
Slices 2 Add new slice

3D Layers [ Delete selected slice

Fins Move selected slice

Guidelines , Add new slice on selected 30 layer
Measurerments Bars " Stick selected slice to orginal shape
Buoyancy Line

Autematic Fitting *

Reverse nose/tail

Level board

Matural level board

Flatten board

3D Layers

“3D Layers” permite afiadir una nueva capa 3D, eliminar o mover la capa 3D seleccionado, o para salvar la
capa 3D seleccionado en un archivo y cargar una capa 3D a partir de un archivo de capa 3D u otro archivo
de placa. También puede guardar todas las capas 3D en un nuevo archivo, y luego cargarlos en otro
archivo de placa.

fComponerﬂs Display Superpose  Windows 7

Control Point J cmomm in{‘.hﬁ

Slices »

30 Layers » Add new 3D layer

Plugs » Delete selected 30 layer

Guidelines N Move selected 2D layer

Measurerments Bars " Save selected 30 layer as...

e Save all 3D layers as...
Load 30 layers...

Automatic Fitting »

Reverse nose/tail

Level board

Matural level board

Flatten board

Fins

“Fins” muestra las aletas tapones ventana de propiedades. Y también ahorrar tapones en un archivo
separado, o los enchufes de carga de un archivo de tapon u otro archivo de placa.
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[Componenis Display Superpose

Control Point

Windows 7

cm m
Slices 2
3D Layers 3
Plugs L Medify plugs
Guidelines 3 save plugs as..
Measurements Bars b Load plugs...
Buoyancy Line
Autematic Fitting [

Reverse nose/tail
Level board
Matural level board

Flatten board

Guidelines

“Guidelines” permite afiadir una nueva directriz, borrar o mover la directriz seleccionada, o activar la
funcion de seleccion de grupo. Directrices predeterminadas crearan directrices a distancia fija de la cola 'y
la nariz que corresponden a la curva seleccionada. Directriz asistente abra la ventana del asistente de
medicién (ver Nueva junta de mediciones). "Directrices de importacion" permite importar directrices de un
archivo (.dxf, .txt, .asc, .csv, .pim).

[Componenis Display Superpose  Windows 7

Measurement Bars

Control Point ‘ cm ‘ mm
Slices 2 T
3D Layers 3

i - =
Fins ..L‘-%’ /- @E
Guidelines * Add a guideline
Measurements Bars 3 Delete guideline
Buoyancy Line Modify guideline
Automatic Fitting r Select group

Reverse nose/tail

Level board

Default guidelines
Guidelines wizard

Import guidelines

Matural level board

Flatten board

“Measurement Bars” permite afiadir o eliminar un bar de medicién. Una barra de medicién guives las
mediciones de todas las curvas que se muestran en una da x posicion de la nariz o la cola. Barras de
medicion predeterminados crearan bares de medicion a distancia fija de cola y. Eliminar todos los bares
medicion borra todas las barras de medicion en la vista activa.
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fComponerﬂs Display Superpose  Windows 7

Control Point
Slices
3D Layers

Fins

Guidelines
Measurements Bars
Buoyancy Line
Automatic Fitting
Reverse nose/tail
Level board

Matural level board

Flatten board

‘ cm ‘ mm inch in/f

r Add a measurements bar
Delete measurements bar
Default measurements bars

Delete all measurements bars

Buoyancy Line

“Buoyancy Line” permite definir la altura de la linea de flotacién. Una vez definida la linea de flotacion se

mostrara el volumen por debajo y por encima de la vista lateral.

Automatic Fitting

“Automatic Fitting” permite el montaje de un arco (la seccion de la curva entre dos puntos de control) o la

totalidad de una curva a las directrices

fComponenis Display Superp

Control Point ¥
Slices 3
3D Layers »
Fins

Guidelines ¥
Measurments Bars 3
Waterline ¥
Automatic fitting »

Reverse nose/tail
Level board

Matural level board

ose  Windows 7
[]

7 CNC |cm‘mm inch inff
o e — H 5|

Fit selected curve to the guidelines

Fit the whole curve to the guidelines

Si hace clic en una seccion curva entre dos puntos de control y seleccione “Fit selected curve to the

guidelines”, mostrara las Guidelines ventana

ajustadas.
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Guidelines fitting @
Elements to be fitted
&—e o—i
Starting point Ending point
v Tg. length [+ Tg. length
fﬂ@ [ Ta.direction | | [~ Tg. direction
QK Cancel

Entonces usted tiene que elegir si desea ajustar la longitud o la direccion de cada tangente, o ambos. Y
pulseOK.

También puede elegir para ajustar toda la curva, al hacer clic en “Fit the whole curve to the guidelines”.

Bezier curve fitting to guidelines @

Mumber of arcs Autn -

To perform a good global fitting pou should have at least a
dozen of guidelines. If the result iz not what you hawve
expected, press Chik [Undo], add new guidelines and zet
the nurmber af arcs yourself.

QK Cancel

En este caso se puede elegir el nimero de arcos (es decir, nimero de puntos de control menos uno) que
compondran toda la curva. "Auto" establecera de forma automatica, dependiendo de la forma de la curva.

- “Reverse nose/tail” cambia la direccion bordo.
- “Level board” mece la vista de perfil de modo que la cola y el rockero nariz son idénticos.

- “Natural level board” mece la junta para que el rockero es el que la junta tendria mientras yacia en el
suelo.

Todas estas funciones se puede acceder a través del menu contextual (botén derecho del ratén).

Display

El menu "Display" permite mostrar u ocultar las curvaturas, directrices, bares mediciones, linea de flotacién,
enchufes aletas, y rejilla en cada panel de disefio.
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[Displa].r Superpose Windows 7
Apex Always

Rail Always
Curvature Always

Hide Curvatures

Guidelines
Measurements Bars
Grid...

Buoyancy Line

Volume Distribution
Plugs
v Antialiasing

Save as Default Curves Settings
Use Default Curves Settings
Always Use Default Curves Settings

Hide points H
Show Tangents T
Show Errors E
Center view Esc

También puede activar el modo de antialiasing (ver barra de herramientas).

Puede guardar los colores curvas y la pantalla como los ajustes de default curves settings, y vuelva a
cargar esta configuraciéon para todas las tarjetas.

Hide Ocultar los puntos de control para tener una visién mas clara de las curvas. También puede pulsar la
tecla H para activar esta funcion.

Show the tangents Mostrar las tangentes de todos los puntos de control para comprobar toda la curva a la
vez. También puede pulsar la tecla T para activar esta funcion.

Show design errors Mostrar errores de disefio, como rebanadas superpuestas o puntos de control
superpuestos (gran mancha verde), bucles o tangentes de cruce (punto rojo grande). También puede
pulsar la tecla E para activar esta funcion.

Re-center Re-centro de la tabla en el panel. También puede pulsar la tecla Esc para activar esta funcion.

Todas estas funciones se puede acceder a través del menua contextual (botén derecho del raton).

Superpose

El menu "Superpose" permite visualizar la otra tabla o una imagen detras de las curvas.
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fSuperpcrse] Windows 7

Ghost Board * Load ghost...
e N Load ghost as image...
| | Hide ghost (space bar)
— + i -

Ghost Board

Usted puede elegir la otra tabla y cargarlo como un tablero de fantasma. La junta fantasma aparece en
cada vista a la luz verde o azul claro de las rodajas. También puede comparar el flujo rebanadas de las dos

tablas.
" Shapeld X Debug Ci tandard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too = | Bl i S
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 72
S8 ‘\Design @3Dview | []Plan || g3 CNC mm inch  in/f
%, RK_508D_(FW)V2ROCKETS 8E.s3d [ EE) | Master Scale [=]
- [ : - ~ == u [ | [ ] = L Hev
& ) -E\—-ﬂ%’ g 22 : Keyboard steps
]2 @ i = W 5 [ 27 | 4748 | 604
Zero Pt Max Wdt. Max Thek.
@8899 | @88.12 | @B86.61
Wolume 277 L Resize
Table stringer the. rek) - More >
Hail Wdt. The. Rek.
’ o 0.10 1.04 571
30 | 39.10 412 224
X Inose
30 | 3372 370 281
Stringer Top Curve s 0 046 040 10.81
meas. along & straight fine | E75 >
Curve 3
Control point (Stringer Bot) @
Tangent1 Point  Tangent2
z (1. |e—@—s|.|I|-
Vel || | [s9.847 [172720 [72.720
S Rai 0.000 [ 0.000 [ 0.000
z 4.118 | 10.811 | 10.811
Tangent type —————————————
[EEEETY
« h 11l |
Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer measurement cm |X: 180.86 v: -0.00 [z:798 NUM A

Si carga el fantasma como imagen podras cambiar el tamafio del fantasma.
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[Fq Shape3d X Debﬁ Cﬁ itandard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP$3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 72

BN &

‘ \Design

@30 view| | [] Plan

mm inch inff

.., RK_508D_(FW)V2ROCKET5'8E.s3d

[E=H | EEN =X

B QR Z @

s

E-—r—:--@ —

R

) W=

Keyboard steps <} |:

[

=

Stringer Top

Curve 4

Curve 3

Curve 2

Stringer Bot

Rail

|

Pl

[

|

Master Scale @

“Hev

17272 47.44 6.04
Zero Pt Max Wdt. Max Thek.
[@s®» [@%1z [ @65
Volume 27.7L Resize
Table (stringer the. rck ) - More 33

Hail Wdt. The. Rek.

o[ ot [ 104 [ 571
a0 | 30 | a1z | z2s
Inose
30 | 3372 370 29

0 0.48 040 10.81

Bins >3

meas. along a straight line

(5]

Top view curves

Curves p. ‘
7750utline —
/N Outline Dev
SN Rail
/Curve 2
S Curve 3
S Curve 4

o
=]

VoW oW ow v
ARV

Press the space bar to hide or show the loaded image.

lem [%:11249

[¥:5.45

|z:0.00

[ [num 4

Pulse la barra espaciadora para ocultar el fantasma.

Image

q-—-+-ﬁ$

Superpose | Windows 7
ShimiIEn g | cm | mm inch in/f
Image L Load image...

Rotate image
Lock image

Hide image (space bar)

Puede cargar una imagen de fondo para copiar un esquema o un perfil.
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Windows 2

p Display Superp

" Shape3d &Wnda;d Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too LE‘M;
[ File Board Mode Edit View C

PS8y & |'Q.Design ‘ @30 view | ] Plan CNC @mm inch  in/f
e, News2d ' - o @ ) | Master Scale =
AR QRZ AL [e—tres — @Y L et -

[18490 | 4600 | 600
—_— ZeroPt.  MaxWdt. MaxThek.

[@916s [ @9129 [ @8685

Resize
—Table (stringer thc. rck.) - More >> ~
Hail Wdt. The. Rck.

o[ 1439 [ 115 [ 640
30| 3630 | 449 | 27
Inose

30 [ 2891 | 413 | 364

o [ 070 | ose NEZE)

meas. along a straight ine | BT >> |
Stringer Top —
Top view curves \E
Deck 1 Curves T Prop.
/" Outline >>
/\Outline Dev >>
Z o |n
[ o
—
Stringer Bot Rail /\Deck 1 s
z 5\ J’/
Press the space bar to hide or show the loaded image. 1? iX: 203.82 1Y:-0.64 [Z: 0.00 | NUM [7 J

La imagen puede ser cambiar el tamafio y rotar.
Pulse la barra espaciadora para ocultar la imagen.

Todas estas funciones se puede acceder a través del mena contextual (botén derecho del raton).

Windows

El mend "Windows", permite elegir la configuracién de pantalla.
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1 New:2
V| 2Newl

|7| Tool bar

| i | Status bar

'V Master Scale
Color box
Font

V| Tile Vertically
 Tile Horizontally
One Panel Screen
|7| Twa Panels Screen
- Three Panels Screen

Arrange Icons

La opcion"Tile vertically" establece la Escala Maestra y Point ventanas de propiedades verticalmente en el
lado derecho. Mientras que el "Tile horizontally" opcién establece la Escala Maestra y Point ventanas de
propiedades horizontalmente en la parte inferior de la pantalla.

p——
0 Shape3d X Debug CNC Standard B

File Board Mode Edit View C

New model Table (stringer the. rok.) Tangent 1

Paint

184.50 46.00 6.00 Jtail 0 30 frose 30 0 -1 o——

Tangent 2

ZeroPt.  MaxWdt. MaxThek, |[wdt| 1439 | 3630 [ 2881 [ 0.70 T

120.185

@91.69 @91.29 | @86.BS Th(l 1.15 | 4,45 ‘ 4,13 | 0.34 11500

9.200

T B Rk, | 640 | 271 [ 3s4 | 1237 0.000

measurments along a straight line

Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point.
—

0.000

lem [%13532  [v:2480  [Z:000 NUM [

= Help (?)

El mena "?", Da acceso a la ayuda en linea y la informacion de la version.
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(]

Online Help
Video Tutorials

FAQ
About Shape3d.

Register Online
Register Offline
Unregister Key

v Always check for update
Check for update now
Versions history

- About Shape3d le dara la informacién sobre la versién de Shape3D que estés usando, su licencia, y Alsi
la huella digital de su equipo:

About Shape3d e |

]
“T SHAPE3D X

www.shape3d.com

Options: Full Design Export Scan CNC 4-5 Axis Mult-tools
Machine: Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi AFS3000 AKL DSD KKL

Version 9.0,7.6 Sep 24 2013 13:55:32
Fingerprint: 920E-9C1E

Personal License : Thomas Vilmin

Your license expires in 7 days

Copyright © 2007-2012  www.shape3d.com

Available memory 4194303 KB

Disk space 2938252 KB free

Disk Id 3929928050
............ T

.................................

- Si tiene acceso a Internet, puede registrar una nueva licencia, o actualizar su licencia de elegir el menu
Register Online:
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Email

el S

Please, enter your email as registered on the website,
and the reference of your license if you have one :

I thomas @Shape3d. com

License reference

I AQIDIUHXCIUDSLEISSEK

Fegister Cancel

If you're not connected to the Internet dic here ;

Register offline

Ingrese su correo electrénico, tal como esta registrado en nuestra pagina web, y la referencia de licencia
gue recibié en el correo electrénico de confirmacion de su pedido. Haga clic en "Registrarse" y Shape3D
obtendra la informacién de licencia desde nuestro sitio web.

- Si usted no tiene acceso a Internet y desea registrar una nueva licencia o actualizar su licencia, elija

Register Offline:

-

-
Change registration key ﬁ

|zer name

Fleaze, enter pour name and the licenze key related
to the fingerprnt of pour PC: B02C-3CER

IThu:umas Wilrmin

Regiztration key

Reaqister

R I-'I:I.-“-‘-.YLIGF'.-“-‘-.LIIHF'AIHF'.-“—‘-.IHLILILI.-“-‘-.HGPILI.-“-‘-.HMILIH.-*-.MI

If you don't have a license key you can purchase a

v, shape3d.com

i Or zend uz an email at : contacti@shape3ad.com

license orling at

Cancel

Una ventana se abrira con la "huella digital" de
referencia licencia para contact@shape3d.com
"clave de registro" que abrird las opciones que

su ordenador. Enviar esta huella digital junto con su
, Y nosotros le devolvemos el "nombre de usuario" y la
eligié en su licencia.

- Si desea cambiar el ordenador e instalar Shape3D a otro ordenador, ir a la clave Unregister key.
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Shape3d e

ﬁ&\ Do you really want to remove the registration key?

(Shape3d will return to the Lite version)

(o] Cancel

Esto eliminara la clave de registro de su equipo y cambiar la huella digital.

Si esta conectado a Internet, esto también eliminara esta huella de nuestra base de datos, para que pueda
instalar Shape3D en otro equipo de inmediato. Vera esta ventana de confirmacion después:

@\ The key has been successfully uninstalled!

OK

Si usted no esta conectado a Internet, vera esta ventana que contiene un codigo de confirmacién. Envienos
el cédigo de confirmacion en contact@shape3d.com para que sepamos que ya no utiliza Shape3D en este
equipo y que puede instalar Shape3D sobre otro.

The key has been successfully uninstalled!

Confirmation code:

MLDAANMNIGIKHMAEEKB ILHEPCLMIDHIHMMLGEFMNOL

Flease send this confirmation code to contact@shape3d.com

oK

- En este menu también se puede comprobar la opcién “Always check for update”, de modo que usted
siempre sabrd si hay una nueva version si estas conectado a Internet.

- También puedes Check for update now.

- Por ultimo, si usted esta conectado a Internet, se puede comprobar el Versions history que le dara la
lista de mejoras que se han realizado en cada version de Shape3d X.
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Shape3d Updates

‘\ .

Version 9.0.7.5 (03/09/2013)

-The 30 view now allows adding as many
stringers as needed, with tilt angle
and many wooden finitions

- It also allows adding logo images

at defined positions and sizes

and tilt angles

-Yaou can now change the color of the
30 Layers in the 3D wiew, or map an
image on it

- Correction of superpasition actefacts
in 30 view

El click derecho

El menu contextual aparece al hacer clic en el interior de un panel.

. el menu contextual

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Image

Automatic Fitting

Copy
Paste

Reverse nose/tail
Level board
Matural level board

Flatten board

Contiene casi todas las caracteristicas de la barra de menu, y permite su uso mas rapido.
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los accesos directos

El Left Click

El click izquierdo permite seleccionar un punto de control o una guia.

El Ctrl + Left Click

Ctrl + izquierda, haga clic permite seleccionar varios puntos, o directrices.

El Shift + Left Click

Shift + clic izquierdo permiten seleccionar todos los puntos, o directrices, entre dos selecciones.

Shift + Ctrl + left haga clic seleccionard un punto de control en la prioridad, incluso si una directriz se
muestra en la misma posicion.

El Double Left Clic

La doble click izquierdo permite agregar un punto de control o una directriz si las directrices se muestran
en la pantalla.

El Right Clic

El boton derecho hace aparecer el menu contextual.

Las teclas Arrows

Las teclas de flechas permiten mover la seleccion.

Arrow + Shift hacer desplazamientos 2 veces mas pequefio

Arrow + Ctrl hacer desplazamientos 4 veces mas pequefas.

Arrow + Shift + Ctrl hacer desplazamientos 10 veces mas pequefio.
La tecla Tab

Tab cambiar la seleccién al siguiente punto, o la siguiente guia.

Tab + Ctrl cambiar la seleccion con el punto anterior, o en la siguiente guia.
La tecla Del

Del eliminara la seleccion.

Las teclas Ctrl + C

Ctrl + C Copiar la curva (contorno, fondo, cubierta, grosor o corte) en el portapapeles. A continuacion,
puede superar esta curva en la otra tabla, o en otra rebanada si la curva es una rebanada.

Las teclas Ctrl +V
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Ctrl + V Mas alla de la curva copiada en la curva seleccionada.
Las teclas Ctrl + A

Ctrl + A selecciona todos los puntos o las directrices.

Las teclas Ctrl + Z

Ctrl + Z Deshacer llamar al.

Las teclas Shift + Ctrl + Z

Shift + Ctrl + Z llamar al Redo.

Las teclas Ctrl + N

Ctrl + N abre la ventana de tablero Nuevo.

Las teclas Ctrl + O

Ctrl + O abrir el explorador de archivos de mesa.

Las teclas Ctrl + S

Ctrl + S Guardar las modificaciones.

Las teclas Ctrl + R

Ctrl + R guardar las modificaciones y cargar la forma real como la forma de referencia.
LateclaH

H oculta todos los puntos para dejar una curva limpio.
[& Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too. n _—— EI.E‘.‘Q‘

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 2

@ S8 OH ‘\Design @3Dview | []Plan || g3 CNC mm inch  in/f
%8, New.s3d [ |l ] | Mester Scale B

= 7 . E\_*‘- = = ; - - — . New model
B QR Z @ o —tms =y » i el
Zero Pt Max Wdt. Max Thek.
@916% | @91.29 | @86.85
Hl Volume 27.6L Resize

Table (stringer the. rck ) - More 33
Hail Wdt. The. Rek.

o 1439 115 640
30 | 3830 449 2mM
Inose
30| 2891 413 3.64
0 0.70 0.84 1237

Bins >3

meas. along a straight line

Side view curves @
Curves Prop.
/7~ Profil Bet >
775 Stringer Bot =
SN Rail b
N Ppex ¥
SDeck 1 33
Z Stringer Top —
/7 Profil Top b5
k/// S Tiue Apex o]
To change the active slice, press the TAE key. lem [%9169  [:750 [z:145 [ Nom [ A|
=
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LateclaT

T muestra las tangentes de todos los puntos de control de todas las curvas mostradas.

.
= ; “cal Brasil 5 Aots Multic Sl
" Shape3d X Debug CNC Standard Bull Neose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Awis Multi-too. u _— =

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 2

@ @ a :]" "‘.Design @30 view P\an

CNC

@ mm inch in/f

%8, New.s3d

[E=N BN

2B QR 2z E - — {2

\ S%S H Kevboardshepsl-f—l:

L.

Master Scale @

New model

184.90 46.00 6.00

Zero Pt Max Wdt. Max Thek.

@916% | @929 | @BEES

Volume 27.6 L Resize
Table (stringer the. rek.) - More >
Mail Wit The. Rck.

0 14.39 1158 6.40
30 | 3630 4.49 zm

Inose

3o | 2891 413 3.64

Stringer Top o | o70 084 12.37
meas. along & straight fine | B8
Deck 1
Top view curves @
Curves | FProp
Z Apex /Outline >
/N Outling Dev b
r Stringer Bot Ral /7 Rail
7 Fpex oy
/Deck 1 5
L 1 /%
L X
To change the active slice, press the TAB key. cm [ 9169 [v:11.31 |z:199 NUM ¢|

Latecla E

E muestra los errores de disefio (puntos de control superpuesto en verde, torceduras y loops en rojo) de

todas las curvas
mostradas.

.
= ; “cal Brasi 5 Aot Multic ol
" Shape3d X Debug CNC Standard Bull Neose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Awis Multi-too. u _— =

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 2

@ @ a :]" "‘.Design @30 view P\an

CNC

@ mm inch in/f

%8, New.s3d

[E=N BN

AR QR ZEE a

\ S%S H Kevboardshepsl-f—l:

- — {2

Master Scale @

New model

184.90 46.00 6.00

Zero Pt Max Wdt. Max Thek.

@916% | @929 | @BEES

Volume 27.6 L Resize
Table (stringer the. rek.) - More >
Mail Wit The. Rck.

0 14.39 1158 6.40
30 | 3630 4.49 zm

Inose

3o | 2891 413 3.64

Stringer Top o 070 0.34 1237
meas. along & straight fine | B8
Deck 1
Top view curves @
Curves | FProp
z Apex /Outline 5
/N Outling Dev b
; Stringer Bot - /N Rail
7 Apex 55
/N Deck 1 =
: ;%
L.
To change the active slice, press the TAB key. cm [¥:155.20 [v:10.23 [z: 083 NUM ¢|
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Evitar errores de disefo

Anchura y Espesor

Un modelo Shape3D siempre debe tener una anchura y espesor estrictamente positivo, en particular, en la
colay la nariz!

- Significa que la cola y la nariz del contorno deben ser "cuadrado” en lugar de "consumia”.

X

- De la misma manera, el larguero debe comenzar y terminar con un espesor positivo.

— X

Una cola y la nariz con un ancho positivo y el espesor se permitira evitar errores debido al hecho de que
usted no puede ver los cortes definidos en el mismo de la cola y la nariz.

Exceder la longitud de la tabla

Todas las curvas de disefio deben estar entre x = 0 y x = longitud. Cualquier bucle seria malinterpretado

por el software.

Suavidad y Continuidad
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Compruebe la suavidad de las curvas.
- Una regla general seria: los puntos de control menos la mas suave.

- Prefiero tangentes continuas tangentes angulares . Las curvas no deben hacer ningun lazo.

- Evitar cero tangentes de longitud, ya que podria hacer un muy pequefio bucle alrededor del punto de
control.

- Asegurate de que no insertd dos puntos de control en el mismo lugar

Puede utilizar la tecla de acceso E que mostrara los puntos de control superpuestas en verde,
codos ni lazos en rojo.

Rebanadas

- Aqui, de nuevo, las rebanadas menos la mas suave. El nimero correcto depende obviamente de la forma

Si el disefio de un nuevo modelo, una buena manera de conseguir una forma lisa es comenzar con el
disefio de la corte central, y luego hacer el resto de las rebanadas de éste. Para que usted puede utilizar el
servicio de copia pasado: seleccione una rebanada en la vista de esquema, haga clic en el boton de copia

en la barra de herramientas, seleccione otra rebanada y pulse el botén pasado . Modifique estos
sectores para hacer la forma de evolucionar sin problemas desde la cola hasta la nariz.
- El disefio de una rebanada necesita generalmente de 4 a 5 puntos de control.

Stringer Top
L

Deck 1

Apex

——y L
Stringer Bot =

i i ini 5 i apex i E
Si desea mayor seguridad para definir el punto de vértice (verde , con tangentes verticales ), el
punto ferroviario (azul , con tangentes angulares ), ¥, posiblemente, otro punto en la cubierta

para tener un mejor control de la forma del carril. El punto de centro de la cubierta generalmente tiene una

[=1]

tangente horizontal E Lo mismo para el punto central inferior, excepto en el caso de V o V invertida.

- Es importante comprobar que dos rebanadas no se colocan en la misma posicion x. Para que usted
puede utilizar la lista de cortes que aparecen cuando se esta disefiando una rebanada. Esta lista muestra
cada rebanada con su posicion x.

Slices @
Slices | Pos. |
Slice 1 (0.000
ice 2 (30.500)
lice 3 {30.505)
Slice 4 {31.651)

| Slice 5(141.507) =

[ »

m
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Apex y Rail Definicion

- En cuanto a la definicion de puntos de vértice, tiene dos opciones: o bien usted fija un punto en la
posicion mas amplia que haya establecido como el punto de Apex, o no se define un punto de vértice.
Tenga en cuenta que la definicion del punto Apex asegura que la separacién entre la cubierta y el corte
inferior en el modo de control, sera limpia. En particular, si los bordes de algunas rebanadas son verticales,
la deteccion del punto mas ancho puede o bien dar la parte superior o la parte inferior de la seccion
vertical, y terminan con una linea de flotacion que salta desde la parte superior a la parte inferior de la
seccion vertical.

Si se define el punto de Apex, aseglrese de que es el punto mas ancho en cada rebanada, o dara
trayectorias inconsistentes en el modo CNC.

- También es importante definir el punto del carril, ya que seréa asegurar un corte limpio de la cirugia
estética de la barandilla. También permitira definir el numero de caminos que desea entre el larguero y el
ferrocarril, y entre el ferrocarril y el apice.

El Modo 3D
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' Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - |

I ok

File Board Mode View Drawing Display Windows I

@ S & =l | wDesion |[@3Dview| EPlan | g oNe mm inch inff

& paddlel s3dx2 =lo s
QAR 2o wd—vavc—wea ) PP 000 QOdEe S .

Press F1 for hel cm [X:174.244 Y2 32.075 Z: 0,000 NUM
P V]

La Barra de Herramientas

AR 2H[o]wm—aac—wa ) @b o000 @0E e[

E\ Zoom in and out

Usted puede elegir la opcién / Moving zoom o el botén correspondiente de la barra de herramientas y, a
continuacion, haga clic con el botdn derecho en el &rea para acercar o con el botdn izquierdo para alejar.

L Window zoom

En ese modo, si dibuja un rectangulo con el ratén, la vista es ampliada y el contenido del rectangulo se
monta en el panel de vista. Un clic derecho zoom hacia atras.

Move

Mueva el dibujo con el ratén.

Rotate

Para hacer girar el tablero, tienes que seleccionar la opcién Mover / Rotar, y mantenga pulsado el boton
izquierdo en algun lugar de la ventana mientras se mueve el cursor.
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e Spot light

Para mover la luz del punto, pulse el botén izquierdo en algun lugar de la ventana, a continuacién, mueva
el cursor para colocar la luz del punto en el que desea.

Estas funciones son accesibles a través del "Modo" del mend.

Puntos de vista

Elija el punto de vista: arriba, abajo, lado, la nariz, cola, perspectiva ... o vertical.

Estas funciones son accesibles a través del menu “View”.

Da la vuelta al tablero.

360° la rotacién de la junta.

Crear un visor 360° web para el Almacén Shape3D.

O] Rl 4 B

Visualizar el tablero como alambre.

" Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-toals - | LE‘@M

File Board Mode View Drawing Display Windows 2
@3Dview| £ Plan || g CNC

@ padees e ===

QY 2y e ww—aasa~—wa ) @ 000 9O0& eC .

Press F1 for help ,7‘ hm,ﬁ P

Mostrar el larguero, las rodajas y fronteras definidas de las capas 3D.
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Visualizar las mallas de la junta.
Visualizar la junta como un sdlido sin alisado de las caras.

Visualizar la junta como un sélido con una superficie lisa.

& € e [

= I Largueros de pantalla, clavijas y mapeo ilustraciones.

" Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3C
File Board Mode View Drawing Display Windows 2

T v i . e T 557 oress W]

- Colors | Blements | Parameters |

® 9 8 = | yesion |[@30view| B pin || &one \E‘mm inch inff b [ sooond [T
@ DoubleChannels.3dx2 wies [l sices [l
QAR [2 ¢ ww—aa~—wea ) @bP oo 0©O& SO 5" Coopgiare—
[P \Documents\S3d models\Decos\Inayz\Ficko

7 Porrait layout ¥ Keep propotion:

I™ Extend deck untiltuck  Rail margin [ 0.00
¥ Duplicate deck on bottom

Color [l I Imsge mapping | Browse
—
I Partaitla I Keep proportion:
|7 Extend botiom on ai

pge
Color [l T Image mapping | Browse
——————
= Partrait lay ™ Keep propottion:

Atwork file (bmp. jpg. png)
Download graphics:

Surf_ ﬁ
Designs

PressFiforhelp cm [X:49398  |v:26.684  |Z:0.000 [ [Num |

¥ Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DS ToCAM Bariand Trapieal Brasil Channel stands 4-5 Axis Mult-toots T 5'-<35 Froperces [zl

File Board Mode View Drawing Display Windows 2 Coors Blemerts | Parameters |

® 9 8 = | yesion |[@30view| B pin || &one \E‘mm inch inff e

@ DoubleChannels.3dx2 ] 72‘?507 ‘7—5‘:’ P

it — 1 inSystem
7 > -~ [
QAR 2|y o e —aa~—wa ) @bl 008 999- g = W FSysten_1 X

W Leash_plug X
3D Layers
[ayes [ Displ. | Prop. |
O Layer 1 X
O deck X
Stringers New Stringer
 Stingers | Displ. | Prop. |
@ Stringer 1 Plywood 3plyr. X >>
Logos NewLogo
Logos |_Displ. | Prop
@ S3D_Harabata_120_Tren.. X
@ vaguebleu png X

Press Fl for help cm [X:49398  |v:26684  |Z:0.000 “INum |

Esta funcién permite mapear una imagen en el tablero. EI mapeo en la cubierta puede detenerse en el
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vértice, o el riel, 0 a una distancia definida desde el vértice. EIl mapeo puede ser duplicado en la parte

inferior, u otra imagen se puede asignar en la parte inferior. Esto da una idea muy realista de como su

tablero se vera como al final.

Puede descargar directamente nuevos graficos en la Inlayz y Surf Designs sitios web con los botones

Estas funciones son accesibles a través de los elementos de menud. Pueden acumularse para obtener una

vision soélida con un armazoén de alambre.

Mostrar lineas grises con pasos de altura fija, relativamente a una posicion definida.

FSM 3d X MCNC Bull Nose S Disk 3DM 3E) i APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Ay

File Board Mode View Drawing Dirsrp!gyﬁ Windows 2

Direct3D Properties

@ V] & _._:5 '\Design @ 3D view Plan CNC

‘E’ mm inch in/f

| @ TALGOIR scan_final.s3dc2

QR 2@ e ww—asa~—wa 000 Q0S| d

Colors | Artwork mapping  Parameters I
1~ 3D drawing parameters
Nb. of intermediate slices 157
it

Nb. of surface lines ,—35

- Curvature mode
C<1/R S C >1/R

Limit curvature radius R m
——— 2
v Radial ™ Logitudinal

- Contour mode
dz =-Z0 S dz = Z0

Step Z0 m
g :

Reference  |Zmin v

Refresh

Press F1 for help

[em [x:22118 |v:2351  [z:000 [ Num [

Los pasos se pueden activar en la ficha Parametros de la ventana Propiedades. La altura de referencia

puede ser la altura minima, o el punto de ferrocarril, o la altura zanca, o la altura de vértice, o Z = 0.

En el ejemplo anterior, el paso se ajusta a 0,2 cm, y podemos ver 2 rayas en la parte inferior, que muestra

que la profundidad de la parte céncava es de unos 0,4 cm en el centro de la junta.

@ Visualizar la curvatura (radial y / o longitudinal) con colores.

radial
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CNC *mhnﬂaﬂ Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot PmCI\—MErd Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Apebuli daa
—— Direct3D - —
File Board Mode View Drawing Display Windows 2 i

Colors | Artwork mapping  Parameters
@ @ & & RDesign OBD view ﬂ mm inch in/f *3D|dramng e | )
No. o remedaedices  [~757 I ]
—
QQ{ /2 - — A~ ggWm QO eee@a L Nb. of suface fines. e
e —
Curvature mode ——————————————————————
C<1/R m— C -1/R l
Limit curvature radius R lm
R —
¥ Radial ™ Logitudinal
~Contour mode

dz =- Z0 n— dz = Z0

Sep 20 o2
B e -
Reference  [Center vI

Press Fl for help cm [% 22118 |z: 000
—

& ape3d X Debug CNC Standard Bu ose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 KL Shopbot ProCAM and Tropical Brasil Channel Islands 4

File Board Mode View Drawing Display Windows 2

b3D view Flan mm inch in/f

[y: 2351 NUM [
— T

Direct2D Propertie =

Colors | Artwork mapping F‘ammaefsl

3D drawing parameters
Nb. of intermediate slices Iﬁ
—_——

Nb. of surface lines |—39

r~Curvature mode
C<1/R m—— C >1/R

Limit curvature radius R Iﬁ
—

¥ Radial ™ Logtudinal

r~Contour mode:
dz =- Z0 — dz = Z0

S0 20 [s7
—_—— -
Reference  |Center ~

Press Fl for hel om 13248 ;7118 [£:000
P
| ==

o |

Longitudinal
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QG |2y ¢ w—aa~—wwm 000 QO ECd

Colrs | Atwork mappng Paremeters |

3D drawing paramelers

Nb. of intermediate slices W
i ————

Nb. of suface lines W

- Curvature mode
C<1/R mo— C >1/R
Limit curvature radius R 712

[ Radil ¥ Logitudinal

1~ Contour mode:
dz =- Z) I dz = 70

Step Z0 m
—_—

Reference  |Center - I

Press F1 for help lem [ 46.01 v:2363  [Z:000 NUM [
=

Las areas altamente convexos se mostraran en verde y amarillo, y las zonas altamente concavos se
mostraran en rosa y rojo. Las zonas azules son casi plana. La relativa radio de curvatura R puede ser
ajustada para mostrar la curvatura (C = 1R) cambia de manera mas eficaz.

@ La ventana Properties

La ventana « Direct 3D Properties » permite cambiar los colores, la decoracion, y la definicién del dibujo
3D.
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[ hRd hRd Y
Direct3D Properties ﬂ Direct3D Properties u Direct3D Properties u

Colors I Elements | Parameters | Colors  Elements | Parameters | Colors | Blemerts Parameters |
Light I_ Background I_ Fin Boxes Save Elements || Load Elements 3D drawing parameters
Vires Siees Plugs | Displ. | Prop & Nb. of intermediate slices Iﬁ
. W Fin_center * L T e
Color [l ¥ § - W Fin_twin X peurecelnes [
B " Fin_sidas e i
ID:\Documents\.SBd models'\Decos'\SurfDesigns* < I | » ¥ Display bottom ¥ Display deck
¥ Portrait layout ¥ Keep proportions LBl | | F#' Display et and right
| Layers Displ. | Prop Perspective Min —— f—————— Max
I™ Edtend deck untiltuck  Rail margin [13/32 O Channels 1 s3]
I”" Duplicate deck on bottom O Channels 2 = — Light parameters
— Bottom T Swollonw tail T ) )
Color I [” Image mapping  Erowse... < UL} | » Intensty  Min 11 Maz¢
Stringers Mew Stringer Reflections  Mat f—Shiny
II_ . = _ Stringers | Displ. | Prop. Distance  Min —— p———————————— Max
ortrait lapout eep proporhions @ Stringer 1 Pywood Jply b ¥
— Curvature mode
Extend bot il Rai in bot "
HI; e on rail il margin 1} C iR Cs1/R
r Rai . )
Color - [ image mapping Brovss... Band Mew Band Limit curvature radius R I—n..
- —
I gr: i1 | Dipl. | Fag [~ Radial [ Longitudinal
an “
™ Fartrait lapout [T FKeep proportions BT
) dz =-Z0 e— dz = Z0
Artwork file (bmp, jpg, png) Logos Save Logos Mew Logo Sten 70
Download graphics: e o
Logos | Digpl. | Prop = 1
S U rf #S3D_Harsbata_120_Tran.. X o Reference  [Zmin -]
. ¥ vague-bleu x
Designs “ frvoena x = Refesh
com _ < 1 ]

El nUmero de rebanadas intermedias corresponde al nimero de mallas a lo largo de la longitud de la junta.
El nimero de lineas de la superficie corresponde al numero de mallas a lo largo de la anchura de la junta.

El Menu

Las funcionalidades que aparecen en el menu son las mismas que las presentadas en la seccion "Barra de
herramientas".

File Board Mode View |Drawing | Display Windows ?
@ S a —+ Wire
S
- Definition slices
' DoubleChannels.s3dx2 Meshes

QR \f’,?\i} % Solid (flat)

Solid (smoothed) —
v Artwork

A

Contour

Curvature
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El modo Plan

La Barra de Herramientas

N e—a

Vista general de la junta

Esta vista muestra el contorno y el perfil de la junta (stringer, perfil o lineas de ferrocarril en funcién del
modo de disefio), con unas dimensiones de 3 ", 6", 12 ", 18"y 24 "de la cola y la nariz (o0 a 5,10, 20, 30 y 50
cm de los extremos, si la unidad es el centimetro o milimetro).

File Board Plans Marks Fullscale Windows 7

8§98 = |ower | @u0ver [Few |

[ DoubleChannels.s3dic2 (=2 ==
ZE N -—e-
DoubleChannels s3dx 20130927
|
---------------------------- |
_________________________ \
S
L1 O S
I I e
X: 0.000" 3.0007_6.000" 1[2001" 18.000° 24.000" 2b ssiget 1 X X ' 49725 7. 510,972
/N R R Rear from tail 3 174847 - - - - - - == << o oo = R T R T TR
I O | | I
(| | [T S
| |
----------------- —
,,,,,,,,,,,,,,,,,, — I I
| |
[
|
Il ' ' ! ' T | ' ' ! '
Width: 1 S5/54" 99/84" 11 53/64" 15 13/32° 17 2132 19 384" 20 18 55/84" 17 13064 1417132 10 532" 6 116" 33464
! Thick.: 37/64"  20/32" 1 14" 11318 213064" 220/84" 258" 21502" 215084" 12782 115064" 53/64"  25/64"
I ' H H . . .
il Scoop: 2 17/84" 1 53/64" 1 716" fafcrd 718" 184" 35.880" 36" i3 DoubleChannels
M| [viconc.: 16 e 1Be 164" 1464" 164" 0 164" 1064 Shaper
Length : 5' 10.872" Width : 20.005"

Volume : 34.41 Surface : 7194.8 en®
Surface dev deck : 7609.5 cnv” bot: 7591.8 cm®

[Thomas Wilmin

I Press F1 for hel cm |X: 49,308 ¥: 26.684 Z:0.000 NUM
P Z

—

Gréfico Junta

La informacién general sobre el tablero, ademas de vistas de alambre 3D Muestra.
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Lengen - 15450 W - 4500 Trickness - 500
Wolame - ITE

@ Curva de distribuciéon de volumen

Muestra la distribucion del volumen a lo largo del eje X.
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File Board Plans Marks Fullscale Windows 7

@‘ @ a :]_" 'Q'Design 3D view ‘@Plan |

New2 =5 E=0 X
= B @ - —a [
20130927
olume distribution
25681
Ml
W V1= 4091 V2= 9221 V3= 8161 va= 3211
| (15.9 %) (359%) (35.7 %) (125%)
(|
(|
K
I Center of gravity
(| X=3519/32" Z=1 27/64"
H
|
i
H
E Wax. width: 35 15116”
I [Thomas Vilmin
LPrass F1 for help " [x1011/64" 9736 [Z0" NUM Y
—

s — d

Visitas a escala real

Permite impresiones a escala real del esquema, larguero y rebanadas.

Exportar a hoja de la extensién

Exportacion en el formato de Microsoft Excel.

Estas funciones son accesibles a través de los "Planes" mendu.

El Menu

Plans

[Plans] Marks  Full scale Windo

General plan

Board chart

v Velume distribution

Shape plans

El men( "Pans" conducen a los diferentes puntos de vista que se muestran en la barra de herramientas.

Marks
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El men( “Marks” da acceso a las listas de las mediciones de la silueta, el perfil y las rebanadas.

Marks | Full scale Windows 7

Slices
Outline and Stringer
Shape lines

Deck rocker

Export to spreadsheet

El eje de coordenadas se define clasicamente con el eje X como el eje longitudinal, el eje Y como eje
transversal, y el eje Z como el eje vertical.

Esquema y stringer: Proporcionar las marcas necesarias para la creacién del disefio. El significado de la
columna es la siguiente:

Coordenada X: Posicion en el eje longitudinal.

X-Desarrollado>: Posicion de las marcas en el tablero, teniendo en cuenta su curva (esencial para dibujar
las marcas en el pan de espuma después de cortar).

Hull-Z: altura de la parte inferior en comparacion con el 0.

+ sdw: altura Z menos el espesor del sandwich (definido en Junta / Propiedades).
De tabla: Z altura de la cubierta en comparacion con el punto z = 0.

-sdw>: Altura de la cubierta menos el espesor sandwich.

Esquema: Ancho Y en X.

-sdw: Ancho menos el espesor sandwich.

Carre: Ancho Y del punto de borde.

> -sdw>: anchura Edge (teniendo en cuenta el sandwich, vea Planeacion / Rebanadas tamafio completo
para visualizar esta posicién).

Rebanadas: Las marcas de una rebanada dado.

Lineas Forma: Marcas de las lineas de forma. Ver Plan de pantalla / Forma planea 1y 2 para entender el
significado de las columnas.

Origen del sistema de coordenadas (relacionado con el pan de espuma después del corte de hilo caliente):
S1Y, AlY, AlY, y A2Y: representan la mitad de la barra de pan.

S17, S27, Alz y A2z: representan el borde inferior.

S2Y: representan el borde exterior.

El punto es dibujar las lineas de los planes de forma S1 y S2 primero, y cortar los planes.
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52Y

Entonces usted puede dibujar el A1 y A2 planes lineas, y cortar los planes secundarios de acercarse a la
forma final.

ATY

(Aly, Alz)

Full Scale

El menu “Full Scale” da acceso a las vistas a escala real de los contornos, stringer, perfil desarrollado
superficies y rodajas.
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Developed Outline
Projected Cutline
QOutline dev. + profile
Outline praj. + profile
Deck Surface

Bottom Surface
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' Shape3d X CNC Standard Bull

CNC Settings

[ U™ Deck  botRal, Bottom |, Marow. .

wp [@ T [5 T [5 T [+ T[S
-

Top e rame. [T 50T san .
Bot. file name [TAJ_601R_scan_final_

Press F for help [em [100966 [v:-0000 [z:11583 NUM [

" The Machine File

El archivo de la maquina es el archivo que contiene la configuracion por defecto utilizados en el modo CNC
de Shape3D.

Si abre un nuevo archivo de placa que no ha sido utilizado en el modo CNC, los parametros del CNC seran
cargados desde el archivo de la maquina, y la ubicacion completa del archivo de la maquina aparecera en
el titulo de la ventana de propiedades del CNC.
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-
CNC Machine - DADocuments\53d models\MachinesThomasVX\Machine_3DM.s3d.xml M
Settings | Elani posi‘tionl Toal F'athl Toal Path 2| Cul'lerl Podis |
- Lines: Machine name  |3DM -
Deck bot. Rail l Bottom I MNamow. Number of points per line l_.lm Hachine b IC| j
Toolpath | &= achine type amps -
Ni2[2e 7[5 & [20 1[4 Lot = HDI™  Constantspacing [~
Cutter type Bull Mose -
r Export Extension IG-Code (tap) j
Top file INew_dec:k Export r_é Target folder Browse... Format file Browse...
Save as default param. Change machine
fie [New_bot Print . Ci\Users\Thomas SAMSUNG [C\Program Files (<86)\Shape
Bt - E I I g 6 P Use default param. Save as new machine
Reduce<< ?

Si el archivo de placa ya contiene algunos parametros del CNC, los pardmetros seran cargados desde el
archivo de placa, y la ventana de propiedades CNC tendran el titulo “Parameters from board file”.

El archivo de la maquina se puede cambiar en el CNC ventana de propiedades haciendo click en el boton
“Change machine file”. También se puede cambiar directamente en la ventana de Preferencias.

El cuadro de didlogo Preferencias se puede abrir a través del mena "File", "Preferences...":

F N
Preferences ’ u

Models directory Browse...

Logo file Browse, ..

I D:'\Documentss 3d modelsYShape 3dXwague'vague. png

Machine file Browse. ..

I D:\Documents's 3d models\MachinesThomasyy Wachine _30M, s3d. xml

Full scale output and printing correction factors

Screen I:l.DD[JD Printer II.DDDD

[T askifIwant to load the CNC parameters from the board files
¥ Load the CMC parameters from the board files

¥ save the CNC parameters in the board files

IV warn me if the rail is not defined

il ™ warn me if the apex is not correctly defined

Cancel

R —

Agui es donde usted puede cambiar directamente la ubicacion del archivo de la maquina. Es muy
importante mantener este archivo en una carpeta segura, y para hacer una copia de seguridad, ya que
contiene todos los valores predeterminados correspondientes a su maquina. Si alguna vez estos ajustes se
modifican por error, puede conseguir que los ajustes de nuevo volver a cargar el archivo de la maquina de
copia de seguridad.
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El cuadro de propiedades

Este cuadro de didlogo contiene seis paginas de propiedades que permiten definir la geometria de la
maquina CNC, el tipo de cortador y la trayectoria de corte.

Es accesible a través del botén , oa través del menu “CNC Machine/Properties...”.

Puede ser reducido si usted no tiene que cambiar todos los parametros.

CNC Settings =

—Lines;
=5 Deck ;--ibot. Rall | Bottom Marrow, |

18 I
wiz [0 itz T [7 7 [1 T |Tookah

—Export
Top file name IT#.J_GDlF‘._scan_ﬁnaI_ Export E

Bot, file name ITAJ_GDlF‘._scan_ﬁnal_ Prirt

Advanced:=»

La pestafia de “CNC Settings”

-
CNC Machine - D:\DocumentsiS3d models\MachinesThomasWxX\Machine_Standard_Clamps_Bull Mose.s3d.xml

Settings | Blank posﬂionl Tool F‘athl Tool Path 2| Curterl Podis |

LedLedled el E

 Lines: - Machine name IStandard
Deck I bot. Rail l Bottom I Namow. MNumber of poirts per line I‘H]-D Machine typ &
Toolpath | &= achine type [amps
Nbl/2 I L I 3| I 15 I 4| | oo = HD I Constant spacing [
Cutter type Bull Nose

- Export Extension IG-Code (tap)

Top file INew_deck Export r?j Target folder Browse... Format file Browse...

Save as default param. Change machine
Bot.fie  [New_bot Print . C\Users\Thomas SAMSUNG  [C:\Program Fies (<36)\Shape
e g I & eBE) P Use default param. Save as new machine

Reduce <<

La pestafia “CNC Settings” contiene los parametros basicos se le han puesto delante de la computacion y
la exportacion de la trayectoria de corte.

- Ahi es donde se establece el nUmero de lineas por lado en la cubierta, el riel inferior (si el punto
ferroviario se define) y la parte inferior.

- El "estrechamiento” permite trigging las lineas de espaciado en la cubierta (y la parte inferior si el punto
ferroviario no esta definido). Un estrechamiento establece en 1 conduce a espaciados uniformemente
lineas de corte, mientras que un gran estrechamiento conduce a muy cercanas lineas en el ferrocarril, y
una separacién mas grande en el centro del tablero.

- El "Numero de puntos por linea" establecer el nimero de puntos por linea en el archivo de corte
exportado. Cuanto mayor sea el mejor de la precision, sino también el mas largo que se necesita para
calcular. Algunos controladores no pueden manejar un nimero muy elevado de puntos por linea.
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- "HD" se duplicara la precision utilizado durante el calculo y multiplicar el tiempo de célculo de 2 a 10.

- "Espaciamiento constante" hara que los puntos espaciados uniformemente a lo largo de la longitud de la
tabla en la trayectoria.

- Pulse "Trayectoria" para calcular la trayectoria y lo han dibujado en la pantalla. Esta funcién mas tarde
también esta presente en la barra de herramientas

- Cuando la trayectoria de corte parece satisfactoria en la pantalla, seleccione el nombre de los archivos de
corte que desee exportar (hombre del archivo seguido de _top y _bot por defecto) y la carpeta en la que
desea exportar los archivos de corte, Elija la opcién "Formato de archivo "como compatible con el equipo.
"Exportar" creara los archivos de corte.

- Pulse el boton "Imprimir" para ver la hoja de papel de corte, con la informacién sobre el tablero, el blanco
y el ajuste de la maquina.

T Sl T

Ta GO1R May 28 2010.brd |

-
engin s =2 H ‘Wi 4510 Trickress - 535
P FRacker - 1153 Tl FRociear - 792

I:Ej =
Berk - 33 (BIF_STsIo
orpin o Talsag - M000  H1% ongin - 180000 HI %0 onpin - 2500

(MEDE

- El botdén " Browse " sobre el campo " Format file " permite elegir el archivo de texto que se utiliza para
crear la estructura de los archivos de corte exportados. Usted puede cambiar el encabezado y el pie de
pagina de este archivo para que corresponda exactamente a sus necesidades de la maquina.

Shape3D maneja una gran cantidad de tipos de maquinas y configuraciones.

- " Machine " se corresponde con la marca de su maquina. Si la marca de su maquina no esta en la lista,
seleccione "Estandar".
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- "Machine type" da la posibilidad de elegir entre " Clamps " (el espacio en blanco se sujeta en cada
extremo, y estas pinzas se utilizan para darle la vuelta al tablero después se corta la cubierta) y " Supports
" (el blanco se establecen en dos soportes que tienen un posicién definida y altura). La tercera opcion "
Supports Axe " corresponde a un espacio en blanco que se acuesta en dos soportes durante el corte de la
cubierta, pero luego se da la vuelta alrededor de un eje fijo para cortar la parte inferior.

- " Cutter type " da la posibilidad de elegir entre " Bull Nose ", " Disk ", "Symmetric Bull Nose", "4-5 Axis Bull
Nose ", " Multi Bull Nose "y "4-5 Axis Multi Bull Nose ".

Todos estos ajustes se pueden guardar en el archivo de la maquina actual o en uno nuevo que sera
utilizado como el archivo de la maquina después.

- " Save as default parameters " guardar en el archivo de la maquina actual.

- " Use default parameters " permite cargar los parametros del archivo de la maquina si los parametros se
han cargado desde el archivo de placa.

- " Change machine file " permite cargar otro archivo de la maquina.

- " Save as new machine file " guardara los pardmetros actuales en un nuevo archivo que se utiliza para los
parametros por defecto.

- Una vez que algunos parametros se han modificado, pulse " Apply " (esto no va a salvar a las
modificaciones en el archivo de la maquina).

La pestafa de “Blank Position”
Hay dos posibles configuraciones de la maquina para el sistema de retencion en blanco.

El blanco puede sujetar:

i k|
CNC Machine - D:\Documents\S3d models\MachinesThomas\ViX\Machine_Clamp_GCode.s3d.xml M
Settings  Blank posttion | Tool F‘athl Tool Path 2| an Layersl Certerl Podis |

Blank — Machine Crigin — X
¥ Usea Blank ID:\Documefﬂs\SEd models\Blanks\6.2 | Browse... | Blank Selector

Blank tail cut over the length ID_DDD Mose cut overthe length Iﬂ.DDD

Y Z - axds as shown on screen)

Position ID.DDD Iﬂ.DDD ID.DDD from INosestop;I

Stingerroughing Deck [~ Bottom [ Max vetical steps d7 I:_::: rClamps
Ends Clamping Im j' Z Ie_\fel change after I—D.DDD
Outline roughing Deck [~ Bottom [ Max vertical steps dZ Iﬁ upside-dawn
Reduce << Apply ?

- En esta ficha se puede elegir un blanco, o utilizar la funciéon de blanco automatico con un margen definido.
Esto es Util si se utiliza un blanco EPS hecha a partir del perfil de la junta, por ejemplo,.
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7 Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU D3D KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - |

File Board Mode View CNCmachine Display Windows I

@ 9 & =5 | Design | @3Dview | ] Plan CNC | E\mm inch  in/f

B TAJ601R_scan_final. s3di2 =8 |5
= Z2 ) Cuom

AR [ - @

CNC Machine - D\Documents\$3d medels\MachinesThomasVX\Machine_Standard_Clamps_Bull Nese.s3d.xml

Settings  Elank posftion | Tool Fath | Tool Paih 2| Cuter | Ads |

Y

Auto blank margin - |1.000
Stinger roughing Deck [~ Bottom [~

Outline roughing Deck [~ Bottom [~ Max verti

Blank
[" UseaBlank Brows

Max vertical steps dZ  |0.000

53 Auto position

ical steps 7 [0.000

" Machine Origin - X

Z — [ads as shown on sceen]—‘

Postion |0.000 IO 000 0.000 from  |Mose stop =

[

Clamps

Ends Clamping ICenter -

Z level change after
upside-down

~

Apply

Reduce<<

Nom |

|v: -03090999|z: 1452945 |

[em [x: -1.000

Use Ctrl key to get moere precision and Shift key for stringer measurement

- Puede cargar un blanco previamente disefiado con Shape3D. La posicién del botén Auto posiciona

automaticamente el tablero dentro del blanco.

e —
7 Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU D3D KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - |

File Board Mode View CNCmachine Display Windows I

@ 9 & = | % Design | @3Dview||[] Plan CNC | E\mm inch  in/f

B TAJ601R_scan_final. s3di2 (=8B
= Z ) (u m

AR [t —-— e @

CNC Machine - D:\Documents\S3d models\MachinesThomasVX\Machine_Standard_Clamps_Bull Nose.s3d.xml

Settings  Elank position | Tool Fath | Tool Paih 2| Cuter | Ads |

Y

Max vertical steps dZ  |0.000
Max vertical steps dZ |0.000

Stringer roughing Deck [~ Bottom [
Outline roughing Deck [~ Bottom [~

Blank
¥ UseaBlank |D:\Documents\S3d modsls\UwL\201: | Browse Auto position
Blank tail cut overthe length  |10.000 Nose cut overthe length  |10.000

" Machine Origin~ X

Postion |0.000 IO 000 0.000 from  |Mose stop =

Z — [mds as shown on sceen]—‘

Clamps
’V Ends Clamping |Certer

Z level change after
upside-down

=~

Apply

Nom [

Reduce<z
[v: -3a5580861[z: 418337 |

[em [x: -1.000

Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer measurement

- El Selector blanco escaneara todos los archivos en blanco de una carpeta seleccionada y las
subcarpetas, y mostrar la lista de piezas en bruto aceptables, con los que las curvas de cubierta mejor se

ajuste a la curva de la cubierta bordo en la parte superior.
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- - [
Elank Selector - - - - ’ |
Target folder I D:\Documents's 3d models'\Blanks Browse, ..
Max, length difference IE"’:"'LB'S":I Min. foam excess IF—'-UUU Only check thickness [
Load Blanks
Blanks | Length | Max, thick. deck | Min., thick, bat. | Av, foam e... | Pos. | Sel. |
6,2r.53d 1902... 10,013 3.670 7,180 Cen... =3>
test_6.2-r.53d 1902... 10,013 3.675 7,180 Cen... >=>»
&, 2_str2.53d 1902... 10,017 3.667 7.158 Cen... =>x
6,2 _str.s3d 1902... 10,017 3.667 7,158 Cen.., =»
test_7.2-a.s3d . =x
7.2-a.83d 2117... 9.838 7.000 12.093 Mose g
7.2-b.s3d 2117... 9.838 F.000 12,093 Mose =
blankrect_200_50_15,53dx 2000, .. 53.231 40,844 56.047 Tail =
L_________h—-;.___‘_________ %

L

- A veces vamos a usar uno de sus espacios en blanco pero se le corta un pedazo de la nariz y la cola
porque sabes que es demasiado largo. En este caso, en lugar de re-disefio de un espacio en blanco en
Shape3D, puede utilizar el espacio en blanco de la cola / nariz cortada sobre la funcion de la longitud de

decir, por ejemplo, que se corta de 10 cm de la cola y de 20 cm de la nariz.

Si usted no utiliza un espacio en blanco en Shape3D que sin duda tiene que cambiar toda la trayectoria

hacia arriba o hacia abajo con el controlador de la maquina (es decir, cambiar la Z del origen de la

maquina) para iniciar el derecho de corte en la cubierta del blanco. Entonces no te olvides de pasar la

trayectoria en la otra direccion con el controlador cuando se corta el otro lado:
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{ Z = Z¢ center clamp

Z = 0 machine

Z change=2* 47,

Z = Z¢ center clamp

Z = 0 machine

Zh=2*7t-Z¢

El uso de un blanco, incluso mas o menos disefiado, es muy importante, ya que dara lugar a una
trayectoria de corte que no comienza a la derecha en las pinzas, pero un poco mas lejos.

- Si el blanco es mucho mas gruesa que la junta y usted tiene una herramienta corta, puede utilizar la
funcion Stringer Roughing. La trayectoria cortara el larguero de forma optimizada para que la herramienta
de corte mas profundo que nunca Max vertical steps dZ.

También puede usar la funcién Outline Roughing que hacer algunas rutas de acceso rapido en todas
partes que hay una gran cantidad de espuma para eliminar, nunca corte mas profundo que el Max vertical
steps dZ.

Para el Stringer Roughing se puede establecer un Max vertical steps dZ de aproximadamente 1 cm,
mas o menos dependiendo de la dureza de la madera. Para el Outline Roughing se puede establecer un
Max vertical steps dZ de alrededor de un tercio de la longitud de la herramienta, por ejemplo.

- Establecer las coordenadas del origen de la maquina con respecto a la cola, la nariz o la mitad del
espacio en blanco.

- El centro de las pinzas (es decir, el eje de rotacién) se puede alinear, ya sea en el punto superior, el punto
central, o el punto inferior de las extremidades de la pieza en bruto.

- Un desplazamiento vertical de las abrazaderas entre el corte de la cubierta y el corte inferior se puede
ajustar con el cambio de nivel cuadro Z después al revés
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El blanco puede ser apoyado por dos puntales:
.

‘ T | T

===

-
CNC Machine - D:\DocumentsiS3d medels\MachinesThomasVx\MachineBoardCAD_SAxes.xml

Settings  Blank postion | Tool Path | Tool Path 2| 3D Layers | Cutter | Ads |

— Blank — Machine Origin — X Y — (ads as shown on screen) — Z{/grd) —

[ UseaBlark I Browse... | Blank Selector Position lm Iw from lm W
Auto blank margin 10.000 r Supports 4 Width——Z{/grd)—— dZ ————

H1 160500 200000 [307.000 [0.000 (dfter
Stringer roughing Deck W Bottom [ Max vertical steps dZ |18.DDD Ho |2657 o IZDD o0 IBDT 000 ID o0 _Ié::)sﬁ

Outline roughing Deck | Bottom [ Max vertical steps dZ IB'DDDD T orblark | Tal |[Nose | [Extr. | ™ Cut bottom firt

Apply ?

Reduce <<

- En esta ficha se puede elegir un blanco, o utilizar la funcion de blanco automético con un margen definido.
Esto es util si se utiliza un blanco EPS hecha a partir del perfil de la junta, por ejemplo,.

¥7 Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU D3D KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools -

\E\mm inch in/f

File Board Mode View CNCmachine Display Windows I

@ @ a E .C‘Design @30 view @F’\an

TAJ_601R_scan_final.s3dx2

Yy

P

CNC Machine - DA\Documents\53d models\MachinesThomasVX\Machine_Supports_GC_Multicam.s3d.xml

Y —— (mds as shown on screen) — Z{/grd)

Settings  Blank positon | Tool Path | Tool Path 2| Cutter | s |

Machine Origin - X

Auto position [

Postion  |0.000 ID.QDD from |Mose stop ~ 15.010

Auto blark margn [1.000

Blank
™ Use a Blank |D:\Documents\S3d models\UWL\201: ~ Browss
Supports

H1
H2

X ———Widin {ird) —— dZ

20.000 IB.‘DI;]” : 15.010 -0.000 (after
160.000 IB.DDD 12.010 -0.000 -ljjzsﬁ

Max vertical steps dZ I: ono
Max vertical steps dZ |: 000

Stringer roughing Deck [~ Bottom [~

Outline roughing Deck I~ Bottom ™

From |Ondin | orblank Nose || Extr. | ™ Cut bottom first

Apply

Reduce<<

|V: 608993909 [7: -42.563 |

Nom [

[em [x: -1.000

Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer measurement

automaticamente el tablero dentro del blanco.

- Puede cargar un blanco previamente disefiado con Shape3D. La posicion del botén Auto posiciona
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r = M
7 Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - | E‘E‘g
File Board Mode View CNCmachine Display Windows I
@ ﬁ a :]" .!'Design @30 view Plan | \E\ mm inch in/f
B TAJ601R_scan_final.s3dx2 (=0 =R 5

Q%‘ﬁ'é'g-""“"gé :é/\u_l'

CNC Machine - DA\Documents\53d models\MachinesThomasVX\Machine_Supports_GC_Multicam.s3d.xml =

Settings Biankuusmun|'rm\ Path | Tool Path 2| Cutter | Ads |

Blank Maching Origin - % Y —— (mxds as shown on screen) — Z(/grd)
[¥ Usea Blank |D:\Documents\S3d models\UWL\201: | Browse Auto posttion ’V Postion [0.000  [o.000 from [Nosestop ~| [15.010 T
l— I— Supports X Width——Z{/grd)—— dZ ———
Blank tail cut overthe length 10,000 Nose cut overthe length  [15.000
H1 |20.000 ID.DDD 15.010 -0.000 (after
Stringer roughing Deck [~ Bottom [ Max vertical steps dZ. |G 000 H2 lm W 5070 W :zsf:)
Outline roughing Deck I~ Bottom ™ Max vertical steps dZ I: 000 From |Ongin  orblank Nose || Bxtr. | [~ Cut bottom first
Reduce<< Apply ?
Use Ctrl key to get moere precision and Shift key for stringer measurement |cm |X: -1.000 |V: 325480182 |Z: -60.315 | NUM Y

- El Selector blanco escaneara todos los archivos en blanco de una carpeta seleccionada y las
subcarpetas, y mostrar la lista de piezas en bruto aceptables, con los que las curvas de cubierta mejor se

ajuste a la curva de la cubierta bordo en la parte superior.

L] - [ on]
Blank Selector - - - - ’ o3|
Target folder I D:\Documents's 3d modelsBlanks Browse...
Maxx. length difference I 304.300 Min. foam excess I 2.000 Only chedk thickness [
Load Blanks
Blanks | Length | Max, thick, deck | Min, thick, bat. | Av, foam e... | Pos, | Sel, |
&, 2.53d 1902... 10,013 3.670 7.1680 Cen... =>x
test_g.2-r.53d 1902... 10,013 3670 7,180 Cen.., =>»
6.2+ _str2.s3d 1902... 10,017 3.667 7.158 Cen... =3>
&, 2-_str.s3d 1902... 10,017 3.667 7.158 Cen... =>»
test_7.2-a.s3d . =
7.2-a.53d 2117... 9.838 7.000 12,093 Mose =
7.2-b.s3d 2117... 9.838 7.000 12.093 Mose g
blankrect_200_50_15.53dx 2000.,.. 53.231 40.844 56.047 Tail g

————— ——

=

El uso de un blanco, incluso mas o menos disefiado, es muy importante, ya que dara lugar a una

trayectoria de corte que no comienza a la derecha en las pinzas, pero un poco mas lejos.
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- Si el blanco es mucho mas gruesa que la junta y usted tiene una herramienta corta, puede utilizar la
funcion Stringer Roughing. La trayectoria cortara el larguero de forma optimizada para que la herramienta
de corte mas profundo que nunca Max vertical steps dZ.

También puede usar la funcién Outline Roughing que hacer algunas rutas de acceso rapido en todas
partes que hay una gran cantidad de espuma para eliminar, nunca corte mas profundo que el Max vertical
steps dZ.

Para el Stringer Roughing se puede establecer un Max vertical steps dZ de aproximadamente 1 cm,
mas o menos dependiendo de la dureza de la madera. Para el Outline Roughing se puede establecer un
Max vertical steps dZ de alrededor de un tercio de la longitud de la herramienta, por ejemplo.

- Establecer las coordenadas del origen de la maquina con respecto a la cola, la nariz o la mitad del
espacio en blanco.

- El centro de las pinzas (es decir, el eje de rotacion) se puede alinear, ya sea en el punto superior, el punto
central, o el punto inferior de las extremidades de la pieza en bruto.

- Un desplazamiento vertical de las abrazaderas entre el corte de la cubierta y el corte inferior se puede
ajustar con el cambio de nivel cuadro Z después al revés

La pestafia de “Tool Path”

Bull nose
[ CNC Machine - D:\Documents\S3d models\MachinesThomasViX\Machine_Clamp_GCode.s3d.xml M
Seﬂingsl Elank posttion  Tool Path | Toal Path 2| Cul'lerl Podis |
Path sequence osition W Stringer paths ——position  —|First  |—Deck-Bottom Cutline cut —position m
Deck = W [ Anticlock. #of Stingers [1 | HofGhostpathe [T [T % Top | Bottom | Arti-clock.
Bot. [Concentic | [CentertoF v I Anticlock. Sdesht [popp | GhossdZshit  [0000 Jooo0 | |y 000 zshit [0000
Square rails [~ Z marg. W Bdend exr. -Nr?;ilse F |I: [ Avoid stinger tips
Maxangle () Deck [180  Bottom [180 Coende T T T wicth [10.000 Height [10.00(
Reduce<< Apply ?

Disk, symmetric bull nose or a 4-5 machine

.
CNC Machine - D:\Documents\53d models\Surfblanks South Africa\20140707\Machine_APS3000 VX.s3d.xml ﬂ
Seﬂingsl Elank posttion  Tool Path | Toal Path 2| Cul'lerl Podis |
Path sequence Stringer paths Deck -Bottom Outling cut—————
Deck | - |t:emer-to-F +| W Anticlock. #of Stingers |1 #of Ghost paths [0 o [T Top [T Botern T Anticlack.
Bot. [Side/Side | [CentertoF v [ Anticlock Sdeshit [000  GossdZshh  [2000  [2000 Yshit 0000 Zsnt [0000
Tl -
Deck/bot lmt [Tuck+Fiat Bottom =] Zrmarg. [0.000 Blendedr Ve I I I Awoid stringer tips
Tl T W — B e
Maxangle () Deck [130  Bottom [130 Cut ends = ¥ Width [0.000 Height [0.000
Reduce<< Apply ?

Esta pagina define los componentes generales de la trayectoria de corte:

Path

- En el cuadro de "Camino" se puede elegir entre las tres opciones: "Side / Side" para cortar un lado
después de la otra, "concéntrico” para alternar las lineas de corte en un lado y el otro, y "Un Lado" para
cortar un solo lado.
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Entonces, usted tiene la opcion para comenzar el corte en el centro y terminar en los rieles, o hacer lo
contrario.

- "Anti-clockwise" va a cambiar el sentido de giro de la trayectoria concéntrica.
Estos ajustes pueden ser diferentes en la cubierta y la parte inferior.

- Para un toro nariz de 3 ejes puede comprobar la opcién "ferroviario Plaza" si no desea cortar el carril
inferior.

Para un disco, la nariz toro simétrica o0 una maquina de 4.5, puede elegir la separacion entre la cubierta y el
corte inferior entre las opciones:

"Apex" establece en el punto méas ancho.

"Tuck" establece lo mas bajo posible (dependiendo de las dimensiones del motor) entre el punto de vértice
y el punto de ferrocarril. Tenga en cuenta que si el motor es gruesa, las lineas inferiores se desvian
intencionalmente de la ruta original para el motor para evitar el blanco.

"Tuck+Flat Bottom" es lo mismo que " Tuck ", pero las lineas de fondo se limitan al punto ferroviario.
" Square rail " no corta el riel inferior.

" Up rail " establece la separacién lo mas bajo posible cuando se corta la parte inferior.

AW
]

\ \\\\\tw
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ﬂ

- En ambos casos se puede definir un "Maximum angle " para que la trayectoria no va demasiado bajo en

el ferrocarril.

Caminos Stringer

- El "Number of Stringers" se puede ajustar entre 0 y 3. Conjunto O si no desea cortar la zanca de la blanco.

Set 2 0 3 si el blanco tiene varios largueros.

- A continuacién, establezca el "Side shift", que es la distancia entre los largueros y el eje central.

- El "Z margin" dard un larguero cortado mas alto que el larguero real si se define positiva. Se puede utilizar

si desea terminar el larguero de la mano.

- También se puede agregar una o varias rutas fantasma con un "Z shift" (por varios caminos fantasma del

turno Z disminuye paso a paso).

rCI'*IC Machine - D:\Documents\S3d models\MachinesThomasVX\Machine_3DM.s3d.xml g‘
Seﬂingsl Blank position  Tool Path | Tool Path 2| Cul'terl Huis I
Path position —W Stringer paths ———————position —Im Cutline cut ——position —Im
Sequence Im Im [ Anticlock. Number of Stringers |3_ ¥ Top W Bottom W Anticlock.
Sequence bot. IConcentric j ICenter-to-FLI [ Anticlock. Side shift lW Zmarg. W Y shift W Z shift W
Square rails [~ # of Ghost paths  Deck |1_ Bottom lﬂ_ [™ Awvoid stringer tips
Maxangle ()  Deck [180  Bottom [180 Ghost Z shift [foo [oo0 width [T00  Heignt [100

Extremos Stringer
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- Si marca las cajas de " Extend stringer ", el camino stringer se extendera horizontalmente para terminar la

Bl

ll'h- '.'h.

- También se puede comprobar el "Cut stringer ends " cajas para hacer la herramienta de bajar en la punta
de la banda para cortar el Ultimo trozo de madera.

ﬁlll'l
II!.

|
N7
R

‘
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Corte Esquema

Para 3 maquinas de eje con una nariz de toro cortador se puede afadir una ruta de contorno a la cubierta 'y
/ o corte inferior.

- Usted puede cambiar el sentido de giro marcando la casilla " Anti clockwise".

- Usted puede agregar un " Y shift" para que el camino del esquema dejar un poco de espuma para el
acabado a mano. Y un " Z shift" si desea mover este camino hacia arriba o hacia abajo.

- Comprobar " Avoid stringer tips" si desea que el camino del esquema de saltar sobre las puntas de la

zanca (y las abrazaderas si sujetado). A continuacion, puede establecer el "Ancho" de la banda (o
abrazaderas) y su "altura”.

El orden relativo de estos tres componentes se puede cambiar con la "Orden": ruta stringer primero, luego
las lineas, y luego delinear. O el esquema del camino, luego lineas, entonces stringer ...

La pestafia de “Tool Path 2”

Bull nose
-
CMNC Machine - D¥\Documents\S3d models\MachinesThemasViX\Machine_Clamp_GCode.s3d.xml ﬂ
Seﬂings' Blank posi‘tion' Tool Path  Teol Path 2I Cul'lerl Pz I
~ Starting postion ——¥ Auto ——J Cuttailfirt — Margins——— ~Finsplugs
Deck Bottom Mark the plugs positions [
x [mooo v [ooo0 2 31750 from [Fistpoint ~
I I I I _I Tail [~ I:.EEE | IE.EEE Diepth of the plugs holes I:,:::
r End postion v Aut Nose [~ IE.EEE n IE.EEE
i ° rSandwich————————————————— rleaverods ———
X 0000 Y [0.000 Z 31750 fom [Lastpoint | ¥ Apply to outiine path Deck W Bottom W { Number of Fods lm_

(=xis as shown on screen) Check blank noseail postion [~

Reduce<< Apply g
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Disk
F y
CNC Machine - D:\Documents\53d models\Surfblanks South Africa\20140707\Machine_APS3000 VX.s3d.xml u
Seﬂings' Blank posi‘tion' Tool Path  Tool Path 2 I Cul'lerl Putiz |
— Starting postion —7  Autc ——W Margns ——— Finsplugs———— Reliefcuts —v  Auto
Deck Bottom iti
x [0000" v [0000 z [31750 from [Firstpoint <] Rl iz g peiien: | indexes (Ex: 5-10-18)
Tal [~ IE.EEE r IE.EEE Depth of the plugs holes IE_EEE |
rEnd position ¥ duto Noge [~ I:.EEE m IE.EEE
i Sandwich ———
X |0.000 Y [0.000 Z 31750 fom [Lastpoint ~| ¥ Applyto outiine path Deck [0.000  Bottom [0.000
(axis as shown on screen)
Reduce=< Apply [

Esta pagina contiene varias opciones que van a cambiar los detalles de la trayectoria.

Starting/End position

- Si la "Starting position" se ajusta a "Auto", la trayectoria de la herramienta comienza 1,25" por encima del

primer punto de la corte larguero. Esto puede ser en la nariz o en la cola si la casilla de "Cut tail first" esta
marcada.

Si no se establece en automatico, se puede establecer en cualquier posicion relativamente a la cola, la
nariz, centro, origen o primer punto.

- Se puede definir el "End point" de la trayectoria de la misma manera.
Margins
- Los "Margenes" permiten detener la trayectoria antes de las puntas de las tablas. Se pueden configurar

para diferentes valores de la nariz y la cola, la cubierta y la parte inferior. Puede ser utilizado si la tarjeta es
demasiado largo para su maquina y hay que cortarlo en dos piezas.

Fins plugs
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- Si marca la opcién " Mark the plugs positions", el cortador se colocara al centro de cada enchufe, y
taladrar un agujero de la "profundidad de los agujeros tapones". Esta profundidad se puede establecer en 0
0 en un valor negativo si lo que desea es que la punta de la cuchilla para tocar las posiciones tapones.

Si la herramienta es lo suficientemente pequefia si va a cortar todo el enchufe.

Rods

- Si se corta la placa en un blogue de espuma EPS, es posible que desee el tablero para permanecer fija al
resto del bloque al final de la corte en lugar de caer hacia abajo. En este caso, para los cortadores de
borde redondeado solamente, se puede establecer un nimero de barras que no se cortan.

Relief cuts

- Para cortadoras de disco, puede definir una serie de "recortes" Alivio que quitaran la espuma adicional del
blanco en la cola para que no ser golpeado por el motor. También puede comprobar la opcién Auto para
que el nimero se automaticamente un ordenador depende de la radio del disco y el ancho de la cola. O
bien, puede definir la secuencia de cortes de descarga que desea como por ejemplo 06/15/22 por lo que
habra un corte de alivio en el sexto camino, el camino 15y la ruta 22 en cada lado.
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La pestafia “3D Layers”

Si la tarjeta contiene 3D layers, la ventana de parametros CNC mostrara en la pestafia 3D layers.

F Y
CNC Machine - D:\Documents\53d models\MachinesThemasVX\Machine_APS.s3d.xml ﬂ
Seﬂings' Blank posi‘tion' Tool F'athl Tool Path 2 30 Layers | Cul'terl Pz I
Select 30 layers
Deck | Bat. [layes [ el |
nel2 [0 o I Frisia
- = 00 Channels X
I~ Esport 30 layers path separately Margin | 0.000 O Deck
Reduce<< Apply ?

Esta ficha contiene la opcion "Cut 3D layers separately" que permite cortar toda la cubierta y la parte
inferior sin las capas 3D en primer lugar, y luego hacer una segunda ruta para cortar las capas 3D. Esto es
muy Util para la profunda cubierta ahuecada por ejemplo, si su herramienta no es lo suficientemente largo

para cortar toda la cubierta a la vez. También da un mejor acabado ya que las capas ruta 3D sigue el
contorno de las capas 3D.

No es que esta funcion debe ser utilizado solo para capas Céncavo 3D!

Esta ficha contiene la lista de las capas 3D activos para que pueda elegir qué capa 3D se corta con todo el
tablero, y que debe ser cortado después.
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#7 Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU D3D KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools -
File Board Mode View CNCmachine Display Windows I

@ ﬁ a :]" .i' Design

@30 view Plan

@salo =

L ]
CNC Machine - D\Documents\53d models\MachinesThomasVX\Machine_APS.s3d.xml
Settings | Blank position | Tool F‘athl Tool Path 2 3D Layers | Cutte(l Bods |
Select 30 layers
Deck I Bat I E;E; Sel.
[ Cut 3D layers separately Nov2 [0 0 sl et
- - DOChsmels X

I Export 30 layers path separately Margin | 0.000 O Deck X

Reduce<x Apply 7
Use Ctrl key to get moere precision and Shift key for stringer measurement |mm |X: -10.000 |V: -4232371 |Z: -603.242 | NUM Y

Usted puede elegir el nimero de caminos en la cubierta seleccionada capas 3D y en las capas 3D de
fondo seleccionados si hay alguna.

También puede establecer un margen para que el corte de la capa 3D comienza un poco por dentro.

7 Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too
File Board Mode View CNCmachine Display Windows 2
R

@30 view Plan
paddlel s3dx:2

= e |
B CNC | Emm inch in/f

=2

QAR 2Py v e—ar@(=la]e
.

L

CNC Machine - D:\Documents\S3d models\MachinesThomasVX\Machine_KMS4.53d.xml - Parameters from board file [
Samngsl Blark Dusmunl Tool F‘athl Tool Path 2 3D Layers | Cutte(l fods |
Select 30 layers
D | B (Lo el
¥ Cut 30 layers separately N2 [75 0 Fial out
= A 00Channels X
¥ Export 3D layers path separately Margin | 2.000 O Deck X
Reduce<< Apply 7 I
Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer measurement em [X:-0000  [v:10407  [7:28319 NUM A

La opcion " Export 3D layers path Separately” permite exportar toda la cubierta o la trayectoria inferior en
un archivo, y las capas de trayectoria 3D en otro archivo. Esta opcion es Util si desea utilizar una

herramienta diferente para las capas 3D: puede generar toda la trayectoria de la cubierta con una cuchilla,
a continuacion, cambiar las dimensiones de la cuchilla y volver a exportar los archivos de corte con un
nombre diferente.
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La pestana de “Cutter”

Esta ficha contiene las dimensiones de la cuchilla como se muestra en el dibujo, si se trata de una nariz de
toro, un toro nariz simétrica, o un disco..

Bull Nose

r ™
CNC Machine - D\Documents\S3d models\ShapeteciMachineFilesSuppi\Machine_Supports_GCode.s3d.xml M

Seﬂingsl Elank posﬂionl Tool F‘athl Tool Path 2 Cutter | Podis |

Bull Nese Dimensions

Diameter D |!'Ei] Comer radius R1 I'H]'UI
Height H I-i.{H] Bottom radius R2 |5.[H}

Reduce<< Apphy

- El didametro D es el diametro total de la cuchilla.

- El Rincon de radio R1 es el radio de la esquina de la nariz del toro. Debe ser menorque D/2(R1=D/2
da una punta esférica).

- El radio inferior R2 es el radio de la parte esférica inferior de la cortadora. Se debe ser mayor que D2.
Establecer R2 a un valor muy alto si la parte inferior de su cortador es plana. Pero la trayectoria por lo
general no es tan suave si la parte inferior de la cuchilla es plano.

- H es la altura de la cortadora.

Bull Nose for 4-5 Axis

i k|
CNC Machine - D:\Documents\S3d models\MachinesThomasVX\MachineBoardCAD_5Axes.xml M
Seﬂingsl Blank posﬂionl Tool F‘athl Tool Path 2 Cutter | Podis |

Puds number |5 - l
Max cutter angle/Oz (%) |1ZD Ref. Aangle (%) Iﬂ
Switch cut angle/Oz (%) I1Bﬂ Invert signof A [~

Bull Mose Dimensions

Diameter D |EEE!] Comer radius R1 |3-{HI|'

Height H IGDDDD Bottom radius B2 {1000.00 Max var angle () I1Bﬂ Ref. B angle (%) Iﬂ
Am length 205.00 Invert signof B [~
Reduce << i Z

- Para 4-5 maquinas de eje, ademas de las dimensiones de la cuchilla, puede especificar el nimero de
ejes: 4 05.

- El &ngulo Max cortador / Oz es el angulo maximo de eje de la herramienta con el eje vertical en ° que la
maquina puede manejar.

- El &ngulo de interruptor de corte / Oz es el &ngulo de transicién entre el corte con la punta de la
herramienta y el corte con la parte vertical de la herramienta. Establezca este angulo entre 45 ° y 90 ° para
cortar el carril inferior de la tarjeta con la parte vertical de la fresa.
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7 Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-3 Axis Multi-too E@g
File Board Mode View CNCmachine Display Windows 2

@ & & &5 | Design || @3Dview [ Plan || g CNe | mm inch in/f
B Newsici2 == TR

‘ &

CNC Machine - D:\Documents\$3d medels\MachinesThomasVX\Machine_KMS4.53d.xm|

Seﬂingsl Elank posilionl Tool F‘athl Tool Path 2 Cutter | Hods |

w
Buil Nose Dimensions #ods number 4 >
Diameter D |3.000 Comerradius R1 IW 000 Max cutter angle/0z (1) |140 Am length |D_1)DD
Switch cut angle/0z (%) |65 Ref. A angle (7} Iﬂ
HeightH  [2.000 Bottom radius K2 [20.000 "
Maxvarangle () [180

<

Reduce<< Apply 7

Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer meas
!

- El angulo Max var es la variacion maxima del angulo de la herramienta a lo largo de una ruta de acceso
desde la cola hasta la nariz. Si este angulo se establece en 0, la herramienta se mantenga una inclinacion
constante de la cola a la nariz, la inclinacién cambia entre cada linea.

- La longitud del brazo es la longitud del brazo entre el centro de rotacion a la punta de la herramienta.

- Los Ref. Un angulo es el angulo A escrito en los archivos exportados de corte cuando la herramienta es
vertical. El signo del angulo puede ser invertida.

- Los Ref. Angulo B (s6lo 5 ejes) es el angulo B por escrito en los archivos exportados de corte cuando el
brazo esté en el plan Oyz (el plan de cortes). El signo del &ngulo puede ser invertida.

Disk

i B
CNC Machine - D:\Documents\S3d medels'\MachinesThemasVi{\Machine_Shopbet disc_Derek.s3d.xml M
Seﬂingsl Blank posﬂionl Tool F‘Elthl Tool Path 2 Cutter | Hoiis |

Disk dimensions Motor
Diemeter D [EE0EER WidthW  [126.304 r 3‘1’;’:1‘22%”;29;';‘;‘:’; -
Thickness Dwellf [o0
Thicknesse  [8.690 weltime ()

Rearel |1-ﬁ".32|]
Comer radius r I-i.-l-‘l& Front 2 ID.DDD

Reduce<s< Apply ?

- El didmetro D es el diametro total del disco.

- El espesor e es el espesor del disco.

- El radio de esquina r es el radio del borde del disco (0 si cuadrado, e / 2 si redondeado).
- W es la anchura del motor.

- E1 es el espesor del motor hacia la cola.
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- E2 es el espesor del motor hacia la nariz.

W, el y e2 se utilizan para calcular la parte mas baja del riel inferior que se puede cortar con la cubierta sin
gue el motor de tocar la pieza en bruto.

- El husillo girando cambiar de direccién cuando la opcién de cambio de lado insertar la linea de comandos
G4 M3 0 M4 G4 cuando la herramienta va desde el lado izquierdo al lado derecho o al revés. Usted puede
establecer un tiempo de espera de dejar tiempo suficiente para que el disco deje de girar antes de
comenzar a cortar de nuevo.

Symmetric Bull Nose

r l
CNC Machine - D:\DacumentsiS3d models\MachinesThomasVX\Machine Thomas_3DM_Sym.s3daxml o e g
Seﬂingsl Blank posﬂionl Tool F‘Elthl Tool Path 2 Cutter | Hoiis |

Bull Mose Dimensions

Diameter D IEE Comer radius R1 I‘I.DZ
Hods diameter W ID.B’B
Heigt H  [5.00 Bottom radivs R2 [25.40 "

Reduce<< Apphy

Las dimensiones de la nariz del toro simétrica se definen del mismo modo que para la nariz del toro
regular.

El Gnico parametro adicional es el diametro del eje W.

W se utiliza para calcular la parte mas baja del riel inferior que se puede cortar con la cubierta sin el eje
tocar el blanco.

Multi Bull Nose

[ CNC Machine - D:\Documents\S3d meodels\MachinesThemas\ViX\Machine_Tropical Brasil.s3d.xml ) ﬁ1
Seﬂingsl Blank posﬂionl Tool F‘Elthl Tool Path 2 Cutters I Puis I
Bull Nose - Lines W Stringer W Outline Bot. lines 3D Layers v Plugs rs &mber I‘i jv
i er
Diameter D j42z00 ||D [s000 | (D [21.00 | (D Jooo D Jooo D [20.000 angle/0z () [80 aH:;ieAm [o
Comerradivs R1 [5.000 | |R1[0.000 | | R1fo0o0 | |R1[oo00 | |R1f0000 | |R1[5.000 g:;tlg}oﬁﬂ [0 Ivetsignof AT
Bottom radius R2 [200.00 | | R2 [60.00 | | R2[50.00 | | R2 [0.00 R2 Jn.00 R2 [100.00 Macvar [
Height H Em ||+ 500 | |4 [eoo0 | |H oo H [ooo H [50000 angle ()
A length |u.m}u
Reduce<< Apply ?
L

Con la opcidn de nariz toro multiples, puede definido las dimensiones de hasta 6 cuchillas: uno para el
camino Stringer, uno para el camino de esquema, uno para las capas 3D, uno de los tapones, uno para el
resto de la corte inferior, y otro para el resto de la cubierta de corte.

Si un cortador no esta marcada, la nariz primer toro (Lineas) sera utilizado en su lugar.

The “Axis” Tab

Esta pagina contiene la configuracion del eje de la maquina CNC.
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r ™
CNC Machine - D:\DocumentsiS3d models\MachinesThomas\VX\Machine_TropicalBrasil.s3d.xml ) u

Seﬂingsl Blank posﬂionl Tool F‘athl Taol F‘Eﬂh2| Cutters  Aods |

JFods directions {in the machine controler) Unit {jn the export fils) Mazx posttions fin controler) — activate
ﬂ Min Max
Marics unit I1 - l |ﬂ|ﬂ| - l H digitz |4 - l X IW IF
)\I+X j' Max var angle between two points (%) IW Y W IBD—
I'Y 'I Wiite poirts numbers [ Z IW IBD—

Reduce<< Apply ?

- Establecer los ejes X, Y y Z y sus direcciones como en su maquina, con relacion al blanco.

- Puede cambiar la unidad utilizada en los archivos exportados de forma independiente a la unidad utilizada
en Shape3D. También puede cambiar la precision de las posiciones escritas en los archivos.

- Para 4-5 maquinas de eje, se puede establecer el maximo cambio de angulo entre dos siguientes
posiciones en grados.

- Comprobar "Write points numbers" si quieres un namero secuencial un principio de cada linea en el
archivo.

- Usted puede fijar las posiciones de limite que su maquina puede alcanzar.

La Barra de Herramientas

Q@ A - =

Los cuatro primeros botones son idénticos como en la vista 3D:

@ Acercar y alejar, ventana de zoom, mover y girar .

Luego nos botones especificos:

®»
flln
|IIE

/\II_ISES.

.

* | Mueve el tablero

Haga clic en el surf y mover el cursor a traducir el oleaje en el interior del espacio en blanco.

Rock the board.

Haga clic en alguna parte y mover el cursor verticalmente al rock la junta alrededor de su centro.

== o -
Cambiar el punto de vista.

Ly

| Al revés
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Gire la junta directiva y al alza en blanco abajo para cortar la parte inferior.

Lineas de corte

Visualizar las lineas de corte. Haga clic derecho en las lineas para comprobar la posicion de la cuchilla en
cada punto, y moverlo con las teclas de flecha.

@]

Archivo de corte de exportacién

Generar y almacenar el archivo de corte en el directorio seleccionado.

Hoja de maquina

Mostrar la hoja de papel de corte, con la informacion sobre el tablero, el blanco y el ajuste de la maquina.

Velocidad de corte

Puede cambiar la velocidad de la cuchilla en puntos especiales de la trayectoria de corte (los "puntos de
corte"). Haga clic en este botén para mostrar la ventana de velocidad de corte y cambiar las diferentes
velocidades, o la unidad de velocidad.

Cutting spesd @

Speed unit Imm ;I Imn ;I Acceleration distance IIDD.DDD
’:f;niﬂ's”a”e radius |50.uun Deceleration distance |n.unu

Begin lines distance 15 % End lines distance 15 %o

Begin outline distance | 15 % End outline distance 15 %o

Beqin stringer distance I 15 % End stringer distance | 15 b

Apply
Display All Speeds ==

Cutting point Speed
Start 2000.0
Start Cut Bottom 400.0
Beqgin Stringer Bottom B00.0
Stringer Bottom 2500,0
End Stringer Bottom 1500.0
Mawve Lip 3000.0
Between lines 3000.0
Mowe Down 401.0
Begin Lines Bottom 5000.0
Lines Botbom 9000.0
End Lines Bottom 5000.0
Change side 3000.0
Boxes cutting 0.0

Raise cutter 3000.0

Cutting time Top Bottom I 5 min 43 sec
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- La distancia de aceleracion permite el aumento de velocidad suaves mas de esta distancia fija. La
distancia de deceleracion permite reducciones de velocidad suaves mas de esta distancia fija.

- Puede configurar un radio maximo de curvatura que definira los "problemillas” de la trayectoria. A
continuacion, puede establecer una velocidad especial para las zonas de pliegues. Esto es especialmente
util para las alas ...

- La longitud relativa de la Begin y areas finales de los caminos se pueden definir por separado para las
lineas, contornos, y larguero.

- Haga clic en una linea de la ventana de velocidad de corte, para iluminar a las secciones
correspondientes de la trayectoria de corte. Estas secciones aparecen en azul cuando la velocidad es
minima y en rojo cuando la velocidad es maxima.

Haga doble clic en las lineas de la ventana de velocidad de corte para cambiar las velocidades.

Start speed @

Speed | 2000.0 V¥ Active

If the speed is set the 0, there won't be any
speed change when entering the area.

Default speed: [giart
(if inactive) I

..............................

Si la velocidad se establece en 0, significa que no habra ningin cambio de velocidad al entrar en esta zona
de velocidad.

Cada seccion de velocidad puede ser desactivado por la sencillez, por lo que se aplicara la velocidad
predeterminada y necesitard menos velocidad por definir.

También puede colocar el puntero del ratén sobre los puntos del trazado de corte para mostrar la velocidad
actual y haga clic en él para iluminar todas las secciones de trayectoria de corte que tienen la misma
velocidad. También puede mover la cuchilla a lo largo de las lineas de corte con el arriba y abajo teclas de
flecha y pulse ENTER para mostrar el cuadro de didlogo Punto de corte y cambiar el valor de la velocidad.
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f S
@ F 7 : 5 Axi z Bl
Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nese Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbat ProCAM Barland Tviplcal Brasl\ﬁinnel Islands 4-3 ﬁ_\xls Multi-too n -
File Board Mode View CNC machine Display Windows 2
® 9 8§ g wDesign @330 view||[FPlan || ghCNC | mm inch in/f
@ boxWings.s3ds2 oo
-1 Y = ¢ m
QR 2y —— e—ar @S[5F Q[ (v o=
Cutig e WRDME
l Top Bottom Speedunit [mm | |h -
I Cutting po... | Description | Speed |
5 Start 200.0
= || 5CT Start Cut Deck 0.0
BST Begin Stinger Deck 44.0
5T Stringer 200.0
EST End Stinger BE.0
EL Between lines 300.0
BLT Begin Lines Deck 800.0
LT Lines Deck 1001.0
ELT End lines Deck. 2220
cs Change side 2220
MU Mave Up 0.0
MO Move Down 0.0
KINK Kinks 50.0
BOT Begin Outline Deck a00.0
o7 Outline side’ 300.0
EOT End Outline sidel 800.0
MOT Hid-Duatine: 9000
BO2T Begin Dutline side2 800.0 || |
021 Outline side2 400.0
ED2T End Outline side2 0.0 s
RC Raize cutter 2z20 \\\‘
s . s\\
Mau curvature radius of kinks IE %
| Kinks speed ISEI E\ S
< [ 3
Cutting time | 1707 min 30 s
Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stringer measurement Z: -86.53 NUM Y
= — =

|)‘1 n m

simulacién

Esta funcién muestra el movimiento de la cuchilla en tiempo real (pero sin tener en cuenta los cambios de
velocidad)

S

'* | Esta es la funcién de suavizado de lineas habitual.

Termine Solid View

Este botdn abre una vista 3D soélida del resultado del corte.
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7 Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nese Standard Disk 3DM 3E; i APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Ch | Islands 4-3 Axis Multi-too. A -E@u
ape! ug ard Bull Nose Standard Disl mmegi op ropical Brasil Channel Islands is Multi u

File Board Mode View Drawing Display Windows 2
@ 9§ = % Design ‘93[) view| Plan || CNC Emm inch in/f
& paddle?_CenterLayer.s3dx3 =] ]

QRQ 2y 6 e —aa~—s@m 00OQOSCld =

Press F1 for hel cm [% 14690 [v: 0.00 z:11798 NUM
p v

\E\ cuadro Colores

Permite cambiar los colores de fondo y el equipo de colores en blanco.

[ on]
Colors |

Background color
Machine color
Board color

Brd waterline col,
Brd rail cal.

Blank color

Tool path color

THEETTEE T

Curves width
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La opcidon Scan

La "importaciéon Scan" instalacion de Shape3D es una poderosa herramienta que permite construir un
modelo Shape3D de datos de exploracion. Es la mejor manera de disefiar la réplica exacta de una junta
existente.

El tipo de datos CONSEJO: Un texto, G-Code o DXF Datos File

- Elija el formato de importacion "BOARD" y vaya a abrir el archivo que desea importar (DXF, G-Code, o
formato de texto). Haga clic en el bot6n de "load".

- Los puntos de exploracion aparecen en el controlador. Los puntos grises son los datos del archivo, y los
puntos azules son el que se importard a Shape3D.

Compruebe que todo esta bien (la cola en x = 0, la cubierta hacia arriba ...).
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—Import file
I D:'\Documents'S3d modelsYMWard 240907 surfboard_cutout_holes_fii
—Import 2nd file

I Browse.. Flip ¥ Zshift IU

—Di )

it [T <ffmm =]  Length [1850.00 width [955.04

—Diata after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-click for the context menu)

= Si todo se ve bien:

Marque la casilla de " automatic fitting" y haga clic en Aceptar.

Tomara unos segundos para ajustar las curvas en los puntos de escaneado.

= Si los datos de exploracidn no se ve bien:

Si los datos de exploracién no se ve bien en el controlador después de la importacion, haga clic en
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“Advanced”:
Data type——— ~Import file ~Files contains Probe
’7 | BOARD d | D:\Documents\53d models\Scan \Maurice_Scan, tet Browse... Load One side W—‘ ’7 Radius I 0

rImport 2nd file

I Browse..  Fip @ Zshift ID rProfile detection
Stringer ™ Profile (shadow)

r~Dimensions

Uit Il v" inch vl Length I 5 11.50° Width IZU.SD' :
~Slices

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) Nb Max I 10 Tolerance I 10

r~ Coordinates

(Axis as drawn
on the screen)

Directions |—x v”+Y v”+2 vI

¥ must be the board length direction,
towards the nose

Order |XZ¥

r—Filter {from/to)

| -100000 | -100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 |100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X ¥ z
|13 |23 |6.597

Rotations

istrot (%) |4 .r|oz -

™ anly 2nd file

2nd rot (%) IO I|f|0\" vl

Apply

Automatic fitting [~ 0K Cancel

- Marque la casilla "One side" si el archivo contiene sélo la mitad de la tabla.
- Si la sonda digital es una bola, puede introducir el radio de la sonda, que se sustrae a las dimensiones.

- Si usted quiere importar sus datos en una tabla que se encuentra en el modo de disefio "Stringer",
comprobar la deteccion de Perfil: "Stringer". Entonces, el programa buscara los datos stringer alrededor del
eje X (con la tolerancia fijada en el cuadro Rebanadas: "Tolerance"). Por otro lado, si usted quiere importar
sus datos en una tabla que se encuentra en el modo de disefio "Profile”, comprobar el perfil, y el software
buscara los puntos mas bajos y mas altos de cada rebanada de crear el perfil.

- Si usted quiere importar sus datos en una tabla que se encuentra en el modo de disefio "Deck",
compruebe Top importacion: "Deck”. Si desea importar los datos en una tabla que se encuentra en el modo
de disefio "Thickness", echa un espesor, y el software volvera a crear el espesor de sus datos (en este
caso, los datos deben estar limpios).

- También se puede reducir el nUmero de cortes si muchos de ellos han sido escaneados.

- Puede sintonizar la tolerancia. Permite la importacion de cortes, incluso si no estan en lo cierto en el plan
Oyz.

- Usted puede cambiar el eje: la X debe ser la direccién de la longitud (hacia la nariz), la Y debe ser la
direccion de la anchura, y la Z debe ser la direccion vertical (hacia la cubierta).
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- Puede cambiar la direccién de cada eje.

- Usted puede reducir los datos escaneados a una ventana en cada direccién utilizando la funcion de
"Filter".

- Usted puede solicitar una compensacion a los datos en cada direccion utilizando la funcion "Offset".

Data type——— ~Import file ~Files contains Probe
’7 IBOARD vl 3 surfboard_cutout_holes flat_out.asc JERE T Load One side I_—‘ ’7Radius IU

rImport 2nd file

I Browse..  Fip @ Zshift ID rProfile detection
Stringer ¢ Profile (shadow)

r~Dimensions

Uit Il vl mm - Length |1850.43 Width |954.82 :
~Slices

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) Nb Max I 8 Tolerance I 1

~Coordinates —————————————————
lﬁ (Axis as drawn

Order |YXZ = on the screen)

Directions |+>< v”+Y v”+2 vI

¥ must be the board length direction,
towards the nose

, ' e ~Filter (from/to)

| -100000 | -100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 | 100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X ¥ z

| -10.00 |-0.08 |o82

Rotations

Istrot(®) |0.5 / IOZ vl

™ only 2nd file

androt (7) [0.8 .r|0x -

Apply

Automatic fitting [~ 0K Cancel

- Si la tarjeta no esté bien alineado con el eje, se pueden aplicar dos rotaciones alrededor del eje de su
eleccion.

A continuacion, pulse "Apply". Tenga en cuenta que si pulsa el botdn "Load" boton de nuevo, se conservan
sus configuraciones de ejes, pero los datos se colocaran nuevamente de manera que la cola esta en x = 0.

Inicie el ajuste automatico cuando se ve bien.

Si falla el ajuste automatico:

Usted puede hacer la importacion de los datos sin ajustar las curvas de forma automatica. Entonces las
dimensiones del modelo se ajustaran a las dimensiones de los datos, pero las curvas de la modelo no se
instalaran en las directrices. Puede ser una buena manera de ver lo que esta mal con ellos, y nos
movemos, o eliminar, los malos.

116



K

)

Manual del usuario

A continuacion, puede elegir para ajustar cada curva de forma automatica o manualmente.

Una vez finalizada la instalacion automatica:
Revise todas las curvas de la modelo:

- Comprobar el perfil y contorno. El ajuste automatico no puede ser perfecto. Usted puede hacer el ajuste
automatico de nuevo la eleccién del numero de puntos de control que desee (clic derecho, ajuste
automatico, ajuste entero de la curva, elija el nimero de arcos). Puede hacerlo a mano también.
Compruebe en particular, los puntos y tangentes en cada extremo, y luego, la suavidad de las curvas.

- Compruebe las rebanadas; la instalacién automatica intenta colocar un derecho punto de control en el
carril, pero si el carril no es lo suficientemente fuerte, o si

los datos de exploracién no es muy limpio, el punto de control puede muy bien estar en una posicién
incorrecta. Si es asi, usted puede limpiar las directrices y hacer un ajuste automatico de nuevo. Pero la
forma mas segura es colocar el derecho de punto de control en el carril a mano y ajustar la rebanada, arco
de arco. Hazlo por cada rebanada.

NO DUDE EN ELIMINAR LAS REBANADAS que no se ven NECESARIO; los menos rebanadas mas
suave (las mismas con los puntos de control).

Data Type Brd 2files: Dos texto, G-Code o archivos DXF Datos

- Elija el formato de importacion "2files Brd" y vaya a abrir los dos archivos que desea importar (DXF, G-
Code, o formato de texto). Haga clic en el boton de "carga".

- Marque la casilla "Flip" si el segundo archivo (que contiene la parte superior o inferior de datos) se invierte
en comparacion con el primero. A continuacion, puede desplazar verticalmente usando el botén "shift Z".
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Data type ——  ~Import file rFiles contains Probe

’7 |Brd Zﬁlesj |D:\Domments‘l53d models\Derek\270907\das top.dxf Browse... Load One side p—‘ ’7 Radius Ig

—Import 2nd file

| D:\Documents\53d models\Derek\270907\dgs bot.dxf Browse... | Flip ¥ Zshift |-0.4 - Profile detection
Stringer % Profile (shadow)
r~Dimensions
Uit I 1 - " inch vl Length I &' 4.00" Width I 19,58
rSlices

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) Nb Max I 10 Tolerance I 0.2

r~ Coordinates

(Axis as drawn
on the screen)

Directions |—x v”+Y v”+2 vI

¥ must be the board length direction,
towards the nose

Order |XYZ

r—Filter {from/to)

| -100000 | -100000 | -100000
¥ z
| 100000 |100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X ¥ z

{ s [a00 [o.00™  [s33

Rotations

tstrot{%) [-0.8 .r|ov -

[~ only 2nd file

androt (7) [0.8 .r|ox -

Apply

Automatic fitting [ oK Cancel

- Si los dos archivos no tienen la misma orientacién, puede girar uno con relacion al otro. Para continuar,
pulse Opciones avanzadas y marque la casilla "Only 2nd file". A continuacion, ajuste el angulo de "primera
rot" (en grados) y elija el eje de rotacién (OY en general).

- A continuacién, pulse Apply o Load.

- Todos los demas elogia son idénticos en cuanto al tipo de datos "BOARD".

La funcion Scan 3DM

- Elija el formato de importacion "3DM" y vaya a abrir el archivo .csv o .txt que desea importar. Haga clic en
el botén de "carga". Si el archivo no se ha creado con la sonda digital de 3DM no sera aceptado. A
continuacion, seleccione el tipo de datos " BOARD".
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=

Data type ——  ~Import file rFiles contains Probe

’7 |30M j |D:\Domments‘l53d models\MWard\Scan'\R 12F.CSV Browse... Load one side p—‘ ’7 Radius Ig

—Import 2nd file

I Bowse Flip [T Zshift I— rProfile detection
Stringer € Profile (shadow) €
r~Dimensions
it [T o =]  tength [67 | width [
rSlices

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) Nb Max I 10 Tolerance I 0.2

r~ Coordinates

(Axis as drawn
on the screen)

Directions |+>< v”+Y v”+2 vI

¥ must be the board length direction,
towards the nose

Order |XYZ

r—Filter {from/to)

| -100000 | -100000 | -100000
¥ z
| 100000 |100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X ¥ z
91717 |o0.007 | 0.00"
—Rotations
1strot (%) |0 / |ov vl
™ anly 2nd file

2nd rot (%) ID IIOX vl

Apply

Automatic fitting [ oK Cancel

- El resto del procedimiento es idéntico al igual que con el " BOARD " tipo de datos.

La Funcion KKL Scan

- El tipo de datos KKL corresponde a un archivo .PIM que viene de la maquina de escaner KKL. Antes de
cargar el archivo, pulse Opciones avanzadas y aseglrese de que la radio de su sonda esta correctamente
ajustado.

- A continuacion, establezca la Tolerancia: corresponde al desplazamiento entre el centro de la tabla y la
posicion Y a la que la sonda comienza a escanear.
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Data type——— [~ Import file ~Files contains Probe
’7 | ke o | | D:\Documents'53d models\KKL\800327.PIM Browse... Load one side W—‘ ’7 Radius | 0.9
—Import 2nd file

I Browse.. | Flip [T Zshift I rProfile detection

Stringer % Profile (shadow)

r~Dimensions

it [T o =]  tength [222 | width [0
rSlices
—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) Nb Max I 10 Tolerance I 0.2

r~ Coordinates

(Axis as drawn
on the screen)

Directions |+>< v”+Y v”+2 vI

¥ must be the board length direction,
towards the nose

Order |XYZ

r—Filter {from/to)

| -100000 | -100000 | -100000
¥ z
| 100000 |100000 | 100000

: P
/ / ; : T T ~Offset (added to file data) —————
-

|37.227 |0.007 | 0.00"

Rotations
1strot (%) ID / IOY vl
™ anly 2nd file

2nd rot (%) ID IIO_\' vl

Apply

Automatic fitting [ oK Cancel

- El resto del procedimiento es idéntico al igual que con el " BOARD " tipo de datos.

Los Datos Tipos Contorno, Inferior, Plataforma, Grueso, y la
rebanada

- Estos cinco tipos de datos permiten la importacién de datos para asociar directrices sobre una parte
determinada de una tabla.
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Import file Files contains: Probe ———
|D:'Doqments\<_;3d models\Derek AL M BOT.DXF one side W—‘ ’7 Radius |0

—Import 2nd file

| Browse.. | Flip [T Zsh'ﬂl paaAetEt=cal
Stringer € Profile (shadow) €

—
Uniit |1 v"nch vl Length |6'0.50' Width |0.007 Advanced >> e

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) I\l::MaxIlU ToleranoEIO.Z

~Coordinates —————————
o [ ] s
D'recﬁonsl—)( v”+Y v”—Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

Filter (from/ta)

| -100000 | -100000 | -100000
Y z
| 100000 |100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X if r

|g'0.50"  |[0.00" EXCH

Rotations

1strot (%) IU ;'IOY vl

™ anly 2nd file

2nd rot (%) IU ,-'I[))t vl

Automatic fitting |

- Los datos de los tipos de esquema, la parte inferior, cubierta o espesor se pueden importar directamente
en la curva correspondiente de la tabla, mientras que los datos del tipo de la rebanada se importaran a la
division seleccionada de la tabla que ya se ha abierto.
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Import file Files contains: Probe ————
[D7\Documents|53d models perekSice. bt One side IV—‘ ’7Radius o
—Import 2nd file

| Browse.. | Flip [~ Zsh‘ﬂl paaAetEt=cal
Stringer € Profile (shadow) €

—
o TS S e [T e [
olces

—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) I\l::MaxIlU ToleranoEIO.Z

~Coordinates —————————
ot [z =] sz
[ﬁecﬁonsl—x VH—Y v”+Z vI

X must be the board length direction,
towards the nose

Filter (from/ta)

| -100000 | -100000 | -100000
Y z
| 100000 |100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X if r

|-38.00 |0.00 | 441

Rotations

1strot (%) IU ;'IOY vl

™ anly 2nd file

2nd rot (%) IU ,-'I[))t vl

Automatic fitting T |

- El ajuste de las curvas de las directrices importados se debe hacer de forma automatica, o con la mano,
después de la importacion.
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La opcion de exportacion

-

S5

™ stringer (bot+dedk)
™ Profie (bot+deck)

" Slices  Position or Number | 150
(Interger if Mumber, dedmal if Position)

" whole model

Export
—Element —Option —Expart format
% Projected Outline [~ with 3D layers " Polylnes  Margin |2— O
" Developped Outline
™ Waterline (¥ splines i~ D¥F (=.dxf)
" Surface Deck ™ until rail £ 1GES (*.igs)
™ surface Bot " surface meshes O YRML (*,varl)

Mumber of slices 150

Mumber of ptsfslices I &0
€ surface splines approz,
I 9

Mumber of slices
¥ Join surfaces along

¥ Join surfaces along v

& STL (* st

—Line

Width | /54"
Colar -

QK Cancel

La opcioén Exportar permite exportar un modelo, o un pedazo de un modelo, en varios formatos:

- El Esquema Proyectado, el esquema elaborado, la linea de flotacién (contorno con coordenada z), El
Larguero (abajo + cubierta), el Perfil (abajo + cubierta), la cubierta y superficies inferiores, y las rebanadas
se puede exportar como polilineas (en .txt, .pdf, .dxf, .igs o .vrl), o Splines (en .pdf o .dxf).

- El contorno de las capas 3D se puede agregar a la exportacion Esquema Proyectado.

- Un margen se puede agregar a estas exportaciones. Puede ser (til si se utiliza el perfil de exportacion
para cortar una EPS en blanco con un alambre caliente y hay que afiadir 1 cm de espuma en la cubierta y
la parte inferior, por ejemplo.

- Si se selecciona Rebanadas y el nimero N es un entero, N rebanadas se exportaran, regularmente
espaciados. Si este nimero no es un namero entero (ej: 30,0), una rebanada se exportara, en la posicion X
gue ha introducido.
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-

Export

25—

—Element

" Projected Outline [ with =0 lavers
" Developped Qutline
" Waterline

" Surface Deck I Uil rail

" Surface Bot
™ stringer (bot+dedk)
™ Profie (bot+deck)

¥ sSlices  Position or Number | 150
(Interger if Mumber, decdmal if Position)

" Whole model

—Option
¥ polylnes  Margin

—

" splines

" Surface meshes

Mumber of slices 150

Mumber of ptsfslices I a0
€ surface splines approz,
I 9

Mumber of slices
¥ Join surfaces along

¥ Join surfaces along v

—Expart format
i~ Text (*.tet)

" PDF (*.pdf)
@

" IGES (*.igs)
£ WRML ()

£ STL (*.sH)

QK Cancel

- El Consejo Plenario se puede exportar como mallas de superficie (in.dxf, .igs, VRL, o .stl.) O como
superficie Splines (en .igs).

-

Export

e

—Element

" Projected Outline [~ ‘with 30 lavers
™ Developped CQutline
" Waterline

" Surface Deck I kil rai

" Surface Bot
" Stringer (bot+deck)
" Profile (bot+dedk)

™ slices  Position or Mumber 150

{Interger if Mumber, dedmal if Position)

¥ wWhole model

— Option

—

= Polylines Marain

" splines

¥ Surface meshes
Mumber of slices 150

Mumber of ptsfslices I a0
™ Surface splines approx.
I o

Mumber of slices
¥ Join surfaces along i

¥ Join surfaces along ¥

—Expart format
 Tewxt (%, bt

= FOF (*.pdf)
" DXF (*.dxf)
™ IGES (*.igs)

£ VRML (*.wrl)

QK Cancel

Al exportar como mallas puede modificar el nUmero de cortes y el nimero de puntos por rebanadas (igual
gue en la vista 3D).
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Al exportar una tabla en Splines superficie, habra una separacion entre dos superficies en cada rebanada y
cada punto de la tarjeta de control si marca la casilla "Mantener Rebanadas Pos.". Si no marca esta casilla,
la separacion se posicionara en 3", 6", 12 "... de la cola y de la nariz. En este Ultimo caso, la forma de la
tarjeta puede ser modificado; por el contrario, si puede ser (til, si la junta tiene muchas rebanadas, para
evitar demasiado pequefas estrias superficiales.

Tenga en cuenta que en ambos casos, la conversion en Splines superficie pasa por ajustes numéricos que
la precision es de 0,1%.

Contact

Adresse :

20-22 rue des Petits Hotels
75 010 PARIS
FRANCE

Tel :
+33(0) 9 70 40 73 64

Mail :
contact@shape3d.com

Web :
http://www.shape3d.com

“7) SHAPE3D i
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