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Stock Wizard
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Inicio rapido
Instalacao

Vocé pode baixar o instalador do Shape3d (PC ou Mac) na pagina de downloads . Vocé deve efetuar login primeiro !

Em um PC

O instalador do Shape3d para PC é um arquivo .exe como Sh3dX_ 9120.exe. Funciona no Windows 7 ao 11.
Para iniciar a instalagao, clique duas vezes no arquivo exe. Entdo aparecera esta janela:

i) Setup - Shape3D X — X

Welcome to the Shape3D X Setup
Wizard
This will install Shape3D X 9.1.1.9 on your computer.

It is recommended that vou close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Mext = l Cancel

Clique Next e entdo verifique | accept... para aceitar os acordos de usuario.
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i) Setup - Shape3D X —

License Agreement

Please read the following important infarmation before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

END USER AGREEMENT

B USING THIS SOFTWARE, YOU AGREE TO ABIDE BY THE TERMS OF THIS I
END USER
AGREEMENT.

Subject to the terms and conditions provided below, Awacs, located at
7. e Cadet 75009 Paris FRANCE ("fAwacs") hereby grants
the following license to you for the Shape_3d software the "Software™).

1. Grant of License. Awacs grants to you a non-exclusive,

O | accept the agreement
() | do not accept the agreement

< Back Cancel

Em seguida, continue clicando em Next até vocé pegar o botdo Finish . Entdo esta pronto!

Se vocé receber essa mensagem de erro, significa que o Shape3d ja esta aberto no seu computador.

{Errar

ChProgram Files (x26)\5hape3d ¥\5hape3d.exe

i An error occurred while trying to replace the existing file:
DeleteFile failed; code 5.

Accés refusé,

Click Retry to try again, Ignore to skip this file (not
recommended), or Abort to cancel installation.

Abandonner Recommencer Ignorer

Feche todas as instancias do Shape3d no seu computador e comece novamente!

Em um Mac

O instalador do Shape3d para Mac € um arquivo .dmg como Sh3dX_9120.dmg. Observe que versdes diferentes do
Shape3d ndo funcionam em todas as versdes do sistema operacional! Por exemplo, para Captain ou Sierra OS vocé
precisara da versao 9.1.0.2, versbes mais recentes nao funcionarao.

Para iniciar a instalagao, clique duas vezes no arquivo dmg. Entao aparecera esta janela:
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F
o0e [} shape3D X
x 2 éléments —)

Arraste o logotipo do Shape3d e solte-o na pasta Aplicativo.

-
o0e ) shape3D X
A 1 sur 2 sélectionné —(:):

Se o Shape3d ja tiver sido instalado antes, uma janela aparecera perguntando se vocé deseja substituir a versao
anterior. Clique em Substituir.
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-
ﬁ;\ Un élément plus récent intitulé « Shape3D X » existe déja a
L cet emplacement. Souhaitez-vous le remplacer par cet
élément plus ancien ?
Garder les deux Arréter Remplacer
.

Uma vez feito isso, va para a pasta Aplicativos e vocé vera o aplicativo Shape3d X. Clique duas vezes nele para iniciar
0 Shape3d.

-
o0 e < Applications m 2 =, N O @ Q
B Anterieur
@ AirDrop LJ Messages
@ Récents B Météo

& Mission Control
4 Applications Musique
[ Documents = Notes
(= Bureau {&@ Photo Booth
(X) Téléchargements f Photos
@% Plans
Emplacements @) Podcasts
@ Réseau QuickTime Player
B Raccourcis
L E : Rappels
@ Réglages Systéme
@ Safari Shape3D X
Application - 355,1 Mo
B sii Informations
/r TextEdit Créé le samedi 20 juin 2015 & 23:56
@ Time Machine Modifié le samedi 20 juin 2015 &4 23:56
B® Transfert d'images -
@ v @
0 Utilitaires » Plus...

1 sur 49 selectionné, 70,84 Go disponible(s)

Na primeira vez, vocé sera perguntado se realmente deseja abrir o Shape 3d X, pois € um aplicativo baixado. Clique em
Abrir .

*=d

« Shape3D X » est une app téléchargée

d’'Internet. Voulez-vous vraiment
I'ouvrir ?

Annuler Ouvrir

Vocé pode optar por manter o logotipo do Shape3d X no Dock para abrir o Shape3d facilmente na proxima vez.
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Se o seu Mac n&o permitir que vocé instale o Shape3d, vocé deve verificar as configuragdes de " Privacidade e
Seguranga " em " Configuragées do Sistema... "

® Finder File Edit View

About This Mac
App Store
Recent ltems »

No painel " Permitir downloads de " vocé deve marcar " App Store e desenvolvedores identificados ":
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Q. Search

thomas vilmin
Apple 1D

Review Apple ID
phone number

& wi-Fi
€3 Biuetooth
Network

E Motifications

m Sound
Focus

B Screen Time

2] General
Appearance
Accessibility
E’ Control Centre
B siri & Spotlight

Tutorial do Shape3d X

¢ > Privacy & Security

g Analytics & Improvements >
() Apple Advertising >
Security

Allow applications downloaded from

e
( O App Store and identified develupers)

e —————

Allow accessories to connect Ask for New Accessories 3

o) FileVault off >
[} Lockdown Mode off >
Others

E} Extensions >

EJ Profiles

@ Privacy & Security

‘ IEI Desktoo & Dock

Advanced...

?

Se vocé néo conseguir encontrar seus arquivos no Seletor de Arquivos no navegador de arquivos do Shape3d, verifique

também as configuracdes em " Privacidade e Seguranga "/" Arquivos e Pastas "
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o0 e { > Privacy & Security

- Files and Folders

thomas vilmin
9 Apple ID D Full Disk Access 3

Review Apple ID o Focus 3
phone number

Q, Search

Accessibility ?
& wi-Fi
- Bluetooth Input Monitoring b
4 Network
Q Remote Desktop >
B MNaotifications
Screen & System Audio Recordin »
m Sound @ B -
Focus 1) Passkeys Access for Web Browsers >
B Screen Time
Automation )

E}] General

3] Appearance App Management .

Accessibility

a Control Centre
n Siri & Spotlight Sensitive Content Warning off >

@ Privacy & Security

\ Desktop & Dock

Developer Tools >

(3 Analytics & Improvements >

O Shape3d X deve ter acesso a todos os seus arquivos:
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C N ) < > Files and Folders

Q Search Allow the applications below to access files and folders.

thomas vilmin v .r,\ Shape3D X
Apple 1D

Desktop Folder ' @
Review Apple ID o
phone number Documents Folder Q)
& wi-Fi Downloads Folder ' @
B Sl Metwork Volumes . @
Netwaork

Removable Volumes ' @

E Motifications

m Sound
Focus

B Screen Time

E:] General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
B siri & Spotiight

@ Privacy & Security

| El Desktop & Dock d

3 B Terminal

Se vocé estiver enfrentando travamentos repetidos do Shape3d, verifique também a sec¢do " Gerenciamento de
aplicativos " e permita que o Shape3d X atualize ou remova outros aplicativos:
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@ @
Q. Search
9 thomas vilmin
Apple ID

Review Apple ID
phone number

Software Update Available (@)

& wi-Fi
B Bluetooth
MNetwork

E Motifications

m Sound
Focus

B Screen Time

@J General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
© siri & Spotlight

<

Allow the applications below to update or delete other applications.

.

*,

Tutorial do Shape3d X

> App Management

Shape3D X

@ merminal

+

«

Para quaisquer outros problemas com a instalagado do Shape3d X no seu Mac, consulte as Perguntas Frequentes:

www.shape3d.com/FAQ.aspx

Cadastre-se no Shape3d Lite

Na primeira vez que vocé iniciar o Shape3d Lite apds a instalagéo, a seguinte janela aparecera:
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Register et

Please, enter your email as registered on the website:

Email

thomas @shape3d.com

To register a license please install the full version!

ancel
If you're not connected to the Internet dic here ;

Reqgister offiine

Se vocé estiver conectado a Internet, digite seu e-mail (e deixe a Referéncia da licenga em branco se o campo for
exibido). Em seguida, clique no botéo Registrar .
Se vocé néo tiver acesso a internet, clique em Registrar offline para abrir a seguinte janela:

Registration key X

To register a license please install the full version of

Flease, enter your User name:

User name:

Cancel

Digite um nome de usuario (e deixe a chave de registro em branco se o campo for exibido). Em seguida, clique no
botdo Registrar .

Ative sua licencga

Se vocé instalou o Shape3d Lite anteriormente, desinstale-o e instale a versao completa!
Vocé pode baixar o instalador da versdo completa do Shape3d (PC ou Mac) na pagina de downloads . Vocé deve efetuar
login primeiro !

Com a Internet

- Se 0 Shape3d nunca foi usado em seu computador e ele tem acesso a internet, na primeira vez que vocé abrir o
Shape3d, sera solicitado que vocé faga login. Vocé precisara usar o mesmo login (seu e-mail) e senha que usou ao criar
sua conta em nosso site:

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 14/220


https://www.shape3d.com/Update/UpdatesHistory.aspx

02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

Legin *
Email Ijnhn@shapef»d.cnm
Password I‘““““ﬁ Show [
K Cancel

| forgot my password

Register a license without login ?

Uma vez conectado, o License Manager sera aberto, exibindo a lista de suas licencas validas:

License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint: KFFH-NLIP n
thomas @shape3d.com Refresh ?
license | Options | End Date | Mb. Comp. | State | Edit |
1300 Design Pro - Export - Import - CMC DSD Lifetime 6/ Available Fegister =
6223 Design Pro - Export - Impart 08/09/2023 33 sed elsewhere Reqgister ==
Tae0 Design Pro - Export 19/12/2022 o1 Available Register ==

Basta clicar em Register>> para ativar sua licenga. Pronto, vocé esta pronto!

- Se vocé ja instalou o Shape3d sem registrar uma licenga, a janela de login ndo aparecera. Entao va para o menu
License e clique no item License Manager.

License ¥

Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

Em seguida, vocé sera solicitado a fazer login e seguir as instrugdes acima.

- Se voceé registrou anteriormente uma licenga que expirou, ao abrir o Shape3d vocé sera solicitado a registrar ou
atualizar :

[ ] [ ] Shape3d Lite

You are using Shape3d Lite.

Would you like to register a license or upgrade to Shape3d Design for anly 30€ per year?

[ Don't ask me again Register Upgrade Mo thanks

Se voceé renovou sua licenga em nosso site ou comprou outra, clique em Registrar para ser redirecionado ao

Gerenciador de Licengas e ativa-la.
Caso contrario, toque em Atualizar para ser redirecionado ao nosso site e renovar sua licenga ou comprar outra.

Sem Internet
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Se o Shape3d nao conseguir acessar a internet, vocé precisara seguir o procedimento Offline registration. A janela de
gravacao offline lhe dara a Fingerprint do seu computador:

Registration key ot

RN N
To unlock your license you need to send this fingerprint:

to contact@shapedd.com to get a Registration Key!

Please, enter your name and the license key related to the fingerprint of your PC:

User name:

]Thn:-mas Vilmin|

Registration key (et it blank to get Shape3d Lite):

| KMGLHILFDEMPEIDGOAICKDOLDEPBIKEOHDHHEMGEGFIHDMOLBCHDFOGIEGC

Register Cancel

Selecione e copie o Fingerprint na area de transferéncia e envie para contact@shape3d.com .

Reenviaremos a chave de desbloqueio por e-mail o mais rapido possivel.

Apbs recebé-lo, digite seu nome de usuario conforme indicado no e-mail e a chave de desbloqueio.

A chave é bem longa, entéo copie e cole se possivel para evitar erros. Certifique-se de que o Fingerprint € sempre o
mesmo, porque pode mudar em determinadas circunstancias.

Sem login

Se vocé deseja utilizar uma licenga da qual vocé tem a referéncia e o e-mail da conta, mas néo a senha para o login,
vocé pode ativar a licenga clicando no botdo Register a license without login na janela Login :

Register by

Please, enter your email as registered on the website, and the
reference of your license if you have one:

Emiail

| thomas @shape3d.com

License reference (let it blank for Shape3d Lite)
| EGDGAPAFACEBCMMEEBEH

Cancel

If you're not connected to the Internet dic here ;

Register offline

Insira o e-mail da conta e a referéncia da licenga e clique no botao Register.

Desinstale/transfira sua licenca

Se vocé deseja transferir sua licenga do Shape3d para um novo computador, sera necessario primeiro cancelar o registro
do seu computador atual. Para fazer isso, va ao menu License do Shape3d e clique em Unregister Current License :
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License 7

Licenses Manager

Unregister Current License

Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

O Shape3d solicitara que vocé confirme se deseja excluir a chave de registro.

Shape3ld =N
ﬁ( Da you really want to remove the registration key?
. (Shape3d will return to the Lite version)
............ oK —
) et o s |
—"]

Se vocé estiver conectado a Internet, isso também removera o Fingerprint do computador em nosso banco de dados,

para que vocé possa registrar imediatamente sua licenga em outro computador. Vocé vera entdo esta janela de
confirmacéo:

@ The key has been successfully uninstalled!

5

Se vocé néo estiver conectado a Internet, vera esta janela contendo um cédigo de confirmacéao . Envie-nos este codigo
de confirmacéao para contact@shape3d.com para que saibamos que vocé nao esta mais usando o Shape3d neste
computador e possa ativar sua licenga em outro:

The key has been successfully uninstalled!

Confirmation code:

MLDAANMNIGIKHMAEEKE JLHEPCLMIDHIHMMLGEFMOL

Please send this confirmation code to contact@shape3d. com

oK

O Shape3d entéo revertera para o Shape3d Lite.

Observe que se voce tiver varias licengas registradas em seu computador e quiser cancelar o registro de apenas uma
delas, podera fazé-lo a partir do License Manager .
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Em seguida, vocé pode registrar sua licenga em seu novo computador usando o License Manager conforme explicado
acima.

Transfira o Shape3d ap6s o seu computador antigo travar

Se vocé nao conseguiu cancelar o registro da sua licenga no seu computador antigo, ainda podera fazé-lo no seu novo
computador, desde que o Shape3d consiga acessar a internet e o computador antigo ndo tenha sido usado nas ultimas 2

horas.
Abra o Shape3d no seu novo computador, va ao menu License e clique no item License Manager :

License 7
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
Upgrade to a Lifetime License
My Account

Vocé precisara fazer login usando o0 mesmo nome de usuario (seu e-mail) e senha que vocé usou ao criar sua conta em

nosso site.
Depois de fazer login, o License Manager sera aberto, exibindo uma lista de suas licengas validas.

Clique em Register>> no final da linha indicando a licenga que deseja registrar:

License Manager - THOMAS-X1YQGA - Fingerprint: KFFH-NLIP n
thomas @shape3d.com Refresh 7
License Options End Date Mb. Comp. State Edit
1800 Design Pro - Export - Impart - CNC DSD Lifetime 7/8 Reaqistered Unregister ==
6223 Design Pro - Export - Impaort 03/02/2023 33 |sed elsewhere Register ==
7a20 Design Pro - Export 19/12/2022 01 Available Register ==

Como a licenca ja foi registrada no seu computador antigo, vocé sera perguntado se deseja cancelar o registro da licenca
deste outro computador:

Shape3d n

A This license is registered on another computer.
1

|
K f Would you like to unregister it from this other computer and register it on this one?
Cancel

Clique em OK. Isso transferira automaticamente a licenga para o novo computador.

Modos gerais

@ m B & @ 3D view | £ Plan CNC mm inch  inf

O Shape3d tem quatro modos de edigao selecionaveis na barra de ferramentas geral:
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Des
O Modo Design apresenta trés vistas 2D das placas que podem ser vista superior, vista lateral, espessura
ou fatias. Em cada vista, as curvas podem ser modificadas usando pontos de controle. As medidas da placa sdo exibidas

na janela Master Scale.

¥ Shapedd X 9.1.2.5 Design Pro - Expert - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aos Multi-tocls Perpetual - licensed to thomas vilmin - New

File HBoard Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7

B & @30 view |[F1Pan | GoNe | am|mm inch i

B E - Master Scale
& EL q qlf.?; @ i {:I*A-&Em n @S X I ""“|L||§| ="E] Kboudwere B I:Mm ~ | 219048 N:z;:& | eas1

Effective Length®: 203.659 cm Tero Pt Max Wit Max Thek.

Surface proj: 8964.96 e
A widih: 41.281 em EfI. Vome: 44.79L || [@109.796 | 115625 | @10B.571
EN. Suface: 5733 76 o

Voume 45.2967L | * [Resize
Table | More 5> |
jtail [ Width | Thic. Sir |Rock. Str
o[ 025 | L3 | 6835
0.5 5515 | 4172 | 3363
3.5 37438 | 4621 | 4409
o [ 0555 | 0.867 | 13.036

Top view curves.

X 140,449 1 TB.700 M 64,099 over the sififfiiec! late (nghisrt ) 526, Pramate: Coel. (srlfwdt™ng) 0.7% I crves [ 0. Prop. |
T Outhirse
Avw. WiConcave Tad -0.0007T em Nose: -0.027 em Strnger tog EIf. WConcave: -0.012 em ﬁounm - o
Av. Slce PC* Tad 0.53 Nose: 0.85 ol e Poe: 07 | o
£ Siringer Bot EE
Surtace: 14045 cm® Rl >>
i Snpex « I
. AR (ws) 9.56 PC (s/wi). 0.88 o | Jloek "y
| #7 Stringer Top >
T Plugs X
Stringer Bot Rail W Leash 1 X
W Firy cember

dvw. 5ir. Curvalere Radus Tad 746 cm Nose: 424 cm EM. Str. Curvature Radius: 487 cm

|

“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

[em DE140.068 V- 14916 [Z:0000 [ %

3D view‘
0— O Modo 3D permite a visualizagéo de placas como um objeto 3D, seja com uma renderizacéo sélida ou

com uma renderizagéo de wireframe.
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€ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (n] X
File Board Maode View Drawing Elements Omplay Ghost Windows License ?

B o B & | %Desin |[@0view| [JPan |EGeNe | em | mm inch int

Press F1 for help lem [:5439 [v2906  [z:000 [
—
Plan

O Modo Plano exibe plantas com medidas e visualiza¢des imprimiveis em tamanho real.
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¥ Shapeid X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to themas vilmin - New - (m] X

File Board Plans Marks Fullscale Windows License 7

B 5 B @ % Design | @3D view @oNe || om | mm inch inf Plan Parameters X
| Select Plan |Plan 0 - Deedete

¥ Display TopBot [ Top [ Bottom | Sde
[ DisploySicesview  Xpos. 000
[T Measrements const. spadng m
[T Use Measurement bars

Loge fie Browss...

[ €iWsersithomaiDocuments\&3d models\shape 3dx
¥ Display Contours ¥ Display Shces in Top
¥ Display Dimensions [ (Display Org. Shape
¥ Display Volume ™ Display Surface

™ iesplay AR I IDésplay Comments.
4044 3 ¥ Display Gravity center [+ Dxsplay Meas, methad
90

Z024/02/06

Fin 2 toe: 0.63

Flements | DEp. | Prep.

SN Top View >
Side View <

# 4 Stringer Bat

Yo"

£ Apex

Lo : . : : E H o Fbed 1

idth: 5.0720.675.21 31.62 36.10 41.87 46,00 38,75 29.04 21,99 12.903ID.70 # 4 Stringer Top
Plugs

W Fin1

W2

W Leash 3

L

Add Arrow Add Comment | | Add Meas. bar

o

highe.: 1.140.682.20 2.14 2.33 .08 5.95@ 92.00

O Straight line measurements

Baard Zoom+ Zoom-
bnchoar: 6. 96 3.74 .71 1.20 Toom Foom-
Conc.: 0.0BR025  -0.037 -0.094 019 0,29 Page 5

Faper print format IM - Font

—Full scabe cutput and prnting correction factors —)
New model Sareen | 1.000 printer | 1.000
by Hew
Dirri. 184.90 x 46.00 x 5.99
o A wol. 28.1 L 5V export template Browse...
hemas vilrmin v3.1.2.3 |c; = o 5153 models\shape X
Press F1 for help lem [:5439 [v.2906  [Z:000 | | 4

CNC

O Modo CNC apresenta todos os parametros da maquina CNC e permite calcular e visualizar o caminho de
corte.
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¥ Shapeid X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to themas vilmin - New

File Board Mode View CMCmachine Display Windows License 7

B &l % Desion @30 view [ Plan

QYA —— = B[SO = > « a5 50

[DECK CHC Machine - CALsers\thema\Documents\S3d medeks\Shape3diiMachinesVX\Machine_APS.s3d.xmil
Settings « Blarik Fas, > | Toolpath > | Plugs » | Disk > | Axis >
~Lines:
Dedk I Narrow. I Bottom I Bot. fal tumber ofpointeperfne 100 | Mecinename  [aps3000 =
wel= L [z L[ L [a L [T IS o Constant spacng ¥ | Machine type  [supports =]
Deckrai gude  [Defaut =] Bot. rad quide | Default =1 outertype ok =
Export—{ ane fie ¥ copy board blank fies -l 6-Cade (énc) =
Tog fie INeﬁ_dedc Export a Terget folder |twlﬂ(\ Change machine Save as new machine
Bot.fle [Mew_bot print Fomat fle [ CiProgram Fles (x58) hage sd XWmIE | - Serd my CNC parameters
TTe— - Desplay Al ™ Auto-collapse (s & shown on saeen) Apply Save az default param. Use default param. ?

o [x-0m0 ¥: 0,00 |z: 450,00

Elghtclll:lrw pluethecuﬂu’on thecullmg lines.

A barra de ferramentas geral, acessivel em todos os modos de edigéo, também contém algumas fungdes gerais:

@ Este botdo abre uma caixa de dialogo que permite criar uma nova placa a partir de um modelo existente ou de
medidas.

L Este botdo abre o navegador de arquivos (ou Board Selector) para carregar um arquivo existente.

Salve o modelo atual.

= I Abra a caixa de dialogo "Size & Parameters" que permite modificar as dimensdes da placa, bem como outras
propriedades que serdo apresentadas a seguir.

E’ mm inch in/f
Selecione a unidade de medida.

Crie um quadro do zero

Va para o menu "File", Entdo "New" , ou pressione o botdo "New" . A seguinte janela aparece.
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Mew rmodel *

General design | Blark designl

— Choose the file to start from
Category ISurFﬂoard LI

L <hortboard |4

IC:\F‘mgram Files {<8&)"Shape3d ¥\MNew =3t | Browse...

— Mew board
Model INew model

Description I

Shaper INew

Comments i
v
Construct. &
v
— Dimensions
[ Constant propartions cm | mm |inch
[T Symmetric nose.tail ¥ Symmetric ight Aeft

v Measurements along the stinger

Length IE"I 17/32" Width I 18 18"

Tail rocker 2173 Thickness I 21132

Mose rocker I 478"

QK Cancel 7

- O novo modelo comecara a partir de um arquivo padrao. Vocé pode definir um arquivo padrao diferente para cada
categoria/tipo de design (prancha de surfe/prancha curta, prancha longa, windsurf...). O arquivo padrao quando vocé
instala o Shape3d é New.s3dx. Sinta-se a vontade para substitui-lo por um dos seus préprios arquivos!

- Digite o nome do modelo que vocé vai projetar e seu nome como modelador. Adicione quaisquer comentarios que
desejar.

- Escolha a unidade de dimenséo: centimetros, milimetros, polegadas ou polegadas fracionarias.

- Marque a caixa "symmetric nose/tail" para uma prancha de ponta dupla. Desmarcar "symmetric right/left" para designs
assimétricos.

- Insira o comprimento, largura, espessura e balancim traseiro/dianteiro.

- Marque a caixa "Stringer measurement” se essas dimensdes forem medidas ao longo da longarina. Desmarque essa
opcéo se elas forem medidas ao longo de uma linha reta.

- Pressione OK.

O modelo inicial aparece no modo Design.
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02/05/2025 19:10
¥ Shapedd X 9.1.2.5 Design Pro - Expert - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aos Multi-tocls Perpetual - licensed to thomas vilmin - New - O x
File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
o - w . x D P 1
BB & |%Desion | @30view [l Plan | CNC @ mem ineh it
Master Scale
s - i A
Y= A Cv“ - e a0 11 S W ¢ = ] p—— & [ At =it
Az of 4 H i F ' ) 11 steps - = "
Y Qg AR > - = A W |5 = : 719,148 | 52385 | 6981
Swrface proj . 8954 95 oo’ Effective Lengih®: 203.659 cm Tero Pt Max Wdt. Max Thdc.
A widih: 41.281 cm EM. Volume: $4.79L | [@109,796 [@115.625 | @108.571
Eff. Swlace 873876 cm® || )
Apex 51.033 Wolume 4529671 | |Resze
e —— T T - Table More =
i T ——
e T —
P — feail | Width | Thic. Str | Rock. srn
o £ Bt *\\ 0| 0.295 | 1346 | 6835
B R 0.5 35515 | 4.172 3.363
/ ---------------------------- — Inase
! ——— ey T 30.5) 37.438 | 4621 | 4409
o) C—) o [Gsss | ager | %
______________________________________________ T / jare = =< Bins
........................... e L S / A straight bne The Stringer
— _—
L e -~ Stucture
— o
TT—— - Mew Shce Mew 30 Layer
- I
Top view Curves
7K 140,449 & 78700 in B4 099 over the sifififilfc! Fse (ngfisrt ) 526, Pramate Coct, (srfwatng) 0.79 f curves | 0.] Prap. |
Outhre
A ViConcave Tai -0 00077 cm Nose: -0.027 cm Sriagor top Eff WiConcave: -0.012 cm ﬁcmmne—- -
Ao Shee PC™ Tai 0,58 Nose: 086 ol e Poe: 07 | N o
| Sitringer Bot EES
Rad 3
Surfsce: 14046 o I
7S hoex 4 >
5 AR (wis) 9.56 PC (8/wl). 0.88 Apax A Deck 1 e
| #7 Stringer Top E
T Plugs X
Sirnger Bot Rai W Leash 1 X
W Fir ceniber

dvw. 5ir. Curvalere Radus Tad 746 cm Nose: 424 cm EM. Str. Curvature Radius: 487 cm

L.

[z 0000

[om PE140064  [v: 14916

“Effective Length is from the tail to where the wadth is half of max width

Vocé pode visualizar trés componentes da placa ao mesmo tempo, escolhendo entre Outline, Profile, Thickness ou Slices

na barra de ferramentas.

As dimensdes da placa aparecem na janela Master Scale.

Para alterar o desenho das curvas, clique com o botdo esquerdo nos pontos de controle. O ponto de controle

selecionado fica vermelho.

Vocé pode mover os pontos de controle com o mouse ou com as setas do teclado.

Vocé pode excluir um ponto de controle pressionando o botao "Excluir" no teclado ou com um clique direito, selecionando

"Control point", Entao "Delete".

Vocé também pode adicionar um ponto de controle clicando duas vezes com o botdo esquerdo no local desejado ou

clicando com o botao direito e selecionando "Control point", Entdo "Add new point".
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Properties

Control Point » Add new point

Slices » Delete selected point
3D Layers » v Modify selected point
Plugs » Select group
Guidelines »

Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display ’ Rotate selected points

Ghost Board >

Ghost Image »

Automatic Fitting » Save selected curve as...
Load curve...

Copy

Actions >

As propriedades do ponto de controle selecionado sédo exibidas na janela "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent 1  Point Tangent 2
_— I -] i . & I _— o
x | 2.885" | 2.885" | 2.885"
| MBE | 4.518" | 4.518"
z | 0.108" | 0.185" | 0.398"
Tangent type [ c2
TiTH e
Point type

normal rail ApEN

‘, tangentes verticais’ i |

Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas ’ \ | tangentes angulares ’

Y|

Geralmente sao utilizadas tangentes continuas. As tangentes angulares sao mais apropriadas para o ponto ferroviario
dos casais (slices), as tangentes verticais para o vértice dos casais e as horizontais para o ponto mais largo do contorno,
0 ponto mais baixo ou o ponto mais alto da espessura.

tangentes horizontais’ ‘e tangentes continuas de angulo fixo

. L . L , . rail -
Ao projetar casais, € recomendavel definir o tipo de ponto do trilho clicando em , € 0 ponto de vértice com
. Eles aparecerao em azul e verde, respectivamente.

Todos os pares devem ter o mesmo numero de pontos de controle.
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A posicao dos casais pode ser alterada clicando com o botéo direito e selecionando "Slices", "Move slice". Também pode

ser editado com o mouse na visualizagdo de contorno.

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image

Automatic Fitting

Copy

Actions

Add new slice
Delete selected slice

Maove selected slice

Save selected slice as...

Load slice...

MACA profile generator

Display all slices

Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

Vocé pode adicionar ou remover um casal da mesma maneira.

Vocé pode visualizar o fluxo de casais clicando com o botdo esquerdo na visualizagdo de contorno, perfil ou espessura. A

largura, o rocker ou a espessura aparecem ao mesmo tempo, assim como a distancia até a cauda e o nariz.
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Aped 42,21
—_—

02/05/2025 19:10

123,60 ft 61.30 [n|along a straight line

Para entender a ideia por tras do design de um tabuleiro com o Shape3D, basta pensar na regra de ouro: quanto menos
pontos, mais suave. Da mesma forma, quanto menos casais houver, mais tranquilo sera.

Veja o resultado da sua arte no modo de visualizagéo 3D.

Observe que todas essas agdes podem ser executadas com a versédo Lite gratuita do Shape3dX.

Projetar uma placa a partir de medidas

B,

Como se estivesse projetando uma placa do zero, va ao menu "File", Entdo "New", ou pressione o botdo "New" ,
preencha as caixas de nome e tamanho.
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Em seguida, clique com o botéo direito e selecione "Guidelines", "Guidelines Wizard" :

Tutorial do Shape3d X

Mew model

General design | Blark designl

—Choose the file ta start from

Category ISurFﬂoard LI

L <hortboard |4

IC:\F‘mgram Files {<8&)"Shape3d ¥\MNew =3t | Browse...

— Mew board

Model INew model

Description I

Shaper INew

Comments .
v
Construct. &
v
— Dimensions
[ Constant propartions cm | mm |inch
[T Symmetric nose.tail ¥ Symmetric ight Aeft

v Measurements along the stinger

Lenath IE‘1 17/32" Width I 18 178"
Tail rocker 217/32" Thickness IE‘IU "
Mose rocker I 478"

QK Cancel 7
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Properties

Control Point »
Slices »
3D Layers »
Plugs »
Guidelines »
Measurements Bars >
Buoyancy Line

Display »
Ghost Board »
Ghost Image »
Autocmatic Fitting »
Copy

Actions »

Tutorial do Shape3d X

Add a guideline

m
m
m
m
m

m
m

oclif l=lin

m

Select group

— - - —r =
Lol WUIUE L= LTI S

Default guidelines
Guidelines Wizard

Import guidelines...

A janela Guidelines Wizard é exibido. Permite inserir as medidas do contorno e do perfil:

Measurements Wizard

Profile measurement  Qutline measurement I

Outline measurements

More ==

Load current
measurements

From tail From nose
x o0 1" 3§ 127 1 ¥ gk 24 1B 1r £ 3 11 O
W 199" [6.89" [9.11" [11.34" [14.25" [16.08" [17.23" [1B.11" | [1435" [11.21" [669" [377" [1.51" [0.28"
in inches Manx. width ininches
T I N All measurments along the stringer 1 T ] M
* »

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very impredse results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

— Measurements along

A straight line

Length I'Ei’ 2"

Board leveled [
Auto fitting W

oK

Cancel

Vocé pode escolher medir as dimensdes da prancha ao longo da longarina inferior (curva da parte inferior da prancha):
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Measurements Wizard

Profile measurement | Outline measurement

Maore ==

Thickness measurements
From tail From nose
X (i 1" 3 a" 12" 18" 29" @) 36.22" -24" -18" -12" A" -3" -1" -0
Load current
T|o.45" |0.56" [0.77° |Lo06” |155" |Le2” |217 |236" |2.19" |Ls6” |L58" |0.99" [0.627 |0.417 [0.33" measurements
in inches Max, thickn. in inches Load current
guidelines
Thickness measured orhogonally to the bottomn ~Measurements along
| >
 — T _/__1._————:_"_;-} A straight line
_—_‘_-_-—-——_
All meazsurments along the siringer _
T T T -_-___+___‘_'_'_“—'—-— _——-—1—'_'_'_'_'Td__--_T T .
Length IE
Rocker measured vertically . I
Bottom measurements
From tail From nose
X " 1 3 &" 12" 13" 29" Min. pos.  -247 -18" -120 5" -3" -1 -0" Board leveled [
[38.22" |0.32" [0.75" |1L49” 271" |3.63" [4.417 |4.87 Auto fiting W

B |252" 237 |2.08" [170" |106" |0.58" [0.25"

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very impredse results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

0K Cancel

seja ao longo de uma linha reta, marcando a caixa "Straight line measurements" :

Measurements Wizard

Profile measurement | O tline measursment
Deck measurements
From tail From nose More >>
x0T T & 12 18 24 glwwr 4 -8 127 s 3 40 4
Load current
T|297 |292 [285" |2.76" [261" [2.50" [242" [236" [2.49" |2.69" [3.03" [3.65" [4.197 [4.807 [5.227 measurements
in inches Manx, thickn. in inches Load current
guidelines
Thickness measured vertically ~Measurements along
I I r ) ____‘T_ T __._T.———-'-‘P’__;_-T. T A straight line
__\_‘_-_-_-—-_
All measurments along a straight line . The stringer
T T T._____‘*___'_'_'_"—-—-— ———-—.l_'_'_._'_T__F_--T T I .
Length |6
Rocker measured vertically L 1]'
Bottom measurements
From tail From nose
X o 1 3" 6" 12" 18" 29" Min. pos.  -247 -18" -12" -5 -3" -1 -0" Board leveled [
B |25 237 |208" |L69" |L05 [0.58" [0.25 [36.10" [0.29" [0.70° |L41" [2.607 |3.527 435 |4.87 Auto fitting ¥

0K Cancel

Observe que medir a prancha "ao longo da longarina" € sempre menos preciso do que "ao longo de uma linha reta",

porque as posicoes x dependerédo do desenho da curva da longarina inferior.

Clique no botédo "More" se vocé quiser colocar os marcadores em posi¢des diferentes das padrdes:
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Measurements Wizard

Profile measurement | Outline measurement |

Tutorial do Shape3d X

Deck measurements

<< Less

Load current
measurements

Load current

guidelines

—Measurements along

A& straight line

The stringer

Length I g 1"

From tail
xjoo |z |+ & | |w |17 [ e | | | | [&0.20
T|297 |289 |282° |276° |2.707 |265° |261" |242" |2.48" | | | [ 5.22"
in inches in inches
Thickness measured vertically
e e————r
All measurments along a straight line
I e e— —
Rocker measured vertically
Bottom measurements
From tail
A P E R N E R P S | | [&0.20
[4.87

B |25 222" |194 [169" [146" |1.24" |L05" [0.25" [0.25" | | |

Board leveled [

Auto fitting [V

OK

Cancel

As posi¢des dos marcadores na dire¢ao do comprimento dependem da unidade escolhida: em centimetros, os guias
estéo localizados a 5, 10, 20, 30 cm... da cauda e do nariz. Em polegadas, as marcas estéo localizadas a 1", 3", 6", 12...

da cauda e do nariz.

Vocé nao precisa preencher todas as caixas.

O contorno e o perfil serdo ajustados automaticamente aos marcadores se vocé marcar a caixa "Automatic fitting".
Observe que o ajuste automatico nem sempre é suficiente!

Pressione "OK" para visualizar a tabela no modo Design.

Observe que o Assistente de Diretrizes precisa da opgdo Design para ser usado, e que o ajuste automatico precisa da

opgao Pro !

Os marcadores aparecem como cruzes verdes. A lista deles, com as posigdes, aparece no canto inferior direito da tela.
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# Shapedd X 9,125 Debug Design Pra - Export - Scan - CNC Bull Mote Disk 4-5 Asis Multi-tooks Perpetual - licensed 1o thamas vilmin - New - O X
File Epard Mode Edt View Components D'th:" Superpose  Windows  License 7

@."B & ﬂanviaw ) Plan || & cne am mm inch| inf

— -E- il Master Scale

= N . . . | e
—trewy 1 @S] — (W[5 E[E] e s o
VAR Z Q0 o el CEEIEEE: K [ [ -
Surface proj: 971 #° Effective Length™: §%8 212" TeroPL MaxWet.  MaxThek
Ay, width: 16 174" EMf Voume. 496 L || [C@41ar | @as67 | ©42.88°
EfF Surlace: 9,45 °
Volume 4547821
Table Mnten |
fml | Width | Thic. Str | Rock. Str
o | Wer | 17ET | 2146
12° |13 3037 | 124/5F° | 15/16°
frase
1| 15 [ [inEr
o[ 7 [ upr [ 51m°
Measurements along | <P
& siraight ine The Stringer |
Souchre
Hew Shoe Hew 30 Layer |
—x Aspect Ratio (ngifsrf ) 529, Prismatic Coed. (st fwdishg) 0 79 I. Guidelines New Mid
Gaade x Y
Av. ViConcave Tai -0.0017" Nose: -0.0107" B EMf. ViConcave: -0 0047 -
Av., Shoe PC™ Tad 0,88 Nose: 0.87 Dadilf Shoe PC™ 057 m’“"”‘t * 236"
Ingat ¥ o3
Surface: 0.15 # Input 6 5316
nput v T
AR (wis) 947 PC (siwi) 0.83 Input 18" 8316
z Aeex et 9 ay16°
T Enpist 45" 105..
! nput 5 91¥..
Stringer Bot Rail Input 58" A4
Input £ T4
My, Str. Curvature Radius Tai 24" 117 Nose. 13 5 EMY. Str. Curvalure Aadus: 16 3 || input 68" 515/,
Brwra ot Rl &

Z 432707 A2 58T in

Lx
Lse the arrow keys with Ctrl to move the paint, Tab to go to the next point, shift Tab to the previews point. I‘_ %5773 [v:595" |z ’_ &

Vocé pode alterar a posigdo deles com o mouse, ou o teclado, ou com um clique direito na caixa "Guidelines", que abrira
a seguinte janela.

| Guide coord. n

Name: | Input

Depois de alterar a posicéo das guias, vocé pode ajustar automaticamente as curvas as guias clicando com o botéao
direito do mouse na curva selecionada.
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Properties

Control Point ¥
Slices b
3D Layers b
Plugs *
Guidelines b
Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display »

Ghost Board H

Ghost Image *

Automatic Fitting > Fit selected curve to the guidelines

C Fit the whole curve to the guidelines
opy

Paste

Actions »

Se vocé clicar em uma secao da curva entre dois pontos de controle, vocé tera a opgéo de ajustar apenas a parte
selecionada da curva, escolhendo "Fit selected curve to the guidelines ".

Guidelines fitting n
|

Elements to be fitted

&— o—i
Starting point Ending paint

[v Tg. length [+ Tg. length
[ Tq.drection| |[ Tag. direction

QK Cancel

Em seguida, vocé precisa escolher se deseja ajustar o comprimento ou a direcao de cada tangente, ou ambos. E
pressione OK.

Vocé também pode optar por ajustar a curva inteira clicando em "Fit the whole curve to the guidelines ".

Bezier curve fitting to guidelines n

Mumber of arcs |,-5.|_|13;. -

To perform a good global fitting vou should have at least a
dozen of guidelines, If the result is not what you have
expected, press Ctrl-Z (Undo), add new guidelines and set
the number of arcs yourself,

K Cancel

Nesse caso, vocé pode escolher o numero de arcos (ou seja, o numero de pontos de controle menos um) que formarao a
curva inteira. "Automatico" definird automaticamente, com base no formato da curva.
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Depois que o esbocgo e o design do perfil estiverem concluidos, projete as fatias conforme explicado no capitulo "Projetar
uma placa do zero".

Projetar um espago em branco

Va para o menu "File", Entdo "New", ou pressione o botdo "New" e escolha a aba "Blank design".

Mew model ot
General design  Blank design

— Mew board
Category ISurﬂ:nard

Ll Lo

Type IEIank

Mame IH_'I 1

Shaper IEUffﬂl'd|

Comment

— Dimensions

Length ERED an [mm | '
Width [217/8  Thidness [39/16"

— Outline —Rockers

Max width X |4'11 Ty Tail rocker |2 11/18"
Tail width ID" Tail 127 |1 58"
12" from tail |1D 4" Mose 12° |3 13/16"
12" from nose |11 ity Mose rocker |? 11/16"
— Thickness ————— ~ Rail thickness
Tail Tail I-I"'I‘:-"II
12" from tail |1 172"
12" fomtail  [15/8" == |
Center |1 1/2"
12" from nose |2 17" from nose I—1 T
Mose " Mose 516"

oK Cancel ?

)

Defina as medidas aproximadas do blank e pressione "OK". O blank sera automaticamente projetado com trilhos
quadrados.
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# Shapedd X 9.1.2.5 Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Perpetual - licensed to thamas vilmin - New blank = o X |
File HBoard Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
B 8B @ [%Desion | @0view |[Fpun | Gone em mm inch| inf
o Master Scale
IR G — i g L 111 =3 - — §| i Keyboard steps 3+
5% Ql sz 0 oa : & 1 BE/i—W[EEE T [
Zero Pt MaxWdt  Max Thok

|e+ 11.87¢" [@4 11874 | @5 0.922°

Vot 193.8729L | * |Resze

Table ———| More =» |
ftail | width | Thic. Str | Rock. Str

o [H3ET [1TET (2116
12| 2 16" 25" | 15@°

Jrease

12" [20 13/16° [ 3T3/64" [ 3 13]16°
o [ 43R [ 18/ [71y1e"
<< Bins |

Measrements along —
e o
Structure
‘ Mew Shce Hews 30 Layer
> T Top view curves
| 0.] Prop

Ed
Ed
=
>
x
>

—

z 0
11 TB R &1 TE i

© w4 [To

Lise the armow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shaft Tab to the previous point.

A regularidade das curvas n&o é garantida. Vocé pode modificar o formato do blank conforme descrito no capitulo

"Projetando uma placa do zero".

Observe que isso pode ser feito com a versao Lite gratuita do Shape3dx.
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O modo Design

¥ Shapedd X 9.1.2.5 Design Pro - Expert - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aos Multi-tocls Perpetual - licensed to thomas vilmin - New

File HBoard Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7

AeB = @30 view |[F1Pan | GoNe | am|mm inch i

E Bl Master Scale
Hew Mid

& _'L Q%.fff; @:;' :l-...-.,..-q-pa n @S X ITM_E'T‘E] WM+W | 219049 | sa3ss | eosl

Effective Lengih®: 203655 cm Zero Pt Max Wt Max Thc.

EML Vohime: 44791 [ [@100,786 [ @115.625 | @108.571
EY. Suface: 5733.76 cnP

Surface proj: 8964 95 e’
A, widih: 41.281 cm
Volume 4529671 | * |Resre
~Table | More »x |
sl [ Width |[Thic. St | Rodk. Str
o[ 025 | L3 | 6835
0.5 5515 | 4172 | 3363
=
2.5 37.438 | 4621 | 4408
0 | 0535 | 0857 | 13.036

: { =<Blns |
A shraight bne The Stringer

- Stuchure .
Mew Shce Hews 30 Layer

Top view curves

#X 140,449 & 78700 in B4 099 over the sifififilfc! Fse (ngfisrt ) 526, Pramate Coct, (srfwatng) 0.79 f curves | 0.] Prap. |
. Cuthire
A ViConcave Tai -0 00077 cm Nose: -0.027 cm Sriagor top Eff WiConcave: -0.012 cm ‘ﬂOuh - -
Ao Shee PC™ Tai 0,58 Nose: 086 ol e Poe: 07 | o
7 Siringer Bot >
Surface: 14046 o Rl >3
rnpex & >
- AR (wiig) 9.55 PC (s/wl). 0.83 Apax /Dedck 1 >
| #7 Stringer Top E
T Plugs X
Strnger Hot Rad W Leash 1 i
W Firy cenber
Eff. Str. Curvature Radius: 487 cm

Ay Sir. Curvalure Radus Tad 746 em Nose: 424 em

_._.—'—'_'-'_'-
___:’/
) m‘—h:;______ I
Lx

“Effective Length is from the tail to where the wadth is half of max width

om [ 140164 [¥: 14916 [Z:0.000 | &

Painéis de exibicao de design

No modo Design, o tabuleiro é exibido em projegéo no plano OXY ou no plano OXZ ou OYZ. A tela é dividida em
maximo 3 painéis. O numero de painéis (1 a 3) pode ser alterado no menu_Windows . Os painéis podem ser

redimensionados usando o mouse.
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€ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

o =

m mm inch i

Effective Length®: 163,61 cm

AER_AQg2Z AT

Surface proj.: 634%.63 cm?
A, wadth: 3542 cm

L ay

Eff. Volume: 27.53 L
Eff, Surface: 6272.57 om?

Aspect Ratio (Ing%/srf.): 5.22. Prismatic Coef. (srf./wdt*Ing): 0.77

Eff. Vi Concawe: -0.092 em
Eff. Slica PC**: 0.84

Av, ViConcawe Tail: -0.15 erm Nose: -0.19 em Stringer Top

Aw, Slice PC**® Tail: 0.83 Hose: 0.84

Surface: 237.36 cm?
AR (wit): 7.32 PC (S/wt): 0.82

Dk 1

z
T Stringer Bot &
L. Ra
Master Scale Control pt. 244 [Apex)
Herw modlel Table —| More >3 1 <<Bins - Meas. sleng—| Stuctre Tangent1 Point Tangentz ~Tang.{= oz
18490 | 4600 | 599 | i | [ | 30.5 jnosle s | 0 Py = =1 ]=]e—e—s[1]-]"] H i,
ZeraPt.  Max Wt MaxThek || Width 507 | 3%.23 %35 | oM [ e [ i3e [ e [z
e85 | @ILE | @S Thesy [ 114 [ 3% [ 413 | 0 The Hew 30 ¢« [[8397 [10.254 [ 18,956 i -m
Vohme 28.1460L |* | Resze | |Tyoonc |00 | 0097 | .45 | 0.00 Stringer Layer 2 Coms| [ easiass] || (=008
Use the arraw keys with Ctrl to mave the paint, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. em [x:3.85 v.1003 [zooo | Il T s

Cada painel pode exibir uma visao diferente. A vista superior é o plano OXY, a vista lateral € o plano OXZ. A vista em

corte é o plano OYZ.

& Shupaia X 012 Deign Pro - Eaport - Scan - OHE Bull Hons Dk 4-3 Ao ati-tach Parpetusl - Lomued 10 Shoman vimin - Few

Basd Mote fdt Vew Componesh Dapley Supmpow  Windows  Licerss |
ém mm| inch inf

e ak
P i

[ woee

BeP P W

[e=ma®

[

— -.._\_L‘\
J'/ A
: |
i \ R -
Siwgee Tom 24 Thao 1800 e
[ — - —— e
—— = — ——
— - - ! — - —
z S PO R O o
:
T B g S e
X W5 . Do

Uhe Cisliny o g s ¥ gersinion

A medicéo das curvas de projeto de cada painel pode ser exibida em qualquer posi¢cdo usando o clique esquerdo do
mouse. Esta fungéo de Tracing também funciona quando vocé move o mouse. Na vista lateral, o grafico também exibe a
espessura e a profundidade do V/cdncavo. Se o painel Fatia for exibido ao mesmo tempo que a visualizagao Superior ou
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Lateral, quando vocé usar a plotagem em qualquer uma dessas duas visualizag¢des, ele exibira a fatia do tabuleiro (ou

algumas fatias) na posigéo X do mouse na visualizagao Fatia.
Vocé pode exibir medi¢gdes em varias posi¢des ao mesmo tempo usando o Measurement Bars .

Vocé também pode exibir mais informagdes nos painéis de design usando a opgéo ID Numbers ou Volume Distribution

no menu_Display .

A janela "Preferéncias..."

A janela "Preferences..." pode ser aberto no menu Arquivo.
Ele contém configuracdes gerais que dizem respeito ao modo Design, mas também aos modos Plano e CNC.

| Preferences ot
Models directory Browse...
I
Logo file Browse. ..

| C:WUsersithoma'Documents 5 3d models\Shape 3dX'S 30X\ 530 _Flash_Logo.png

CSV export template Browse...

| C:WUsersithoma'\Documents S 3d models\shape 3dX TemplateShape 3dall. csy

Machine file Browse. ..

| C:\Publictshape 3dweb'Crash\Files\,2304_Blackbird PU-v3.53d, xml

Full scale output and printing correction factors

Screen 1,000 Printer 1,000

Windows size factor | 100% - Measurements Font

[+ Display curvature along the curve

[ Display tangents position relative to point position

|+ Display points position relative to the center of the board if sym. nose/tail
[+ Edit the rail curve on .brd files

[ AskifI want to load the CNC parameters from the board files

[+ Load the CNC parameters from the board files

[¥ Save the CMC parameters in the board files

W Warn me if the rail is not defined Reset Notifications
¥ warn me if the apex is not correctly defined

[ Open new files in a new instance of Shape3d

[v se File Selector instead of Windows file browser by default

QK Cancel

O "Models directory” é o diretério padrao onde vocé deseja procurar seus arquivos.

O "Logo file" é o enderego do processador ou o logotipo da fabrica que aparecera no "Quadro do quadro”, na "Folha de

pedidos" e na "Folha da maquina".

O "CSV export template" é o enderego do arquivo de modelo que vocé pode usar para exportagdo CSV no modo de

estrutura de topicos e no "File Selector". Veja Modo de plano .
O "Machine file" é o endereco do arquivo que contém todos os pardmetros do modo CNC.

O "Full scale correction factors" permite que vocé altere o tamanho do quadro na tela ou em impressbes se 0 modo

Escala completa fornecer o tamanho errado. No modo Escala Completa, o tamanho da renderizagdo pode ser muito
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pequeno ou muito grande dependendo das configuragdes do seu monitor ou impressora. Se for muito grande, defina um
fator menor que 1. Se for muito pequeno, defina um fator maior que um.

Por exemplo, se a largura exibida for 21 em vez de 20, o fator sera 20/21 = 0,95.

Se a largura exibida for 20 em vez de 21, o fator sera 21/20 = 1,05.

O "Windows size factor" permite maximizar ou minimizar todas as janelas e textos no Shape3d. Vocé também pode
alterar a fonte das medidas aqui.

"Apply nose/tail symmetry to slices" forca os casais a serem simétricos no modo de simetria nariz/cauda.

"Display curvature along the curve" substitui curvas de curvatura regulares por curvas de curvatura que aparecem
perpendiculares as curvas originais (veja a janela Lista de Curvas).

"Display tangents position relative to point position™ exibe as posicdes dos pontos tangentes em relacdo a posicéo
do ponto de controle, em vez de sua posigao absoluta.

"Display points position relative to the center..." fornece a posicao X dos pontos de controle para a posicéo central
em vez de fornecé-la de tras.

"Open new files in a new instance.." abre uma nova instancia do Shape3d toda vez que vocé abre um novo arquivo no
localizador de arquivos.

"Use File Selector.." abre o Seletor de Arquivos quando vocé clica no botéo Abrir na barra de ferramentas em vez do
navegador de arquivos do Windows.

Em seguida, vocé pode habilitar ou desabilitar diversas mensagens de aviso que podem aparecer no Shape3d.

A janela "New board design”

P
foh

|
Ajanela "New" pode ser aberto através do @ botao da barra de ferramentas ou através do menu Arquivo.

A aba "General Design"
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Mew rmodel *

General design | Blark designl

— Choose the file to start from
Category ISurFﬂoard LI

L <hortboard |4

IC:\F‘mgram Files {<8&)"Shape3d ¥\MNew =3t | Browse...

— Mew board
Model INew model

Description I

Shaper INew

Comments i
v
Construct. &
v
— Dimensions
[ Constant propartions cm | mm |inch
[T Symmetric nose.tail ¥ Symmetric ight Aeft

v Measurements along the stinger

Length IE"I 17/32" Width I 18 18"

Tail rocker 2173 Thickness I 21132

Mose rocker I 478"

QK Cancel 7

- Escolha o modelo inicial entre os exemplos oferecidos no_Warehouse. Vocé pode definir um arquivo padrao diferente
para cada categoria/tipo de design (prancha de surfe/prancha curta, prancha longa, windsurf...).

- Digite o nome do modelo que vocé vai projetar e seu nome como modelador. Adicione quaisquer comentarios que
desejar.

- Escolha a unidade de dimenséo: centimetros, milimetros, polegadas ou polegadas fracionarias.

- Verificar "Constrain proportions" se vocé quiser manter a mesma proporgédo Comprimento/Largura/Espessura/Anel... do
modelo original.

- Marque a caixa "Stringer measurement" se essas dimensodes forem medidas ao longo da longarina. Desmarque essa
opcao se elas forem medidas ao longo de uma linha reta.

- Marque a caixa "Symmetric nose/tail" para uma prancha de ponta dupla.

- Marque a caixa "Symmetric right/left" para uma placa normal. Desmarque esta opgao para uma placa assimétrica.

- Insira o comprimento, largura, espessura e balancim traseiro/dianteiro.

- Vocé pode definir a espessura do sanduiche se a placa for projetada para ser construida com tecnologia sanduiche.

- Pressione OK.
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O modelo inicial aparece no modo Design.

A aba "Blank Design"

Mew model X

General design  Blank design

— Mew board
Cateqgary ISurﬂ:nard

Ll L

Type  |Blank

Mame IH_'I 1

Shaper IEUffﬂl'd|

Comment -
. i
— Dimensions
Length IH'H 4 cm [mm | '
Width |21 Fa" Thickness |3 /16"
— Dutline —Rockers
Max width X |4'11 T Tail rocker IZ 11/16"

Tail width " Tail 12° I'I 5/8"

12" from tail 10 34" Mose 127 |3 13718"
12" from nose |11 7/16" Mose rocker |? 11/16"

i

— Thickness —————— — Rail thickness

Tail 0 Tail 12"

12" from tail I‘I 1/2"
12" from tail |1 Bg"

Center |1 142"
12" from nose |2 12" from nose [7 172"
Mose " Mose 518"

QK Cancel 7

Defina as medidas aproximadas do blank e pressione "OK". O blank sera automaticamente projetado com trilhos
quadrados.

A janela "File Selector™

-:‘
Ajanela "File Selector" pode ser aberto através do menu File, ou do botdo Open da barra de ferramentas. Observe
que na primeira vez que vocé clicar no botao Open, vocé sera perguntado se deseja usar o File Selector ou navegador
de arquivos do Windows para abrir arquivos. Esta escolha pode ser alterada posteriormente nas Preferéncias (menu
File).
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| 7 File Selector
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Folder I C:\Wsers\thoma\Documents's 3d models\Shape 3dX\Samples)

LI:- | ; Browse...

Types I Imported files {.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd)

5

>

191 files

;I [~ subforders [ Boardsonly [~ 3Dlayers [~ Plugs [ Curves W Dims.

Filter IFiIe LI Iconiﬁins jl Filter 2 INU"'E L” jl
File | Name | Length | Width | Thick. | Vol | Last M... | Last Sy... | Open |
" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50.53 6.89 27.51  z8fos/... 28/08/... >
7 Jet HA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 87.00 24.34 1.94 1.1 19/08/...  19f08/... =
YFoils 16/08/... >
Warehouse 09/08/... 3
YFoilBoards 09/08/... >
O KIteTT. 53dx KiteTT 135.00 40.00 1.20 3.8 08/08/.. 0808/... s
¥ Simili Twin Free.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 339 o107, 01f07... ==
7 Simili Twin Free Swallow Oposite,s3dx Simili Twin Free 172.72 55,93 7.39 3900 oyo7F... o107, -
7 Armstrong wing board .s3dx New 142.32 57.30 8.40 4981 07f0sf... 0F0&/.. 3
7 Armstrong wing board 2.53dx New 142,32 57.30 8.40 50.01  O7f0sf... 0Ff06(... E=
7 Armstrong wing board 3.s3dx New 142.32 57.30 3.40 49,91 07Ff0s/.. 0F0&/.. >
¥ Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16.60 0.70 0.0 07f0&f... OFf0&/... ==
7 Asymmetric Fin.s3dx 19.95 14,05 0.54 0.1  07/08/... 0OFf0&/... P
7 Asymmetric Fin rot 90,s3dx 19.96 0.64 12.54 0.1 o7fs/.. 0708/, 3
77 Fin center medium rot30.s3dx Fin center medium rot30 13.00 0.70 11.06 0.0l 07f08/... 0OFf0&/... >
7 Fin center medium Future shallow.s3dx Fin center medium Future s... 12,78 16.60 0.70 0.0l o7fog/.. 07Ff0&/... 3=
¥ Fin center medium FC52.53dx Fin center medium FC52 12.90 16.55 0.70 0.0 07f0&f... OFf0&/... =
7 Fin side medium FC52,53dx Fin side medium FC52 12,90 16,55 0.70 0.0 o7fos/.. 0708/, -
7 Fin side medium Future deep.s3dx Fin side medium Future deep 13.28 16.60 0.70 0.0 o07fhs/..  07f0&/... 3
7 Fin center medium.s3dx Fin center medium 12,78 16,56 0.70 0.0l 07f08/.. OFf0&f... E=
7 Fin side medium,s3dx Fin side medium 11.50 16.00 0.70 0.0l o7fog/.. 07Ff0ef... >
¥ Fin side medium Future shallow.s3dx Fin side medium Future sha... 12.78 16.60 0.70 0.0 07f0&f... OFf0&/... =
7 Fin.s3dx 20,00 1.00 9,02 0.1 07/08/.. OFf06/... s
7 Fin side medium rot90,s3dx Fin side medium rota0 13.00 0.50 11.06 0.0 o7fs/.. 0708/, 3 |
O File Selector exibe uma lista de arquivos em uma pasta selecionada, assim como o navegador de arquivos do
Windows. Ele também fornece uma pré-visualizagdo de arquivos Shape3d da mesma maneira:
| W7 File Selector x
Folder I C\Usersithoma\Documents's 3d models\shape 3dX \Samples) ;I : 4+ ||HR * Browse... s = 191 files

Types I Imported files {.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd)

LI [~ subforders [~ Boardsonly [ 3D layers [ Plugs | Curves [ Dims.

Simili Twin Free.s3dx Simili Twin Free

01f07)...

01fo7f...

B

==

Filter IFiIe L”u:oniains ;” Filter 2 INU"'E L” ;”

File I Name I Length | Width I Thick. I Vol | Last M... I Last Sy... I open |

" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50.53 6.89 27.51  z8fos/... 28/08/... >

7 Jet HA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 87.00 24.34 1.94 1.1 19/08/...  19f08/... =
YFoils 16/08/... >
YWarehouse 09/08/... =
VFoilBoards 09/08/... =

T KiteTT. 53dx KiteTT 135.00 40,00 1.20 3.8 08/08[.. 0808/...

7 Simili Twin Free Swallow Oposite. s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 3900 0107/, 01f07/...
7 Armstrong wing board .s3dx New 142.32 57.30 8.40 49.8l 07Ff0s(... OF0&/.. >
7 Armstrong wing board 2.53dx New 142,32 57.30 3.40 5001 0Ffosl.. 0Ff0s/... -
¥ Armstrong wing board 3.s53dx MNew 142,32 57.30 2.40 49,91  0Ff0&/... OFf0&/... ==
77 Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16.60 0.70 0.0l 07f08/.. OFf0&f... E=
L R P T e MY Ela Nl E oA mo4l Lale (s Tl Lt X (s Talt ) -
Simili Twin Free 17272x5583x7.39 Open
Volume: 3891
O
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Mas, além disso, ele fornece as dimensdes de todos os arquivos carregados e permite que vocé classifique e filtre os

arquivos por nome, comprimento, largura... e também categoria, tipo, perfil do piloto...
Ele também tem um menu de contexto que permite renomear, excluir ou mover um ou mais arquivos.

e
i File Selector

>

Folder IC:‘,IJsers\,ﬂ'loma‘,Domments\SSd models\shape 3dX\SamplesX LI : + /IR * Browse. .. G -9 191 files
Types IImported files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd) LI [~ subforders | Boards only [ 3 layers r Flugs [~ curves [ Dims.
Fiter ~ [File =||contains  +] Fiter 2 [None =l =

File | MName I Length I Width I Thick. I Val. I Last M... I Last Sy... I Open |

7 Simili Twin Free.s3dx

=

| Armstrong wing b
_|Fin center mediu

Protect selected files

Unprotect selected files 0.64

Vocé também pode proteger ou desproteger arquivos selecionados ou todos os arquivos na pasta.
E vocé pode fazer uma exportacdo CSV das dimensdes e propriedades dos arquivos selecionados.

Simili Twin Free 5\ E— e .3 39.00  01/07/... 01/07/...

' Armstrong wing b Mave 49,4l 08/... O7j08/...
" | Armstrong wing b Delete f06/... 07/06/...
=

Export CSV f0s/... 07f06/...

= r Upload to the Cloud 11.06 T [I}"E...

Fin center mediun 07foa/l... 0O7f0af..
& Bin center mediun Download from the Cloud 07/06/... 07[06...
" Fin side medium FC52.s3dx a7fos/... 0OFf06(...
7 Fin side medium Future deep.s3dx 07fos/...  07f06&(...
7 Fin center medium,s3dx o7fog/...  07f08/...
" Fin side medium.s3dx o7fos/... 0OFf06&(...
7 Fin side medium Future shallow,s3dx o7fo&/...  07f06(...
7 Fin.s3dx 07/05/... 07/08/...
7 Fin side medium rot30,s3dx o7fog/... 07Ff08f...
" Foil Jet 1550.53dx 07/06/... 0F[06/...
7 Fail Jet HA 1040.53dx 07/08/... 07/08/...
7 FishAsym,s3dx 07f0ef... 0Ff08f...

e

=
B
=2
D=2
B
=
=SS
=2
B
2
D=2
s

Observe que vocé precisa de uma licenga do Design Pro para proteger uma lista de arquivos ou exportar dimensdes

para o formato CSV.

A janela "Size and parameters"™

A janela "Size and parameters" pode ser aberto através do
Board->Properties.

A aba "Dimensions"
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i Size and parameters x

Dimensions l Descriptiu:un] Rider ] File protectiu:un]

cm || mm inff Precision |D.DD1"

[ Symmetric nose./tail [v Symmetric right left

[v Measurements along the stinger

Length 72278 Width 20.622"
Tail rocker 2.685" Thickness 2.745"

Mose rocker | 2123 Sandwich 0.000"

Change rail thok. 100
Resize Mode

[ Constant proportions Dwv,D 1.0

[ Constant side proportions Dt/ol | 1.0

Iv Constant rocker proportions Dr/ol | 10

Resize V/Concave with:
[v Thickness [~ Rocker [~ Mone
Volume Wizard Stodk Wizard

OK Apply Cancel ? ||

Na aba "Dimensodes" , vocé pode alterar a Unidade de medida e a "Precisao" das medidas exibidas: de 0,1 a 0,00001
(1 a 1/128" para polegadas fracionarias).

Vocé também pode alterar as propriedades de simetria do seu design: "Symmetric nose/tail” (frente/tras) e
"Symmetric right/left" (esquerda/direita).

E vocé pode escolher exibir medidas de comprimento "Along the stringer” (o que significa que medimos o comprimento
desenvolvido ao longo da curva da longarina na parte inferior da prancha) em vez de ao longo de uma linha horizontal
reta . Observe que os comprimentos sdo maiores se medidos no modo "Along the stringer" !

A aba "Dimensions" permite que vocé redimensione seu design. Existem varios modos de redimensionamento:

- O modo "Constant proportions™ mudara a largura, espessura e balango proporcionalmente ao comprimento.

- O modo "Constant side prop." sé mudara a espessura e o balango proporcionalmente ao comprimento.

- E 0 modo "Constant rocker prop." s6 mudara o rocker proporcionalmente ao comprimento.

Observe que com o modo "Constant rocker prop." vocé pode escolher redimensionar o V/Concavo proporcionalmente a
espessura, ou rocker, ou manté-lo constante ao redimensionar (None , que era o padrao antes da versdo 9.1.1.1).

Esses modos de redimensionamento podem ser definidos com coeficientes de proporgéo personalizados entre variagbes
de balango e comprimento (Dr/Dl), variagdes de largura e comprimento (Dw/DI) e variagdes de espessura e comprimento
(Dt/DlI).

A aba "Dimensions" também permite aumentar ou diminuir a espessura dos trilhos (altere a espessura dos trilhos em
50% para torna-los metade mais finos, altere para 200% para torna-los duas vezes mais grossos). O

campo "Sanduiche" permite remover uma espessura constante em toda a placa para uma construgdo sanduiche. A
espessura do sanduiche removido nos casais é exibida no modo Design e sera levada em consideragao para o corte no

modo CNC (a espessura do sanduiche pode ser modificada no modo CNC). Entretanto, isso n&o é levado em
consideragéo para exportagdes 3D nos formatos STL, DXF ou IGES!

Observe que o redimensionamento pode ser feito com a verséo Lite gratuita do Shape3dx.
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A aba "Description"

{ Size and parameters x

Dimensions  Description | Rider | File protec:tinnl

Madel Mame INew Mid

Description IEnd version 2024

Shaper IT"u"

Category I Surfboard ;I

Type | Mid-Length -]

Comments Mid length without channels A
v

Construction  |FU tinted resin A
v

| Core density  |30.00 Kagfm? Modulus E I'IDD.DDD MPa

oK, Apply Cancel ? |

A aba "Description" permite que vocé nomeie o design e adicione descri¢des.

Vocé pode selecionar a categoria e o tipo de design, que podem ser usados para classificar seus arquivos no File
Selector mais tarde.

Vocé também pode definir a densidade do nucleo, que calculara o peso final da placa. E o médulo de elasticidade, que
permitira calcular a rigidez da placa.

A aba "Rider"
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Size and parameters *
Dimensinns] Description  Rider l File protectinn]
Rider Mame Im
Gender |M-EI|E ﬂ
Age |42 |
Height | 178 cm; 5 10.17 |
Weight | 74ka; 163b |
Fitness | Excellent ﬂ
Freguency | Once a month ﬂ
Skills Beaq. |Begﬂnt || Inter, || Adv. || Pro |
Approach Cruising | Carving ” Vertical |
Waves Size knee | wast | chest |

Head + Double
Waves Power | Weak || Medium | Strong

OK Apply Cancel 7 ||

A aba "Rider" permite que vocé salve o perfil de usuario do seu design. Essas informagbes também podem ser usadas
para classificar seus arquivos no Seletor de Arquivos posteriormente.

A aba "File Protection"

Os arquivos produzidos pelo Shape3d podem ser criptografados para impedir que outros usuarios do Shape3d leiam,
copiem e/ou usinem suas placas.

O sistema de protecao pode usar o nome da sua licenga (o arquivo é protegido contra qualquer pessoa cujo nome de
licenga seja diferente do seu) e/ou uma senha (outros usuarios precisaréo da sua senha para desbloquear a protecao).

- Marque a caixa "No Modifications" evita modificacdes e cépias do seu modelo.

- E em casa "Resize Only" estiver marcada, o modelo sé podera ser redimensionado na janela de parametros Tamanho
A. O esboco, o perfil e os casais ndo podem ser editados por ninguém além do proprietario do arquivo.

- Marque a caixa "Cutting Path Only" para ocultar as dimensdes e se¢des do tabuleiro. Esta € uma protegao adicional
para evitar qualquer copia usando as medidas fornecidas pelo Shape3d.

- Marque a caixa "No Cutting Path" bloqueia a exportacao do caminho de corte. Este nivel de protegcao pode ser definido
para todos os centros de corte, exceto um. Em seguida, selecione o Centro de Corte na lista suspensa.

- Marque a caixa "No Reading after" tornara o arquivo impossivel de abrir apos a data escolhida.
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! Size and parameters
Dimensjnnsl Desc:'iptiunl Rider File DFﬂTEdiﬂﬂl

— Protection level

¥ No Modffications [™ Resize Cnly
[~ Cutting Path Only

V¥ Mo Cutting Path Except for cutting center:

|SHAPERS CLUB (France, APS3000) |

¥ No Reading after Iﬂ-Ef'IﬂfEDE-l "I

— License name protection —

The protection applies only if the license name is
different from the original shaper's license name:

— Password protection I
Password I """"" Show [
OK Apply Cancel

Observe que a protegéo de arquivo requer a opgao Design para ser usado. Arquivos protegidos ndo podem ser abertos

com a versao Lite do Shape3dX.

A janela "Master Scale"

A janela "Master Scale" para alterar as dimensdes gerais da placa.

O nome, o volume, o comprimento, a largura e a espessura do modelo. Ele também fornece o rocker da cauda e do
nariz, a posi¢éo do ponto zero e as medidas de 0 e 12" (ou 0 e 30 cm) da cauda e do nariz.

Imprensa "Resize" para alterar as dimensdes gerais do tabuleiro.

O botao " *" abre a janela Volume Wizard que permite ajustar as dimensdes para obter o volume desejado.

Yolume wizard |
B
Volume (L) I 23.2
Adjusted dimension [Thickness +Width -
i
0K Cancel

Vocé também pode ver mais medidas clicando em "More >>".
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Master Scale nl
Mew model
. 62" | 18" | 24"
ZeroPt.  Max Wdt. Max Thik.
| @3% | @338 | @3%
Volume  28.2L * | Resize
—Table << less -
Jrail | Width | Thic. Str |Rock, Str
n" 20" 0.45" 2.5"
3.0° 9.1° 0.77 2.1"
6.0" 1> Lt Lr
17 14" 1.6" Li®
Master Scale nl 15 = — —=
Mew model 297 17 2. 0.26"
. 62" | 18" | 24" Jnose
Zero Pt Max Wdt, Max Thok. | | [24"| 16" 22" 0.32"
| @3%" | @6 | @316 1w 14 200 | 0.7
Volume 28.2L * | Resize ) — L5
i More 5> | |||&2 S = =
ftail | Width | Thic. St |Rock. Str 3.0°| 3.8 . 0'62_ 3'6_
- < - 0" | 0.28 0.33 4.9
" 2.0 0.45 2.5
1z 14" 16" L.1" —Measurements along — SElTE ]
fnoze A straight line
17 1 1.6" 1.5"
0" [ 0.28" [ 033 | a9 [ Structure
Mew Slice Mew 30 Layer
meas. along stringer S S ]

Observe que as colunas de medi¢cao podem ser organizadas como vocé quiser. E vocé pode escolher a exibigdo Width ,
Stringer Rocker (ponto central abaixo), Profile Rocker (ponto mais baixo abaixo), Stringer Thickness (espessura no

centro da placa), Profile Thickness (espessura entre os pontos mais baixo e mais alto), ou a profundidade do V ou
Codncavo da parte inferior da prancha.

Vocé pode escolher editar as dimensdes tomadas ao longo de uma linha reta ou ao longo da linha da longarina,
pressionando o botéo "A Straight Line " ou "The Stringer".

- Medidas ao longo de uma linha reta fornecem medidas de largura e altura que s&o tiradas a uma distancia definida

diretamente da parte traseira.

Jrzil | Width Thic, 5tr ||Rodk. Str

Wil Width 0.45" 2.5
«|Rock, 5tr 0

L 077 2.1

L Rock. Pro -

6.0 Thic, Str L1 L7

12" [Thic. Pro 1E" il

1 iCone 19" 0.59"

24" 17 22" 0,2a"

Straight line measurement

- As medidas ao longo da longarina fornecem medidas de largura e altura tiradas a uma distancia definida ao longo da
curva da longarina, da parte inferior para a parte traseira.
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Stringer line measurement

Observe que 12" da parte traseira ao longo de uma linha reta € mais distante da parte traseira do que 12" da parte
traseira ao longo da longarina, ent&o isso resultara em uma largura maior e um rocker menor. E 12" do nariz ao longo de
uma linha reta é mais distante do nariz do que 12" do nariz ao longo da longarina.

Vocé também pode adicionar um casal ou uma camada 3D.

A janela "Control point"

As propriedades de um ponto de controle selecionado sao exibidas na janela "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent 1  Point Tangent 2
_— I o i . - I _— o

x | 2885" | 2885 | 2885

| LY | 4.518" | 4.518"

z | 0.108" | 0.165" | 0.398"
—Tangent typE4|_ C2—

\L\I\mk_ o

—Point type

normal rail ApEN

A posicao do ponto de controle e suas tangentes podem ser alteradas manualmente. As alteragdes inseridas serdo
levadas em consideracao se vocé mudar para outra célula ou clicar em Enter.

Existem cinco tipos de tangentes: tangentes continuas , tangentes angulares , tangentes verticais ,
= o]
tangentes horizontais , tangentes continuas de angulo fixo e pontos passivos sem tangentes .

Aopcao " C2 " forga a continuidade da curvatura em ambos os lados da tangente.

Geralmente séao utilizadas tangentes continuas. Tangentes angulares sdo mais apropriadas para o ponto do trilho dos
quadros, tangentes verticais para o topo dos quadros e tangentes horizontais para o ponto mais largo do contorno, o
ponto zero inferior ou 0 ponto mais alto da espessura.

rail
Ao projetar fatias, € recomendavel definir o tipo de ponto do trilho com o botéo e 0 ponto de apice com o botao

apex . .
. Eles aparecerao em azul e verde, respectivamente.

Todos os casais em um tabuleiro devem ter o mesmo nimero de pontos de controle. As vezes, isso pode ser irritante se
forgar vocé a adicionar pontos de verificagdo desnecessarios a um casal. Neste caso, vocé pode definir o ponto como

passivo \Z\ Entéo o ponto de controle sera como um ponto morto e vocé néo precisara definir suas tangentes... Os
pontos passivos aparecem em amarelo e ndo tém tangentes.
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A janela "Curves List"

Como dissemos antes, todos os casais em um tabuleiro ttm o mesmo numero de pontos de controle. E as curvas que
unem esses pontos definem todo o formato do tabuleiro.

Os pontos de controle dos casais sdo nomeados automaticamente.

Stringer Top

e A

Stringer Bot Rail

As curvas correspondentes a cada um desses pontos podem ser exibidas no painel de vista superior € no painel de vista
lateral. Quando um desses painéis € selecionado, a lista de curvas aparece na lateral:
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Na visualizagao superior, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos de corte, exceto a

Top view curves

Tutorial do Shape3d X

Curves

/T vOutline

/4Outline Dev

S u5iringer Bot

/O Rail

F 5 Apex

/Deck 1

A aatringer Top
3D Lavyers

00 Beak Nose

{0 swallo Rail
<< Plugs

W.Fin 2

D.| Prop.

i

Side view curves

Curves

/uProfile Bot
7 5Stringer Bot
/Rl
FvApex

S \Deck 1
Zﬁstringer Top
JsProfile Top
A True Apex
1 30 Layers
W Plugs

i W
W W

Prop.
==

=
i
=
i

longarina inferior e a longarina superior, além da curva de contorno (ponto mais largo dos pares, caso o apice nao esteja
definido) e o contorno expandido (contorno expandido ao longo da linha da longarina inferior).

Na vista lateral, a lista de curvas contém todas as curvas correspondentes aos pontos dos quadros, além das curvas

Perfil Abaixo e Acima (pontos mais baixo e mais alto dos quadros) e a curva Apice Verdadeiro (altura do ponto mais largo

dos quadros, caso o Apice nao esteja definido ou ndo esteja definido corretamente).
A lista também contém a lista de Camadas 3D e a lista de Plugs no final. Essas sublistas podem ser recolhidas.

Para visualizar as propriedades de uma curva, clique em >> ou clique duas vezes na sua linha.

O nome de cada curva pode ser alterado. Vocé também pode selecionar outra curva na lista suspensa.

Apex properties

[+ Display - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

[+ Edited Fixed to
| Maone ﬂ
Cancel ?

Cada curva pode ser exibida em uma cor diferente ou ndo. Curvatura, raio de curvatura e raio de curvatura direcional (o
mesmo do SurfCAD) também podem ser exibidos em outras cores.
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€ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (n] X
File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
I | |y Master Scale
I Meew model
Keyboard steps =f=
o 1B4.90 4600 5.99
ZeroPt.  MaxWdt. Max Thok
89168 | @5L6A

Effective Length®: 163.61 cm

| esiss

Eff. Wolume: 27.53 L
Eff, Surface: 6272.57 cm?

El-—-—:n-@ 1 B B T -‘Iil

Apex: 43.31 Curv. rad.: 231.13

\RaRz

Surface proj.: 634%.63 cm?
A, wadth: 3542 cm

A, ViConcave Tail: -0.15 cm Nose: 0,19 em
Av, Slice PC*™™ Tail: 0.85 Nose: 0.84
Surmee: 23736 e l

AR (wit): 7.32 PC [Siwk]: D.B2

BN
=TT T T T

String.
. Curvature Radius: 463 om

Zz
=

5y
Av, Str. Curvature Radius Tail: 610 em Mese: 320 em

[ s

%’Wy
z
lem ngss w266 [z:000

=

"Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

curvatura sao exibidas perpendicularmente as curvas originais.
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« Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nese Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New - [m] x

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

@ i OBDview”Plan ||

Master Scale

MARRZ | N e e 11 BE o (W[5 12 [E] e [ ] |

urface proj.: 6349.63 cm?® Effective Length*: 163.61 cm ZeroPt.  Max Wdt. Max Thik.
width: 35.42 cm Eff. volume: 27.53 L | @91.69 | @91.68 | @316

Eff. Surface: 6272.57 cm?
Volume  28.0870 L Resize |
Table ————| =
feil | Width | Thic. str | v/Conc |
o | 507 114 | 0.019
30.5 36.28 3.96 | -0.097

30.5| 29.35 413 -0.15
i} 0.70 0.83 0.00

Measurements along | EEETE
ﬁ A straight line | ‘ The Stringer |
Structure
L)x Aspect Ratio (Ing¥/srf.)i 5.22, Prismatic Cosf. (srf./ndt*Ing): 0.77 ﬁ Newslice | | New 30 Layer |
Av. V/Concave Tail: -0.15 cm Nose: -0.19 cm Eff. V/Concave: -0.092 cm
Av. Slice PC*# Tail: 0.85 Nose: 0.84 Stringer Top Eff. Slice PC**: 0.84 Side view curves
Curves ﬂ Prop.
Deck 1
/profile Bot b
. 2
Surface: 237.36 cm }dstinger Bat " E
AR (wft): 7.32 PC (S/wt): 0.82 R ..
o [ apex x
z /MDeck 1 b
Stringer Bot oA #5tringer Top « I
v A Profile Top E
/N True Apex >3
Aw. Str. Curvature Radius Tail: 610 cm Nose: 320 cm Eff. Str. Curvature Radius: 463 cm Plugs X =<

W Fin 1

Stringer Top: 6,04 Thick.: 5.86

/[Z Stringer Bot: 0.18 VJ’(:I.DI"\.C : -0.27 Curv. rad.: 721.84
* 75.30 /t 109.60 /n 40.72% along a straight line
**The Slice PC (prismatic coefficient) is the ratic of the slice surface over the surface of a squared slice om |X. 7533 |V: 0.00 ‘E 16.80 4

Em comparacgao, se esta opgéo nao for selecionada, as curvaturas serdo desenhadas ao longo do eixo X.
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (m] X
| File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
s (1
R a2 E | . . - : inch i
G . B < & Design || (3D view ElPan || che em | mm inch in/
Master Scale
B Qg 2 ) - o= 11 FH SR J ~— Y| |5iS| 55 |[B)| Kevboard steps Auto o
= : . 184.90 46.00 5.99
Surface proj.: 634%.62 cm? Effective Length*: 163.61 cm ZeraPt.  Max Wdt. Max Thok
A, width: 35.42 cm Eff. volumae: 27.53 L
N = 3 e ——— €. Surface: 6272.57 cm? [| | SOL69 | ©5168 | €9L68
— * [m
— Voume 2808701 | * |Resze
— Table Mare 33
.................. . sl | wadth | Thic, S | WjConc
""" = o | 507 L14 | 0.019
T 305 8 | 336 | 0097
) fose
I [ 0.15
_____ == | |
--------------------- = o[ o 0.83 0.00
_d_,--“"t Measurements along £<Bie
— A siraight ine The Stringer
_:—'—_'___'_
_ 1 Structure
v Aspact Ratio (Ingfsrf.): 5.22, Prismatic Coaf. (sf.fwdt®ing): 0.77 ew Shice ew 30 Layer
Aw, ViConcave Tail: ~0.15 crm Nose: -0.19 em EH. W Congave: -0.082 om
Av, Slice PC** Tail: 0.85 Nose: 0.84 Stringer Top __EfiBlice PC**: 0.84 || Top view curves
—_— —
Curves D.,_Prop.
Dk 1 ~outin =
W
Surfmcs: 237.36 eme Outine Der .
AR (wft): 7.32 PC (S/wk): D.BZ /Siringer Bat .
Agae Falt
z IR Apex
T Stringer Bot #MDedk 1
FElringer Top b5
Flugs X
Av. Str. Curvature Radius Tail: 610 em Hese: 320 em Eff. Str. Curvature Radius: 463 em | WFin t X
W Fin 2
Stringer Tap: 6.05 Thick.: 5.82 ________—-—____.--"/
m—‘:l—_______ _______._—_—_:_‘_.'-_—
— . e ————— ~
z FpeR: Lo2 560N —
T Stninger Bot: 0.23 VW Cong,: -0.27 Curv. rad.: 714.61 —
- 73.10 /t 111,80 /n 39.53% along a straight line
|"Effective Length i from the tail to where the width is half of max width lem 7308 [v:000 [z 4

Um dos novos recursos mais importantes do Shape3d X € que cada curva (exceto o contorno expandido e o vértice
verdadeiro) pode ser editada ou no na vista superior e/ou lateral. Se uma curva for Editada 7™, significa que o usuario
pode modifica-la movendo os pontos de controle e tangentes. Se uma curva nao for editada /™, significa que ela foi

calculada pelo Shape3d.

Observe que vocé pode editar ou desfazer a edigdo de uma curva clicando com o botao direito nela na lista de curvas.

Curvas editadas podem ser fixadas em outra curva editada ﬁ Isso significa que a distancia relativa entre as duas
curvas permanecera constante quando a segunda curva for alterada. Por exemplo, é possivel definir a linha Deck
Stringer Fixed como a linha Bottom Stringer, para que a espessura da longarina ndo mude quando a linha Bottom

Stringer for alterada. Essa espessura pode ser exibida na visualizagéo de espessura.

‘\o

Thickness curve

[ Sde

View thackness Detween curve

(om0 -

and curve

[Frrrce oo I

Top

\

/

i

Vertcal stretch 1

Color -l'_cu'v-lue.

I radus [} T orecoons [}

Na exibicdo Espessura, se a curva exibida corresponder a espessura entre uma curva anexada a outra e essa outra
curva, pontos de controle aparecerdo e a curva podera ser editada. Nesta visualizagéo, curvaturas podem ser exibidas e
cores alteradas. A curva também pode ser esticada verticalmente se estiver muito plana para ser vista corretamente.
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A janela "Slices List"

Quando a vista Slices (casais) estiver ativo, a lista de curvas sera substituida pela lista de casais.

Shices n

Curves D.| Prop.
j'"’*S"CE 1 (0,000} »n
FSHCE 2 (7.408) >
7"Slice 3 (90.139) B
/N Slice 4 (185,984) .

3D Layers X <

010 Beak Mose-Slc. 1(13... =
{0 swallo Rail-Slc. 1(11... B

Os pares séo listados com suas posigdes, 0 que ajuda a evitar ter dois pares no mesmo lugar.

Clique em uma linha para editar o casal correspondente na visualizagao de casais. Vocé pode clicar na coluna Mostrar (
D. ) para exibir varios pares. Os casais exibidos (além do casal editado) ttm um X na coluna D.

Se vocé clicar duas vezes em uma linha ou clicar em >> | a janela de propriedades do casal sera exibida.

Slice position n

Slice 3 Delete
¥ position : {0 =Tail)
v Dedk [+ Bottom

[ Display - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

QK Cancel

Nesta janela vocé pode alterar a posigéao do casal.

Vocé pode alterar sua cor e mostra-la ou oculta-la. Vocé também pode exibir a curvatura, o raio de curvatura e o raio de
curvatura direcional do torque. E vocé pode remover o casal.
Vocé também pode selecionar outro casal na lista suspensa.

Desde a verséo 9.1.0.4, os casais podem ser definidos Deck only ou Bottom only. Esse recurso permite que o fundo ou
deck da prancha seja modificado sem correr o risco de diminuir a lisura da prancha do outro lado.

Vocé também pode salvar o casal como um arquivo s3dx separado. E vocé pode carregar o torque de um arquivo s3dx
contendo um torque ou de um arquivo de placa.
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Edicao multicurva

Um dos novos recursos mais importantes do Shape3d X é que cada curva (exceto o contorno expandido e a curva True
Apex) pode ser editada ou ndo na vista superior e/ou lateral. Se uma curva for Editada 7, significa que o usuario pode

modifica-la movendo os pontos de controle e tangentes. Se uma curva n&o for editada /™, significa que ela foi calculada
pelo Shape3d.

Apex properties n

[v¥ Display - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

[ Edited Fixed to

| Mane ﬂ
Cancel ?

Por exemplo, na vista Side, vocé pode escolher editar as curvas Bottom e Deck Longarina, mas também a linha Rail ao
mesmo tempo (este é o caso quando vocé abre um arquivo .srf). Ele da controle total tanto da longarina quanto do trilho
e permite que as outras curvas sejam calculadas pelo Shape3d. Neste caso, os pontos do trilho dos casais serao
travados na diregao vertical Z.

As curvas editadas podem ser salvas como um arquivo s3dx separado. E vocé pode carregar uma curva de um arquivo
s3dx contendo uma curva ou de um arquivo de placa.

_..‘.__.__..-'" ________.
| Select curve n

Apex
Swallow rail-otExt
Maone

Ao editar varias curvas, se vocé clicar entre dois pontos de controle, uma janela aparecera permitindo que vocé escolha
a curva.

Aqui estdo todas as possibilidades de design que vocé tem para curvas Top View E Side View :

- Na vista superior , 0 método de design mais comum é trabalhar na curva Apex curve (a curva correspondente ao
ponto de controle definido como Apice nos casais).

Stringer Top

Deck 1

T Stringer Bot Bot 1 Bot2 Rail

Entdo vocé pode escolher mudar a curva também Rail curve se vocé quiser mais controle sobre o Rail curve. Vocé
também pode modificar varias das curvas inferiores na Vista Superior para controlar o formato dos canais de uma placa,

por exemplo:
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- Se as fatias néo tiverem um ponto de apice definido, vocé pode optar por trabalhar na curva Outline curve. Mas entéao
vocé nao podera editar outras curvas, como a curva Rail, por exemplo.

- Em vista Side View, o método de projeto mais comum é trabalhar em curvas Bottom et Deck Stringer curves, que
correspondem ao primeiro e ultimo pontos de controle dos casais.

Stringer Top
Deck 1
Z Apex
T 7Y Stringer Bot Bot 1 Bot 2 L

Entédo vocé pode escolher editar a curva também Rail curve se vocé quiser mais controle sobre seu formato. Vocé
também pode modificar a curva Apex curve em vista Side View, o que pode ser muito util em certas modalidades como
Stand Up Paddles:

S

= —’—ﬁ—_’_ﬁ
o
feami = =% —".(:

i

- Outra maneira de projetar a vista lateral é trabalhando em curvas Bottom et Deck Profiles curves, que correspondem
a sombra do tabuleiro. Mas entao vocé nao podera editar outras curvas, como a curva Rail, por exemplo.

Curvas editadas podem ser fixadas em outra curva editada 22 Isso significa que a distancia relativa entre as duas
curvas permanecera constante quando a segunda curva for alterada. Por exemplo, podemos definir a linha Deck Stringer
"Fixed" na linha Bottom Stringer, para que a espessura da longarina ndo mude quando a linha da longarina inferior for
alterada. Essa espessura pode ser exibida na visualizagao de espessura.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 57/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

——— 1 m— S

Vertcal stretch 1
Color . ™ Curvature -
\ I I radus [} T orecoons [}

Se tanto o trilho quanto a longarina estiverem sendo editados, vocé pode optar por bloquear a linha do trilho na linha da
longarina para que a profundidade do céncavo ou do V ndo mude quando vocé editar a linha da longarina. Entdo vocé
pode visualizar a profundidade do cdncavo ou V no painel de espessura e estica-lo verticalmente para ter uma visao
melhor dos detalhes...

—

Thickness curve <]

Top Sid |
% W >
View thicness between curve
e, = =

and curve

///B Verticalstretch [0
Z
K]\ coor [l ™ coneree I
L X

© ™ radus [JJ] T orectona [

Na exibicdo Espessura, se a curva exibida corresponder a espessura entre uma curva anexada a outra e essa outra
curva, pontos de controle aparecerdo e a curva podera ser editada. Nesta visualizagéo, curvaturas podem ser exibidas e
cores alteradas. A curva também pode ser esticada verticalmente se estiver muito plana para ser vista corretamente.

- Com a versao 9.1.0.0 e superior, agora vocé pode editar a curva stringer curve na vista superior:
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W Shapedd ¥ 9.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan

Ratio Aspect (Irg/lng): 0.32

Prismatic Coefficient (surface/Ira®Ing): 0.78__ ——

Effective Length™: 5' 8.94"

Eff. Volume: 46.47 1
Eff. Surface: 8599.72 cm?
Surf-1D**: 109.2

T —
I_) x
Stringer Toy
nger lop Deck 1
Surface: 273.91 cm?
Rall coef.: 0.87
e

Stringer Bot

Av. tail Curvature Radius: 15' 4*
Av. nose Curvature Radius: 7* 3"

Eff. Str. Curvature Radius: 13' 6*

Z

L.,

*Effective Length is from the tail to where the width is half of max width "*RT Surfboards formula (see hitp:/wanw.surf-id.tech/]) '"_ 4 11.65" [¥:15.13"

= [m] *
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 1
@, .| ‘QBD\HM EjPan | genc
| Master Scale
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NEE W RIS E_“,.-ﬁ 11 248 | 365" | 270"
Surface: 8842.86 cm?

Zero Pt Max \Wdt.  Max Thk.
[ @37.26" | @30.61" | @36.03
Volume 47.260L | * |Reszs |
~Table —————| More »» |
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17| 17,03 | 191" | 083
Jnose

12 17857 | 224 | 108"
0 [ 054 [ 037 | 4107

—Phan.rmm—l 2<Bs [

[Revegive | esoce

Z: 0.00"

— Structure
New Slice | |N:w:]JLanr
Top view curves
[ % | Prog.
e
e
s

b

[ [
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¥ Shapedd X 9.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nese Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KEL Shopbaot ProCAM Barlan = 0 *
File Board Mode View Drawing Elements [Display Ghost Windows License 7
ig‘: S8 = ’-. Design |uan view | | [Z] Plan i CNC em  mm |inch| inf
& D:\Documents\53d models\Shapedd TestSamples\ BentStringerRetroBevel.sddic? [f=] - 3]
@ L . — [ ]
AR 26 ww—aa~—wea ) @pP o0 @0
- -
*Effective Length is from the tail to where the wadth is half of max width **RT Surfboards formula [see http://www.surf-id.tech/) P [ 30.63" |‘r‘; 15.42* 7 -0.00" [ 4

Curvar a curva da longarina (inferior, superior ou ambas) na vista superior permite projetar um nariz chanfrado, porque
vocé pode projetar as armacgdes além da linha central, e a renderizacao final cruzara essas armagdes ao longo da linha

central.
Isso também permite que vocé crie uma cauda de andorinha (ou cauda de peixe):
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12 1488 | 167 | 141"
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hesome
— Structure
. _ New Slice | |New!DLanr
Slices
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Slice 1 (0,007 3>
#55lice 2 (2,457 | >> |
Slice 3 (35.367) >
Slice 4 (5 5.687 Y
Surface: 4038 cm?2 Slice 5 (6'0.797) >
Rail coef.: 0.90
¥
Av. tail Curvature Radius: 19' 4* Eff. Str. Curvature Radius: 12' 9*
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=
L
L)X
To change the active slice, press the TAB key. [ e 2as [v: 276" Z:1.04" [ [ 4
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- [m} *
File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7
|{“_|| Ly & = qQ.Dna'-sign ‘GBD uiew‘ [£] Plan G CNC em  mm |inch| inf
@ D:\Documents53d models\Shape3di\ TestSamples\BentStringerBevelSwallowTail.s3di2 [ B ]

qLdl ?ﬁ@—-‘—'.‘.‘.ﬁzf’“ ' @*ﬁ:@@@ 06:‘

Press F1i for help [ 4256 [v:574 Z: 0.00"

Vocé pode baixar esses arquivos de amostra no Warehouse.

Observe que a edicdo de multiplas curvas requer a opgao Pro para ser usado.

A opcao de desenho assimétrico

A versao 9.1.0.0 e superiores permitem projetar placas assimétricas. Isso também significa que vocé pode projetar
nadadeiras ou foils! Para liberar a restricao de simetria, basta desmarcar a op¢ao "Symmetric right/left" na janela "Size
and Parameters". As curvas corretas ficardo editaveis nas visualizagdes Superior e Lateral, bem como na visualizagéo
Fatias. As curvas de ambos os lados aparecem na janela da lista de curvas:
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e — Structure
v - — Mew Shice | | Newe 3D Layer
S Top view curves
[ %[ Prop. | A
Stringer Top >
=
Deck 1 Deck 1 i .
Agex Apex
T -
4?~_>_ ¥ Stringer Bot Ra
] L\\L\
L.,
Use the arrow keys with Ctrl to move the poing, Tab to go to the nest point, shift Tab to the previous point. [ eaEse 11317 000" [ [ &
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File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7
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Como as curvas do Stringer no lado direito (abaixo e/ou acima) podem ser modificadas na vista superior, ailerons ou
foils podem ser facilmente projetados:
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models\ShapeddX\SamplesX\Free layer samples\Foil HA 1040 Free 3.s3dx ][ )
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Observe que alterar as curvas das longarinas na vista superior do lado direito permite que vocé projete longarinas
curvas em placas assimétricas. Alterar as curvas das longarinas na vista superior do lado esquerdo permite que vocé
projete pontas chanfradas ou caudas de andorinha!

Vocé pode baixar esses arquivos de amostra no Warehouse.

Observe que modelos assimétricos s6 podem ser projetados com a opg¢ao Pro .

As Camadas 3D

O segundo recurso mais importante do Shape3d X (comparado ao Shape3d V8) é a capacidade de adicionar ou subtrair
formas de uma forma. Esses formularios sdo chamados 3D Layers (camadas 3D). Para adicionar um 3D Layer, basta
clicar no botédo New 3D Layer na janela Master Scale.
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| |Save as... | Duplicate Delete

Mame I Recessed Deck

Type IFree layer
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K Apply Cancel
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O 3D Layers pode ser adicionado ao deck ou a parte inferior do tabuleiro. Suas curvas e dobras podem ser exibidas em
qualquer cor. Se a caixa Ativo nao estiver marcada, sua forma néo sera adicionada na visualizagdo 3D ou no modo CNC.
Uma vez criado, o 3D Layer aparece no final da lista de curvas. O nome pode ser alterado.

Nas placas assimétricas, o 3D Layers pode ser posicionado em um lado (esquerdo ou direito) ou em ambos.

Para placas simétricas dianteiras/traseiras, o 3D Layers pode ser definido como "Centered X" , o que significa que o

centro do 3D Layer esta no centro do tabuleiro. Ou podem ser definidos como "Symmetrical nose/tail" , o que significa
que ele deve ser colocado na metade traseira do tabuleiro e sera automaticamente duplicado na parte frontal do tabuleiro

simetricamente.
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Existem 6 tipos de 3D Layers :

- O Center layers O s30 formas cujas outline é definido na vista superior e a profundidade (curva side ) é definido na

vista lateral.

Ele contém pares que sdo mapeados para os pares no tabuleiro. A largura Y dos casais € definida pela curva outline da
camada, e a altura Z do ponto central é definida pela curva side da camada. O Ultimo ponto de controle de torque é
colado no corte original da placa. O numero de casais n&o € limitado.

No formato resultante, o volume entre os pares da placa original e os pares da camada 3D é removido se os pares da
camada estiverem dentro dos pares da placa, ou adicionado se estiverem fora.
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Volume  B4.981L * |Resize
Table Mare >
ftal | Wadth | Thic, St | Rodk S
0 | 11019 11.433 1634
30.5| 28097 12713 0.693
fnass
30.5| 35.748 13.421 3.913
+] oosz 0.918 14.690
Measurements along <<Bis
Astraightine | | The Stringer
Structure
Piew Slice few 30 Layer

158,120 1 AFOFHFREe0E arlyy BT Rrimete Coof: (sr /wdt*ing): 0.7

o Eff. M{Concave: 0.362 cm
Eff. Shos PC**; 0,88

Ay, ViConcave Tai: 0.156 cm Nose: 0,903 em
Av. Shes PC** Tal: 0.87 Noser 0.58

z

[

o

Eff, Str. Curvature Radius: 517 cm

Av. Str. Curvature Radius Tal: 2663 cm Mose! 321 om

-

3

om [X: 158088  |¥: 6,680 Z: 0,000

“Effectne L:ng{h 15 from the tail fo where the width i half of max wadth

Existem 3 modos de interpolagédo: Modo In Homothetic Z/YZ , a altura das fatias é redimensionada homoteticamente

com a largura e com a variagéo Z das extremidades. No modo Angular Z , a altura das fatias ndo depende da sua

largura, ela é ajustada com o angulo de suas extremidades. O modo Homothetic Z/Y Angular Z € uma mistura dos

outros dois modos: a altura das fatias € redimensionada homoteticamente com a largura e depois ajustada com o angulo

de suas extremidades.
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Jnese
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|Use the amow keys with Cirl to mowe the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous paint.

[ [easises vgad |

Homothetic /YZ

Homothetic Z/Y Angular Z

Deck Bt
Thickness
Stringer T

Apex: 1 25/64"

Dack Ex: 59/16°
Trickness: 221/32°
Stringer Top: 6 1/64"

Bpec: 125064

e 25/er

e

25764

Ape 3 25/64"

75 17/64" /181 ST
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Angular Z

per: 1 3564

A opcao "Map on extended rail" permite mapear os casais da camada em uma linha reta extrapolada do ponto Rail.
Observe que a partir da versao 9.1.2.0 vocé pode definir um ponto de trilho na parte inferior dos casais, mas também na
parte superior.

Map on extended rail | Apex

Rail
No Map on extended rail ) Apex
— — @_/_,h“'ﬁ\
Map on extended rail Apex
No Map on extended rail | Apex
o T o o - — - Tstr:
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O lado externo da camada pode ser mapeado para o lado oposto ( ou seja, Bottom para uma camada Deck , ou Deck
para uma camada Bottom ). Para uma camada superior, por exemplo, o ponto externo dos quadros da camada sera
colado na parte inferior dos quadros originais do tabuleiro, em vez do baralho.

A opcao "Smooth edge" forca as tangentes das bordas dos pares da camada a serem paralelas aos pares de placas

originais.

A adigcéo de novos casais € feita através do menu Slices->Add nova fatia na camada 3D selecionada.

Properties

Contrel Point >

Slices >

3D Layers b

Plugs >

Guidelines »

Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display >

Ghost Board >

Ghost Image >
o

Automatic Fitting >

Copy

Paste

Actions >

Add new slice

Delete selected slice

Mowve selected slice

Add new slice on selected 30 layer
Stick selected slice to orginal shape
Save selected slice as...

Load slice...

MACA profile generator

Display all slices
Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

Para uma transicao suave entre os pares de camadas e placas, as tangentes do ponto de controle podem ser alinhadas
com a curva do par de placas usando o menu Control Point->Stick selected point to original shape.
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Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image

Automatic Fitting

Copy

Actions

Tutorial do Shape3d X

Add new point
Delete selected point
Modify selected point
Select group

Rotate selected points

Stick selected point to Orginal shape

O par de camadas inteiro pode ser colado no par de placas usando o menu Slices->Stick selected slice to original shape.

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost lmage

Automatic Fitting

Copy

Actions

Add new slice

Delete selected slice

Mowve selected slice

Add new slice on selected 30 layer
Stick selected slice to orginal shape
Save selected slice as...

Load slice...

Display all slices
Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

- O Twin layers 00 sao semelhantes a Center layers mas eles tém uma curva de contorno externa Otl Ext e uma curva

de contorno interna Otl Int na vista superior.

N&o ha curva Side definindo a profundidade da camada! A profundidade é definida pelos casais mapeados para os

casais do tabuleiro.

A posicao Y do primeiro ponto de controle dos casais (mais proximo do centro) é definida pela curva Otl Int e € colado

verticalmente ao casal da placa.

A posigao Y do ultimo ponto de controle de torque (mais proximo do trilho) é definida pela curva Otl Ext e é colado
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verticalmente ao casal da placa.

O numero de casais ndo é limitado.
No formato resultante, o volume entre os pares da placa original e os pares da camada 3D é removido se os pares da

camada estiverem dentro dos pares da placa, ou adicionado se estiverem fora.

¥ Shapedd ¥ 9.1.1.9 Design Pro - Export - 5can - CHC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - ChUsers\thoma'\Downloads)Single C - u] X
File Board Made Edit View Components Display Superpase Windows Licenze 7
9§ o |%Desion | @30view F)Pan | ghonc E' mm inch inif
%8, Ci\Users\thoma\Downlaads\Single Channels.s3d =R (EcE ===
'i s T, 4 W — —:- - as 11 = - —_— - Keyboard steps = Single Channels
QR /2 @ 8= sis| %= N
Effectrre Length®: 196.81& cm Zero Pt Max Wt Max Thok

Suriace proj. 3164.63 om?
B, widths 42,964 om 5 - Etm%;ﬂ 113,403 | @119.306 | @115.221

Volmz  47.71L * |Resze
Table More =
ftai| Width | Thic. St | Rock. Str
0| 0234 1213 6.558
3.5 36.505 | 4.645 | 3.185
jincise

30.5 39,387 | 4761 | 4.358
o | 1098 0.218 12318
<< Bing

‘Aspect Rabio (ing2/ari.Js 4.97, Prismatic Coef. (srf fwdkinghs 0,77 || | Messurements slong

[N -
B— e A& straight line The Stringsr
Av. ViConcave Tal: 0,069 cm Nosa: 0.247 cm ER. W/Conrava: 0.07% cm
A, Shoe PC* Tali 087 Noser 087 EF. Shce PC*®) 0,88 Shructure
1D%%; 110, -
Surf 1 103 MNew Slice MNew 3D Layer
Curves D.| Prop
z ) —\ Sice 1(0.000) ==
T - — i Siee 2 (4.524) »>
Shce 3 (36.309) E]
Shiee 4(119.725) -3-3
Aw. Sbr. Curvabure Radius Tal: 751 cm Nose: 174 om E#. Str. Curvahare Radius: 455 cm Sice 5 (213.360) =%
pocharnel 15ice 1(20.1.. [

Channel 1-5ice 2 (83.4... S

L. o

cm |X: 130070 |¥: -3.808 Z: 0.000

Usz the arrow keys with Ctrl te move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous peint,

As opgdes e o método de interpolagédo, bem como o desenho dos casais, sdo os mesmos que para o Center layers.
Observe que usaremos o modo de interpolagcdo mais Angular Z para o Twin layers porque o modo Homothetic Z/YZ da
resultados ruins se a diferenga de altura entre o lado interno e externo muda de sinal.

- Desde a versao 9.1.2.0 um novo tipo de 3D layersfoi adicionado: o Free layers 00. £ uma combinacgéo de Center
layerse Twin layerscom muito mais liberdade e possibilidades.
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¥ Shapedd X 9.1.1.9 Design Pro - Export - 5can - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma'\Docurments'53d mode

File Board Made Edit View Components Display Superpase Windows Licenze 7

B S § = |%Desion | @3Dview FiPlan | ghonc E‘mm inch  inif

%, C:\Users\thoma\Docurments\53d models\ Shape3di SamplesX\Fres layer Mew beak nose fish.s3dx

IR WAt ") -— e 11 O

[ | 0t =)

Saveas... | Duphate | Delete

ﬁ/ . Keyboard stegs -

neme [TEEEER 000
e [Fevie 3]
Interpo [Homethetc 22 =]
W Active
¥ Deck ™ Bottam

= i *

[ Digolay - [T Curvatrs -
I Radus [T oreciena [
Cimensions Resize  _Ext. fred,

Emin | 135566 Xmax | 184.90C

<< Less

Innes Side

—H

¥ Mapping | Of Int curve -
IMappng |Deck -l |l

™ smoathedge [
™ Maponext. ral ¥ Limit to Apex

Quber Side
¥ Mapping | Apex Qurve -
ZMapping | Dede >

]

34

™ smoothedge [
I Map on ext. ral ¥ Lirit ts Apex

¥ shape ™ Structure
Denstyp [0.00 Ko
Modubuis € [0.000 MPa
oK Cancel | 7

|Use the arrow keys with Cirl to mowve the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. cm (X 180,872

¥: -12.661 Z: 0L

Para definir os contornos internos e externos na vista superior (Y Mapping) vocé tem a opg¢ao de usar uma curva Otl,

ou uma das curvas de definigdo do projeto original ( ou seja, a curva Apex, a curva Rail
contornos internos Innere exteriores OuterNo Center, ou no Rail, ou até mesmo deixa-lo
Para a definicdo na vista lateral (Z Mapping) bordas internas e externas , vocé também

...). Vocé também pode colar os
s livres Free.
tem a opgao de usar uma curva

Side, ou uma das curvas de definigao de projeto originais . E vocé também pode optar por colar os contornos internos

Innerou exterior Outer na parte inferior ( Bottom) ou acima ( Deck), ou no Original Bottom ou Original Deck ( ou seja,
o Bottomou Deckantes que outras camadas sejam adicionadas). Vocé também pode deixa-los livres Free.

Isso permite que vocé tenha controle maximo no design da camada 3D e abre novas possibilidades.

Se vocé usar uma curva Otl para oY Mapping, vocé pode fazer a curva ir além do eixo central. Neste caso, a forma final
tera a camada recortada no eixo central. Isso permite o design deSwallow tailsouBeak nosesPor exemplo.
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[|T Smooth 4 Rail (y man)

: [~ Fixed feenter ¥ [ Fixed /nose

3D Layer n

Save as... | Duplicate Delete

Mame I Recessed Deck ;I
Type IFree layer ;I
Interpo IHnmoLﬁet‘c Nz ;I
¥ Active 4
v Dedk [ Bottom

W Left ¥ Right

[T CenteredX [~ Sym. noseftail

[v¥ Display - [ curvature -
[T Radius - [ Directional -

—Dimensions — Resize |[Ext.fred. |
X min | 714 X max | 6'329/5
<< Lless |
—Inner Side
Y Mapping ICenter ;I

Z Mapping Center

Free
™ Mapons Stringer Bot curve
B -, |Apex curve
Quter Side |ne e 1 curve
Y Mapping |Stringer Top curve

ZMapping [SideExtaurve v

[" Smoothedge [ Bound always
r Map on ext, rail [ Limit to Apex

Tutorial do Shape3d X

3D Layer n

Save as... | Duplicate Delete

Mame I Recessed Deck

Interpo IHomomeﬁc iz

=
Type IFree layer j
=
i

¥ Active

v Dedk [ Bottom

W Left W Right

[T CenteredX [~ Sym. nose/ftail

[V Display - [ curvature -
[ Radius - [ Directional -

~Dimensions — Resize |[Ext.fred. |

X min I 714" X max I 6'3 29/

—Inner Side
Y Mapping ICenter ;I
7 Mapping |Side Int curve ;I
[ Side Int curve
5 th
™ smooth 4 yrin
I~ Map on

<< Less |

. |Criginal Bottom

-~ Outer Side | Original Deck

¥ Mapping |Free

Siringer Bot curve
ZMapping |Apex curve

Dedk 1 curve

I Smooth & Stringer Top curve

r Map on ext, rail [ Limit ko hpex

—Resize Mode
[+ Resize Board [ Fixed jtail

. [~ Fixed jecenter ¥ [ Fixed fnose

—Resize Mode
[+ Resize Board [ Fixed jtail

¥ Shape [T Structure

Density p II:I.I:II:I Kg/m?
Modulus E ID.EIEIEI MPa ?

QK Apply Cancel

¥ Shape [ Structure
Dengity p | 0,00 Kg/m3
Modulus E IEI.EIIIIEI MPa ?
K Apply Cancel

Aqui estdo alguns exemplos de escolhas de mapeamento de Inner sideE Outer side :
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Torchange the active e, press the T28 by,
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No exemplo acima, o Inner side(lado interno) Y esta em Center(centralizado), os casais, portanto, partem do eixo
central. E a altura Z é definida como Side Int curve, o que permite que a curva seja exibida Side Int curvena vista
lateral. O primeiro ponto de controle dos casais de camadas € definido como Y = 0 e sua posig¢ao vertical Z é definida

pela curva Side Int curve.

O Outer side(fora) Y é colocado em Otl Ext curve. A posigao Y do ultimo ponto de controle dos casais €, portanto,
definida pela curva Otl Ext curve exibido na vista superior. O Z do Outer sideé colocado para Side Ext curve. A curva
Side Ext curveé, portanto, exibido na vista lateral. A posigéo Z do ultimo ponto de controle de torque é definida pela

curva Side Ext curve.

Na forma resultante, o volume entre os pares originais da placa e os pares da camada 3D é removido.
Observe que se nao houver intersecg¢ao entre os pares da camada 3D e os da placa, a camada 3D nao tera influéncia na
forma final. Isso pode acontecer, por exemplo, se vocé posicionar a curva Side Int curvemuito alto ou a curva Side Ext

curvemuito baixo.
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No exemplo acima, o Y do Inner sideé fixado em Otl Int curve, que é exibido na vista superior. O Z é fixado em Bottom.
Assim, a posig¢éo Y do primeiro ponto de controle dos casais da camada (mais proximo do centro) é definida pela curva
Otl Int e sua posicao vertical Z é fixada abaixo dos casais da placa. O Y do lado externo é fixado em Otl Ext curve,
exibido na vista superior. A posi¢ao Y do ultimo ponto de controle dos casais €, portanto, definida pela curva Otl Ext
exibida na vista superior. O Z do lado externo é fixado em Deck, entdo o Z do ultimo checkpoint fica preso na ponte dos
casais do tabuleiro.

Observe que o courbe Otl Intcruza o eixo central para atingir valores negativos de Y; o resultado é entdo cortadoemY =
0.

Na forma obtida, o volume entre a ponte dos casais da prancha original e os casais da camada 3D é excluido.

/" ] *

Otl Int curve - [ 3
o1 | '

s ]

OtlExt curve-¥ —
Stuck to Deck T

3D Layer slice

| ,h
Apex curve Y and Z

No exemplo acima, o Y do lado interno é definido como a curva Otl Int exibida na vista superior. A altura Z é definida no
deck. Assim, a posigéo Y do primeiro ponto de controle dos casais da camada (mais proximo do centro) é fixada pela
curva Otl Int e sua posicao vertical Z é fixada na ponte dos pares da prancha.

Os eixos Y e Z do lado externo sao definidos na curva Apex, entdo o ultimo ponto de controle dos casais € fixado no
ponto de apice dos casais originais do tabuleiro.

Observe que a curva Otl Intcruza o eixo central para atingir valores negativos de Y; o resultado é entdo cortadoem Y =

0.
Na forma obtida, o volume entre os pares originais da placa e os pares da camada 3D é eliminado.
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3D Layer slice
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No exemplo acima, o Y e 0 Z do lado interno Y s&o fixos em Free(livre), entdo o primeiro ponto de controle dos casais de
camadas (mais proximo do centro) ndo é fixo nem horizontal nem verticalmente.

O Y do lado de fora é fixado em Rail (y max), e o Z em Side Ext curve, entdo o ultimo ponto de controle dos casais &
fixado verticalmente pela curva Side Ext, e colados horizontalmente aos casais de tabuas.

Na forma resultante, o volume entre os pares da placa original e os pares da camada 3D é removido.

Observe que, na auséncia de intersecgéo entre os pares da camada 3D e os da placa, a camada 3D nao tem influéncia
na forma final. Isso pode acontecer aqui, por exemplo, se o primeiro ponto de controle de torque livre estiver posicionado
muito alto.

A opgéo Bound always conectara verticalmente a borda da camada ao formato original (ou diretamente ao apice se for
mais largo que a placa). Observe que quando esta opg¢ao nao € utilizada e se as extremidades dos casais de uma
camada nao estiverem coladas na Bottom ou Deck, entdo a forma final da camada é o resultado da intersegao de seus
pares com os pares de formas originais. Se nao houver intersegbes, a camada sera ignorada.
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Use the arrow keys with Cirl to move the point, Tab to go te the next point, shift Tab to the previous point. lem (227726 [¥:-32375

[z 0.000

As demais opgdes e o0 método de interpolagado, bem como o desenho dos casais, sdo os mesmos do Center layersE Twin

layers.

- O Constant Depth layers £ sio formas definidas por sua profundidade e contorno projetadas na vista superior.
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Top view curves

Use the arrow keys with Cirl to move the point, Tab to go te the next point, shift Tab to the previous point. lem (81923 w4879

Para os contornos internos e externos na vista superior, vocé tem a opgéo de usar uma curva Otl , ou o Centre ou uma
das curvas de definigao do projeto original ( ou seja, a curva Apex, a curva Rail...).
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Save as... | Duplicate Delete f

Mame I Deck Renf ;I

Type ICunsEnt depth ;I

| Depth ICI.E

. v Active
¥ Dedk [~ Bottom
W Left ¥ Right
[T centered [~ sym. noseftal |

[V Display - [T curvature -
[™ Radius - [T Directional -

| —Dimensions — Resize  |Ext.fred. |
X min IB-lﬂ X max |145.33
<< less [
—Inner Side
Y Mapping |[Center LI

Ot Int curve

Z Mapping
I smooth ES1:|'ir1g|var Bot curve

™ Map on 5 Bot 2 curve

-~ . |Apex curve
Outer Side Top Rail curve

¥ Mapping |Stringer Top curve

Z Mapping IDeck |
[|T” Smoothedge [ EBound always
(| Map on ext, rai ¥ Limit to Bpex

Dy Y| o "
i

Rail curve |

T~ smooth edge [ Bound always

Tutorial do Shape3d X

Save as... | Duplicate Delete |

Mame I Deck Renf ;I

Type ICunsEnt depth ﬂ

| Depth ICI.E

. |7 Active
¥ Deck [~ Bottom
¥ Left ¥ Right

[T Centered [~ Sym. noseftal |

[V Display - [ curvature -
[ Radius - [ Directional -

| - Dimensions — Resize  |Ext fred.
X miry |8-18 X max | 145.83
<< less [
—Inner Side
Y Mapping ICenter ﬂ
7 Mapping IDE::k ﬂ .

({IT smoothedge T Bound always ||
I Maponext, ral ¥ Limit to Apes

—Quter Side
¥ Mapping IF‘.aiI curve ;I
£ Mapping |Elnttom j

([T Map on ext, rail ¥ Limit to Hpex

| ™ Shape ¥ structure
Density p | 100 Kgfm?
Modulus E |4UU Mpa 7
Ok Apply Cancel

| ™ Shape ¥ Structure
Density p | 100 Kg/m?
Modulus E |4|:||:| Mpa ?
Ok Apply Cancel

O lado externo da camada pode ser mapeado para o lado oposto ( ou seja, Bottom para uma camada Deck , ou Deck

para uma camada Bottom ).
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Use Ctrl key to get more X precision
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A opgéo "Smooth edge" estica a camada para obter uma transigéo suave nas bordas em vez de uma angular.
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¥ Shape3d X 9.1.2.5 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Perpetual - licensed to Thomas Vilmin - ChUsers\thomah Documents\53d mod — O x

File EBoard Mode Edt View Components Display Superpose  Windows License 7
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Observe que vocé pode aplicar um Constant Depth 3D layer em toda a placa, definindo xmin=0 e xmax=comprimento da
placa, mapeamento interno Y Center e Z Deck, mapeamento externo Y Center e Z Bottom.

Vocé pode usar essa camada 3D para avaliar o peso da laminagao de fibra de vidro, por exemplo: defina a espessura
(profundidade) para cerca de 1 mm e a densidade p. Para uma laminagao de fibra de vidro, um valor tipico € em torno de
2.000 kg/m3. Vocé também pode deixar a espessura (profundidade) em 0, e a densidade p sera entdo a densidade da
superficie. Para uma laminagao de fibra de vidro de 1 mm de espessura, um valor tipico € de cerca de 2 kg/m2. Vocé
obtera entado o peso no modo Plano / Volume e distribuigcdo de superficie.

- O Side Cut layers £ sio formas definidas por uma curva Side na vista lateral que corta a placa horizontalmente.
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" Shapedd X 9.1.1.9 Design Pro - Expert - Scan - CNC Bull Mose Disk 45 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma\Downloads\SUP FOIL - u] X
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Use the arrow keys with Cirl to move the point, Tab to go te the next point, shift Tab to the previous point. Jem X 50.124 ¥ 0.000 |Z:1.536 [ [ [ &

- O Vertical Cut layers " corte a placa verticalmente. Eles podem ser definidos pelos seus contornos Otl Int E Otl Ext
desenhado em vista superior. Eles fazem um corte vertical que remove o volume entre essas duas curvas.

O mapeamento Y do lado interno também pode ser definido como Centre em vez de Otl Int quando apenas uma forma é
cortada no centro da placa (para uma cauda de andorinha, por exemplo).

O mapeamento Y do lado externo também pode ser definido como Rail (ymax) em vez de Otl Ext. quando todo o trilho é
cortado (para asas, por exemplo).

Observe que o Vertical Cut layers sédo cortados por padrdo de cima. Mas desde a verséo 9.1.2.8 elas podem ser
definidas na parte inferior. Isso permite que elas sejam usinadas em CNC no final do corte, pela parte inferior, em vez de
pela parte superior.
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous peint. " [X:i19/16"

|¥:0.783"

20"

Camadas 3D podem ser salvas como um arquivo separado e entdo carregadas em outro arquivo de mapa usando o

menu 3D Layers->Load 3D layer. Eles também podem ser removidos de um tabuleiro.

Varias camadas podem ser adicionadas umas sobre as outras.
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. k798" w142 [Z:000" o INuMm A

y

Existem varias op¢oes de redimensionamento que permitem que vocé escolha se a camada 3D deve ser
redimensionada proporcionalmente em comprimento ou largura quando o quadro for redimensionado.

Camadas 3D podem ser definidas como "Shape" ou como um "Structure" ( por exemplo, um remendo de reforgo). No
segundo caso, vocé pode definir a densidade a ser utilizada no calculo do peso final, e 0 médulo de elasticidade para o

calculo da rigidez.
Se a camada 3D for definida como uma "Structure” e nao "Shape" , entdo ndo é levado em consideragdo no

posicionamento automatico dos plugues.
Vocé pode baixar arquivos de amostra no Warehouse.

Observe que as camadas 3D precisam da opg¢ao Pro para ser usado.

A barra de ferramentas

DEXE V¥ S—teel u @[

Modo de edigao
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Neste modo vocé pode mover pontos e tangentes: clique e segure para mover o ponto. As teclas do teclado (setas
esquerda e direita) podem ser usadas para ajustes finos. As coordenadas reais do ponto selecionado sao exibidas no
canto inferior direito das janelas.

Quando um ponto é selecionado, a janela "Control point properties", aberto a direita da tela, indica sua posi¢ao. Vocé
pode definir numericamente a posigdo do ponto nesta janela.

£

Selecao de grupo

Esta fungao permite selecionar um grupo de pontos de controle ou um grupo de guidelines se o guidelines s&o exibidos
na tela.

’i‘ Ampliagao

Este recurso de zoom permite ampliar a visualizagéo e centraliza-la no ponto clicado. Vocé pode diminuir o zoom com o
botéo direito. Vocé também pode aumentar o zoom a qualquer momento com a roda do mouse.

’_k‘ Janela de zoom

Neste modo, se vocé desenhar um retadngulo com o mouse, a visualizagdo sera ampliada e o conteudo do retangulo sera
ajustado para caber na visualizagdo. Clique com o botéo direito para diminuir o zoom.

L,
“~1 Mover

Mova o desenho com o mouse.

Estas fungbes também estao presentes no menu "Mode" ).

’@‘ ’@‘ Copiar e colar

Vocé pode copiar a curva ativa (outline, rocker, thickness ) clicando no botéo ’@‘ e colando-o com ’@‘outra curva da
mesma placa ou de outra placa.

Vocé também pode copiar um casal ( slice) e cole-o em outro. Se vocé cola-lo a um casal de outro quadro, eles devem
ter o mesmo numero de pontos de controle por casal. Por exemplo, para obter curvas suaves no nariz quando ele é
muito fino, & recomendavel copiar o casal mais préximo do nariz e cola-lo no casal do nariz. E mais facil do que editar o
par de narizes, que pode ser bem pequeno.

Observe que se vocé selecionar um ponto de controle na curva copiada e depois um ponto na outra curva, isso copiara e
colara a curva inteira.

Mas vocé também pode copiar e colar apenas uma sec¢ao da curva selecionando os pontos de controle desejados
(pressione Shift ou Control enquanto seleciona os pontos).

Também é possivel copiar e colar um Unico ponto de controle, mas neste caso vocé deve usar a fungéo "Paste on
selected point" no menu Pontos de controle .

Copiar e colar também pode ser feito pressionando Ctrl+C e Ctrl+V (veja Atalhos ).

Estas fungbes também estdo presentes no menu "Edit".

LU o e

Desfazer as ultimas agdes (adicionar, mover ou excluir um ponto ou pontos) guidelines...). Agora com o Shape3d X vocé
também pode refazer a ultima agao desfeita.

+
—
*

Alterar visualizagao
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Vocé pode alterar a ordem das visualiza¢des: coloque os casais no topo em vez do contorno, por exemplo. Vocé também

pode alterar o tamanho de cada painel movendo a barra entre os painéis.
- |
I Vista superior

A vista superior permite que vocé veja todas as curvas de definicao de cima.
=
| Vista lateral

A vista lateral permite que vocé veja todas as curvas definidoras na lateral.

-
—
+

L1 Visualizagdo de espessura

A visualizagdo Espessura permite que vocé exiba a distancia entre duas curvas; como a espessura entre a longarina
inferior e superior, por exemplo.

’_‘ Casais (Slices)

Vocé pode editar os pontos do casal ativo (em linha continua). Para alterar o torque ativo, existem dois métodos:
- teclado: pressione a tecla Tab ou as setas para a esquerda e para a direita
-Va para a vista superior e clique no casal que vocé deseja.

Visualizacao de wireframe

Esta visualizagao € muito util para verificar a suavidade da linha e permite mover pontos de controle de corte diretamente
na visualizagdo 3D. Clique em um ponto para exibir suas tangentes e mové-lo. Cuidado, nao é tdo simples quanto na
visualizagao 2D!

Para girar o tabuleiro, mova o cursor para uma area livre e vocé vera que o simbolo do cursor também mudara ﬂ .

Girando o tabuleiro com o mouse, vocé pode verificar a suavidade das curvas, pois isso lhe da uma "visdo comprimida"
da curva.

.-x

i’ '|,:.|
- Vis&o vertical

Gire a vista selecionada para exibir o design verticalmente.
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@ Modo tamanho real (1:1)

Exibe as curvas no painel selecionado em tamanho real. Algumas telas exigem um coeficiente de corregéo que vocé
pode definir na janela Preferéncias (menu File)

i

Grade

Apés escolher a etapa, a grade é exibida no painel ativo.

YR AR 2 ¢ © -t 1 B2 |~ W[ = [E] e +

=

Mestre Ferroviario

O Rail Master exibira as medi¢des no painel selecionado, juntamente com a variagéo percentual desde a Ultima
gravacgao.
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3

Pontos de referéncia

Este botdo exibe os marcadores (guidelines) associado a cada curva editada. Veremos no capitulo Menu como adicionar,
excluir ou mover um marcador, e também como ajustar automaticamente uma curva em seu guidelines.

Observe que as Diretrizes exigem a opgéo Design para ser usado.

¥ Shape3d X 9.1.1.9 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tocls Lifetime - licensed te thomas vilmin - New = o *
File Board Mode Edit Yiew Components Display Superpose  Windows License 7

_E_T&i N _3_;? % Design | @30 view | Pan | gfone cm mm inch| inff

\RQARZ B A et e 11 @ B[]} — W[5 %[D] o [ ] o

[6117/32° 187/64" |223/64"
Zero Pt Max Wt Ma Theke.
[ @322 | 036219 | @36.215°
volume  ZBBIL ™ |Resime
~Table — — Morg => -
ftail| Width | Thic. Str |Rock. Sir
o (ST | mpea 23384
12| 1451167 [ 13564 | 1116°
fose:
12 [ 1230647 [ 14504 | 102
o[ 9B [ 2uka [ 4TRT

. <<Blre
A straight line The Strimger
Structure -
{ Hew Sice Mew 30 Layer
ﬁl G ideline {3 mode
Gude| x| ¥ z)
Tep_T" 3 43y v
Top_6" & sz v
Top... 12 Tii o
Top... TR o
Stringer Top Top. 2947 g3 o
Smo.. B33 918" v
T o— Deck 1 Tep... 454.. B1Y/. )
e Tep... 4#65L. 747.. o
Top... F8IL.. &1 o
Top... §65L.. 417.. o
- j"w Top... 595L.. 23U. "
L ; Stringer Bot Rai —
————
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r ' Linhas de compasso

Este botéo exibe as barras de medigao que fornecem as medidas de todas as curvas exibidas de um painel a uma
distancia definida da parte traseira ou frontal.
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Vocé pode adicionar um rétulo as barras de compasso e a precisdo esperada.

x|
¥ position: ISU' View ITUF' 'I .

Measurement Bar

From | Tail || Center || Mose |
Tolerance | 0.05" Colar -
Label I High prec here|

Ok || Cancel | Delete

Observe que as barras de compasso exigem a opgéao Design para ser usado.

Linha d'agua

Este botdo exibe a linha de flutuabilidade no painel de visao lateral. A linha de flutuabilidade fornece o volume abaixo e

acima de uma altura escolhida.

Observe que a linha de flutuabilidade requer a opgéo Pro para ser usado.

»

Caixas de barbatanas
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Este botéo exibe as caixas, se voceé tiver definido caixas de quilhas, ou footstraps ou mastros para sua prancha (menu
Propriedades/caixas), vocé pode mové-los com o mouse. Ver menu Components/Plugs para mais detalhes.

§is

“ | Antialiasing

O antialiasing produz curvas mais suaves, mas aumenta a carga do computador e pode tornar o movimento do mouse
mais lento.

¥ Shape3d X Beta - licensed to Thomas Vilmin (26 day lef) - New:s3d - e = T

[E‘n Board Mede Edit View Components Display Superpose Mfindows |

8 98 & [4oeson | @0vew Dpn  Gone | [om|mm inch e
e e T | M S .

» =“D foskemisben i || 18450 ““:s':d &00

Zero B Max Vidt.  Maoe Thok
@ves | @929 | Gos8s

Vodsme 276 L Resize
Table (stringer the, rok.) - Mane >
Aad Wt The. Rk,
0| 1M 1.15 5.40
W 8N 445 2n

nose
0| :»/H 413 164

] 065 0.84 1237

Bins »>

Deck 1 meas. along & straght ing
Cantrol paint (Apex) [g]
Apea Tangent 1 Pont  Tangent 2

-1 i 1|-
i x [e.59 [194900 184900

Tangent type
NN

em 16986  |V: 2440 7:0.00 NUM |

m
HER .
Caixa de cores

Pressione este botédo para alterar a cor de fundo, a cor do quadro ou a cor da curva padrao. Vocé também pode alterar a
largura do trago das curvas.
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Colors n

Reset board colors _
Background color | |

Board calar |

Default curves color -
Default Apex color -

| Defauit Rail color -
| Default Deck rail color -
Default Stringer color -
Default curvature color -
Volume curve color -
Guidelines color -
| Default fins plug color -

Curves width 1

Ok
’E‘ Caixas de dialogo

Pressione este botao para exibir ou ocultar janelas na tela Master Scale, a lista de curvas, a lista de guidelines e as
propriedades dos pontos de controle.

Keyboard steps +}+ Keyboard steps +}+

Vocé pode definir os passos dos movimentos do teclado. Se vocé deixa-lo em branco, ele retornara ao modo Automatico.
Com o modo Automatico, quanto mais vocé aumenta o zoom, menores sd0 0s passos. Se vocé pressionar a tecla Shift,
0s passos serao 2 vezes menores. Com Ctrl sera 4 vezes menor. E Shift+Ctrl os torna 10 vezes menores.

A barra de menu

File Beard Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7

A maioria das opg¢des apresentadas no Menu também séo acessiveis na barra de ferramentas. No entanto, alguns deles
nao sao:

File

No menu "File", vocé pode abrir um novo arquivo ou um arquivo aberto recentemente, salvar ou imprimir...

"Open..." abrira o navegador de arquivos padrao do Windows para selecionar o arquivo que deseja abrir, enquanto "File
Selector..." abrira o seletor de arquivos Shape3d, que oferece mais funcionalidade ao selecionar seu arquivo.

"Save" salvara a forma e mantera a forma original na memaria como referéncia (linhas azuis claras).

"Save and Reload" salvara a forma e usara a nova forma como referéncia.
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File Board Mode Edit View Components

Mew Ctrl+M
Open... Ctrl+0
File Selector...

Save Ctrl+5
Save and Reload Ctrl+R
Save as...

Close

Preferences...

Setup printer
Print preview...

Print

Viewer...

Export...

Kflr3 / Flows Export
Scan import...

Shape3d Warehouse >

1 5up Foil Down Wind.s3dx
2 Chlsersh. \KiteTT.s3dx

3 Simili Twin Free.s3dx

4 ChUsersh.. \paddle3.s3dx

5 Ch\Users\..\boxWings.s3dx
6 test warehouse.s3dx

7 CA\Usersh..\Short.s3dx

8 ChUsersh.. \FlyWing3.53dx
9 Ch\Users..\FlyWing3.s3dx
10 WINGFOIL DW 24-2,53dx

Exit

"Save" salva o arquivo com a extensao .s3dx , que é o formato Shape3d X.

Arquivos .s3dx nao podem ser abertos pelo Shape3d V8 ou anterior! Isso ocorre porque os arquivos VX podem conter

objetos como camadas 3D ou curvas editadas que nao sao manipulados pelo Shape3d V8 e versdes anteriores.

Mas vocé pode salvar seus arquivos com extensao .s3d no formato V8 usando "Save as..."

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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7 Enregistrer sous >
. . A _ <« Documents > 53d models » Shape3dX » e ) Rechercher dans : Shape3dx @
Organiser = Mouveau dossier = - a

[ Mom Madifié |e Type Taille
~ Accés rapide
~ Aku 25/03/2022 17:01 Dossier de fichiers
& Bureau »
_ BandeauPub 04,/06/2021 10:27 Dossier de fichiers
i Teléchargerr #
_ Board Builder 10/11/2021 10:13 Dossier de fichiers
= Documents #
_ DsD 25/03,/2022 15:33 Dossier de fichiers
_ Shapeldx #
_ Export 23/09/2021 19:56 Dossier de fichiers
_ Shape3dWel #
~ MachinesVx 11/01/2022 10:25 Dossier de fichiers
_ Sh3dX »
_ S3DK 27/09/2021 17:00 Dossier de fichiers
_ Cvepp »
_ SamplesX 01/06/2022 10:34 Dossier de fichiers
Re » . . L
~ vague 29/09/2021 08:15 Dossier de fichiers
~ Kerallan » . _ - . P
7 Igb no protec.s3dx 18/05/2022 17:04 Fichier 530X 99 Ko
|
4 images @ Igb.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier 53DX 188 Ko
2 Production @ Igh2.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier S3DX 188 Ko
_ Samplesk P W, Y 10405 £INT7T 11,07 Cirlaine CIMW T W
Mom du fichier : ~
Type: |Shape3d X files (*.53dx)
Shape3d X files (*.s3dx)
Shape3d VE files (*.53d)
A Masquer les dossiers S e

Nesse caso, se sua placa tiver camadas 3D ou curvas multieditadas, elas serdo removidas do arquivo .s3d V8.
O cardapio "Preferences..." abre a janela de preferéncias.

O cardapio "Print" permite que vocé imprima a visualizagao ativa.

A opcao "Viewer" abre o visualizador que permite visualizar arquivos de dados em 3 dimensoes.

A opcgao "Export..." abre a caixa de dialogo Exportar.

A opgéao "Xflr5 | Flow5 Export" abre a caixa de dialogo Exportar para o software Xflr5 ou Flow5, que permite calcular a
sustentacao e o arrasto de um hidrofélio (veja o capitulo Fatias ).

A opcao "Scan import..." abre a caixa de dialogo Digitalizar.

O "Shape3d Warehouse" permite que vocé baixe placas de amostra e compartilhe suas placas no site ../\Warehouse.

Board

O cardapio "Board" permite que vocé exiba a janela Properties do conselho (versize and parameters).
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Board Meode Edit View
Properties
Velurme Wizard
Stock Wizard
File protection

+~  Design mode
3D View
Plans

CHC machine

Measure unit >

- Também permite abrir o Volume Wizard (ver Master Scale).

Observe que o Assistente de Volume precisa da opgéo Design para ser usado.

- E o Stock Wizard que permite gerar uma lista de dimensdes com volumes para uma variedade de variagbes de
comprimento e largura/espessura. Ele pode salvar todos os arquivos de estoque em uma pasta de destino:

Stock Wizard

*

Length Min 5E" Max 6'a" L Step Lo0"
' |Wstep «| | 0,50 NbwiL 1 WStep | 0,257 -
otol  ~| | 10 NeTL | O TStep | 0.25°

Sorpl -+ | L0 Compute Stock List
Length | Width | Thickness | Volume | ~
5 6.0° 14.71° 2,147 18.75L
5 6.0" 14.46" 2,147 18.431L
|5 6.0° 14.96" 2.14° 19.07L
15 7.0" 15.217 217 19.98 L
|5 7.0° 14,96 217 18,6510
15 7.0" 15.46" 2,17 20,30L
5 g8.0" 15.71° 2,207 21.30L
5 8.0" 15.46" 2,207 20,9611
{5 8.0° 15.96" 2,207 21.649L
5 g.0" 16.21" 229" 22.63L
5'9.0" 15.98" 2,297 22,281
| 5 9.0" 16.46" 2,297 22.98L hd
Save Files ¥ls Export

Quando o comprimento é redimensionado, vocé pode definir uma variagéo de largura fixa W Step ou definir a variagao
de largura para a proporgéo de variagdo de comprimento Dw/DI . O padréo € Dw/DI para redimensionamento de
proporcao de aspecto constante. Vocé pode definir variagbes de espessura e balango da mesma maneira.

Entdo, para cada comprimento de estoque, vocé pode criar multiplas larguras de estoque definindo o campo NbW/L

como maior que 0. Se NbW/L for definido como 1, entdo, em cada comprimento, vocé obtera uma placa de estoque com

a largura diminuida em W Step e uma com a largura aumentada em W Step. Vocé pode fazer a mesma coisa com a

espessura.

Observe que o Assistente de Estoque precisa da opgao Pro para ser usado.

- Vocé pode acessar a aba_File protection da janelasize and parametersdiretamente deste menu.

- Este menu também permite alterar o modo geral e a unidade de medida.
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Mode

O cardapio "Mode" ) permite que vocé altere o modo de selegédo nos painéis de design.

File Board Mode Edit View

»  Select 5
Select Window G
Select All Ctrl+A
Mowve M
Zoom z
Zoom Window W

Edit
O cardapio "Edit" ) contém as fun¢des Copiar-Colar e Desfazer-Refazer.

Edit View Components Displ

Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+P
Undo Ctrl+Z

View

O cardapio "View" permite que vocé altere a exibigdo do painel ativo (veja a barra de ferramentas). Inclui também a
possibilidade de exibir o tabuleiro verticalmente.

View Components Display  Sug

~  COutline 1
Side 2
Thickness 3
Slices 4
All definition lines 5

Vertical View

Components

O cardapio "Components" permite que vocé modifique os componentes de design das placas.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205
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Compeonents  Display  Superpos

Control Point »
Slices »
3D Layers »
Plugs ¥
Guidelines »
Measurements Bars b

Buoyancy Line
Automatic Fitting *

Actions >

Control points

"Control points" permite adicionar um novo ponto de controle, excluir o ponto selecionado, modificar o ponto selecionado
ou ativar a fungéo de selegéo de grupo.

Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point » Add new point

Slices » Delete selected point

3D Layers >

Plugs > Select group

Guidelines X Align selected points

Measurements Bars . Align selected points Horizontally

Bl Align selected points Vertically
Set circle arc

Automatic Fitting » Rotate selected points

Actions >

Save selected curve as...

Load curve...

Se varios pontos de controle forem selecionados, "Align selected points™ permite alinhar varios pontos e tangentes de
uma curva. Os pontos também podem ser alinhados horizontalmente ou verticalmente.

"Set circle arc" modifica se¢bes de curva selecionadas (2 ou mais pontos de controle) para aproximar um arco circular
(ou seja, curvatura constante).

"Rotate selected points" permite girar a segdo de uma curva ou uma curva inteira em seu plano. Isso pode ser usado
para girar o torque de um hidrofélio, por exemplo.

"Stick selected point to original shape" permite que vocé posicione o ponto de controle do casal de uma camada
diretamente nos casais originais.

"Stick selected point to Ghost" permite posicionar o ponto de controle no ponto mais préximo do Ghost cobrar.

"Paste on selected point" fica ativo quando um ponto de controle foi copiado e apenas um outro ponto de controle é
selecionado. Ele permite que vocé copie e cole um Unico ponto em vez da curva inteira.
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A curva selecionada pode ser salva em um arquivo separado usando "Save selected curve as...". Ele também pode ser
carregado de um arquivo de curva ou de um arquivo de placa usando "Load curve...".

Slices
"Slices" permite que vocé adicione um novo casal, exclua ou mova o casal selecionado.

Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point > H CNC em | mm inch inff
Slices > Add new slice
3D Layers > Delete selected slice
Plugs b Mowve selected slice
Guidelines >
Measurements Bars >

) Save selected slice as...
Buoyancy Line

Load slice...

Automatic Fitting # MACA profile generator
Actions # Display all slices

~  Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

O par selecionado pode ser salvo em um arquivo separado. Ele também pode ser carregado de um arquivo de torque ou
de um arquivo de placa.

Este menu também permite que vocé modifique as opgdes de exibicao das fatias:

All Slices exibe todos os pares de uma s6 vez no painel Fatias.

Existem 3 opgbes para alinhamento vertical de pares quando varios sdo exibidos ou quando um Ghost é exibido:
Align slices on bottom stringer , Align slices on lower point , E Align slices at real height .

Esta opcao também alterara o valor Z dos pontos de controle dos casais exibidos na janela Propriedades do Ponto de
Controle.

- ComAlign slices on bottom stringer , o ponto central inferior de cada casal sera definido como Z=0.

- Com Align slices on lower point , o ponto de controle mais baixo de cada par sera definido como Z=0.

- Com Align slices at real height , os casais seréo colocados em sua altura real, conforme exibido na vista lateral.
Observe que vocé deve selecionar a opgao Align slices at real height para poder mover os casais de um Ghost de
cima para baixo.

Para hidrofélios e ailerons, o menu do Gerador de Perfil NACA permite que vocé ajuste um torque a qualquer perfil
NACA. Vocé também pode importar qualquer perfil de um arquivo .dat (de http://airfoiltools.com/plotter/index , por
exemplo).

4-digit NACA Generator n
Chord (c): 3.23° Import...
Thickness (t): |0.29"  -(9.1 %ofq NACAD309
Camber {m): | 0,00 - |:| 0.0 % of )
| Max at (p) | 116" -[| 36,0 %eofd)
Traiing edge thek.: [0.033" - 12 %ofq Ti: |o.os  ®
Export... Ok Cancel ?
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¥ Shapedd X 9.1.1.5 Dessgn Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-toals Standard Bull Mose Standard Disk 3DM 3Emmegs APS3000 AKU DD KKL Shopbet ProCAM Barlan - a =
File Board Mode Edt View Components Display Superpose  Windows Licenze [
ﬂ mm inch inf FoilWingFront 2 | Fol Jet 1650

il

MERQARZ U - e—s@e 1 B ~— (58] 5B o [ |

B8.50 3083 | 340

Surface proj. 164786 omd —_— Effective Length®: 78.52 cm ZeroPt.  Max 'ivdt. Man: Thik.
o ER. Volums: T4iL | 20.00 eM.25 | o425
Eff. Surface: ‘959,76 om2 ' : ’
Vohame 3281 * |Resize
Table More >

frzd | Wdth | Th. St | Rock. St

a 0uEl 0.21 0.00

0.5 2.5 | 3% | 350

frose
30.5 2.5 3.25 350

a[ 0E [ 021 [ 000
Measurements alng — <<Bins [
L, — [nspie | meses
X Aapach Ratic (ng?farf JF-0L75, Prismatic Co, (rffwdkingli 080 | oo
A, Vi Concava Tal: 0.00 cm Ross: 0,00 cm z= 352 the = 3.13 B, V/Comcava: 000 em | Mew Shoe Mew 30 Layer
A, Bal Cosfficent™™ Tal: 088 Hose: 058 e e B, Rad Coafficient™®: 088
 sani Su-ID*%: 153
Shces
Surfaza: 55,64 cmid Curves 0. Prop|
Biad el : 062 Shee 1 (0L00) 5w
Sce 2 (11.31) 3
TNy s/ 7S 3 (44,25) B
o e e - - Shoe 4 (77,19) B3
5.20 & 1477 fa =35 Shce 5 (88,50) >

EF. Str, Curvabore Radis: 122 cm

“*Rail Coefficient is the ratio of the slice suface over the surface of 2 squared slice ***RT Surfboards fermula (see hitp//www.surf-id.tech/) fem 2425 ¥:5.19 L .78 i

O botao Exportar permite que vocé exporte a folha em um formato que pode ser facilmente importado pelos softwares
Xflr5 e Flow5, para calcular sustentagao e arrasto (veja o tutorial dedicado ).

Xflr5 / Flow5 Export n

i ¥firs ™ Flows

Export as IP'Iane YI

Direction oy -

Mb sections I 30

e | [7)

Observe que a janela NACA precisa da opgao Pro para ser usado.

3D Layers

"3D Layers" permite adicionar uma nova camada 3D, excluir ou mover a camada selecionada ou salvar a camada
selecionada em um arquivo e carregar uma camada de um arquivo de camada 3D ou de outro arquivo de planilha.
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Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point » cm mm inchl inf
Slices »
3D Layers > Add new 3D layer
Plugs » Duplicate selected 30 layer
Medi lected 3D |
Guidelines » odify selecte E
Measurermnents Bars X Delete selected 30 layer
Buoyancy Line Resize selected 30 layer
. Extend/Reduce selected 30 layer
Automatic Fitting »
Reverse M/T of selected 30 layer
Actions »

Save selected 3D layer as...
Save all 3D layers as...

Load 3D layers...

Deactivate all 30 layers
Activate all 30 layers
Delete All 3D layers

A camada selecionada pode ser duplicada, expandida/reduzida ou invertida.
Vocé também pode salvar todas as camadas 3D em um novo arquivo e depois carrega-las em outro arquivo de planilha.

Observe que as camadas 3D precisam da opg¢ao Pro para ser usado.

Plugs

"Plugs" permite que vocé adicione uma nova caixa ou modifique a caixa selecionada. Ele também permite que vocé
salve caixas em um arquivo separado ou carregue caixas de um arquivo de plug-in ou de outro arquivo de placa.

Compenents  Display Superpose Windows  License 7

Control Point » CNC emn I
Slices »
30 Layers v ards\5up Foil Down Wind.s3dx
Plugs b Plugs Wizard

Add [
Guidelines » R —
Measurements Bars » Save plugs as...

Load plugs...
Buoyancy Line Pad plugs

Delete All plugs
Automatic Fitting »
Actions »

O "Plugs Wizard" permite que vocé adicione varias caixas de nadadeiras ou tiras para os pés ao mesmo tempo.
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Plugs Wizard *
—Fins Wizard =
Distance from I—
Number IE_ convergence point 15'11.9
System Width Length  Height
Futures ~| |1z |s5s1" ot

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
rear o Joz [ror i

Front |u_ [o3s [re7 [18
Foot width 472"

Plugs Mew Plug
Plugs | length | Width | X% | Y | Edit
Fin twin 591" 126" 4977 455" >
Fin sides 591" 126" 10.03° 6.46" >
Leash 1 106" 106" 253 291" >
Fin center 591" 126" 321" 0007 >

‘fou can move the boxes in design mode (outline view)

Ok Appliquer Cancel ?

Vocé pode encontrar um bom guia sobre posicionamento de quilhas no site da McKee Surf: http://www.mckeesurf.com/?
page_id=267 .

Para uma prancha de surfe com propulsores, o ponto de convergéncia pode ser posicionado ao longo do stringer.

Fin sides position (fin's rear) n

System FCs2 vl

Width Length Height

[tes [amr  [osso |
pist. ftail [5.002" coor ]
Dist. faxis [5.555° fral [0.352°
Fin length m Toe W
Dist. mnv.lm Tilt W

¥ Auto-surface positioning

Tit/Ox |0.00 oy |0.00

New Delete
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Plugs Wizard *
—Fins Wizard =
Distance from I—
Number Il_ convergence point )
System Width Length  Height

Standard 10" | [126" [5.917  |[0.617

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
rear 2 oz [ier i

Font [z [o3s" [rer |1

Foot width 472"

Plugs Mew Plug
Plugs | length | Width | X% | Y | Edit
Fin center 591" 126 321" 0.00° ==
Mast foot 483 100" 0.99° 0.00° >

‘fou can move the boxes in design mode (outline view)

Ok Appliquer Cancel ?

Para uma prancha de windsurf, apenas uma caixa de quilhas pode ser definida. Por outro lado, o nimero de tiras para os
pés nao é limitado.

System [Box - color [

Width  Length  Height
|o.s81" [2.756" |1.181"

Dist. /tail l 31.622"

Dist. faxis | 12.657" frail |1.397°

Dist. /convergence point IU.DOO'

Tite) [o dy |0.000"

Caixas adicionais podem ser adicionadas com o botdo New Plug. As novas caixas podem ser caixas, plugues de guia ou
caixas de nadadeiras de qualquer tipo.
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. Nw.rl.:*lug n
Sawve as... || Duplicate Delete
Mame
System |Eh:.:{ j

width [ 17 Length |4 53/84
Height | 1 Corner |07

[v Deck [ Bottom

[ Sym. rightfleft [

[ Centered ¥

Dist. ftail |17 Color -

[ Fixed ftail [ Fixed fnose
| Dist. faxis | 0" jrail | 45/8"

[ Fixed feenter ¥ [ Fixed frail ¥

Fin length | " Toe | -

| Dist. conv. | Tit  |0.0

Ref. point ¥ Back center [ Center |

| dx | 0.0 dy |0.0

[v Auto-surface positioning

Titjox 0.0 joy |o0.0
Fixed to |N|:|ne ﬂ
Dist. |07 it |0.0
Weight [0.0  Lbs | 2
Ok App Cancel

O novo case pode ser qualquer sistema padréao ou uma caixa simples. Pode ser uma caixa simples e centralizada
"Centered Y"ou nédo, ou caixas duplas "Sym. right/left"(um de cada lado do tabuleiro). A opgcédo "Sym. nose/tail"permite
também duplicar a caixa, colocada na parte de tras, na parte da frente.

Para caixas simples com cantos arredondados, vocé pode definir um raio de canto.

Para casos cilindricos, o comprimento pode ser diferente da largura para dar um formato oval.

Ao redimensionar a placa, a posi¢do X do plugue pode ser ajustada "Fixed to tail" ou "Fixed to nose". Se nenhuma
dessas caixas estiver marcada, a posi¢cao X da caixa mudara proporcionalmente ao comprimento do tabuleiro. Da
mesma forma, a posi¢do Y da caixa pode ser ajustada "Fixed to center" ou "Fixed to rail", ou "None".

O "Reference point" (ponto de referéncia) pode ser o centro da parte de tras da caixa, com um deslocamento dx e dy,
ou o centro da caixa. Para sistemas de nadadeiras padrao como FCS ou Futures, o ponto de referéncia é definido por
padrao e corresponde a parte traseira da nadadeira.

A opcao "Auto-surface positioning" Coloque a caixa logo acima da superficie do tabuleiro. Observe que a camada 3D
definida como "Structure" ndo séo levados em consideragdo no posicionamento automatico dos plugues. Se esta opgao
nao estiver marcada, vocé podera definir os angulos de inclinagdo em relagao ao eixo Ox e ao eixo Oy.

Vocé pode definir o peso do case para adicionar ao peso total da placa.
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As caixas sao exibidas em vista superior e lateral. A lista de caixas também é adicionada a lista de curvas. O X na lista
permite que vocé mostre ou oculte cada caixa.

Quando vocé clica em um plug no painel Visualizagao superior, o rétulo do plug é exibido e a janela de propriedades
aparece na lateral.

O roétulo pode ser selecionado e movido com o mouse ou teclado. A posigédo da etiqueta sera a mesma na folha de
impressado do modo Plano.

O System, dimensions e o position pode ser modificado.

O angulo de inclinagdo também pode ser alterado de 3 maneiras diferentes:

- Alterar o Toe, ou o Fin length (Toe/Fin length = tan(Tilt))

- Mudar o Distance to convergence point (Dist. axis/Dist. conv = tan(Tilt))

- Ou mude o angulo Tilt em graus

Se a opgao "Auto-surface positioning" nao estiver marcada, vocé pode ajustar os angulos de inclinacao, em relagdo ao

eixo Ox e ao eixo Oy.
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Dist, conv. | 215,52 Tilt | 7,64

Fin 2 position (Fin 2's rear) n

System |FCS 2 |

Mame | Fin 2

Width Length Height
[ 3.80 1100 [L65S

pist. /tail [EER  color [

Dist. [faxis | 13.79  Jrail |2. 74

Finlength [ 10.16  Toe |[0.645

[v Auto-surface positioning

TiltO

MNew

foy |-5.25

Mare ==

Observe que os plugues precisam da opgéo Design para ser usado.

Guidelines

"Guidelines"permite adicionar um novo marcador, excluir ou mover o marcador selecionado ou ativar a fungéo de selegao
de grupo. "Default guidelines" criara marcadores de distancia fixa na parte traseira e frontal que correspondem a curva

selecionada. "Guideline wizard" abre a janela Assistente de Medigao (veja Nova Planilha de Medigbes). "Import

guidelines" permite importar marcadores de um arquivo (.dxf, .txt, .asc, .csv, .pim).

Components  Display  Superpose

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars
Buoyancy Line
Automatic Fitting

Actions

Observe que as Diretrizes exigem o uso da op¢éo Design .

Measurement Bars

>

¥

¥

Windows License 7

CMNC cm  mm |inch| inff

t‘ﬂ% 1:1

Add a guideline

Delete guideline

Medify guideline

Select group

Rotate guidelines (Shift+ Mouse)
Default guidelines

Guidelines wizard

Import guidelines...

"Measurement Bars" permite que vocé adicione ou remova uma barra de compasso. Um grafico de barras fornece as
medidas de todas as curvas exibidas em uma determinada posigao x, de frente ou de tras. "Default measurement bars"

criara barras de compasso a uma distancia fixa da parte de tras ou da frente. "Delete all the measurement bars"

removera todas as barras de compasso na visualizagao ativa.
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Components  Display Superpose  Windows  License 7

Control Point » cem  mm linch| inf
Slices »

3D Layers »

Pl » = . = = '

ugs - = 11 e /,/ T 4

Guidelines »

Measurements Bars » Add a measurements bar

Buoyancy Line Delete rmeasurements bar

. Default measurements bars
Automatic Fitting »
Delete all measurements bars
Actions >

Observe que as barras de compasso exigem a opgédo Design para ser usado.

Buoyancy Line

"Buoyancy Line" permite definir o volume de deslocamento ou a altura da linha de flutuabilidade. Depois que a linha
d'agua for definida, o volume abaixo e acima, bem como o comprimento da linha d'agua e a area da superficie molhada,
serdo exibidos na vista lateral.

Vocé também vera a linha d'agua e o centro de flutuabilidade na vista superior.

Note que para flutuar, o volume da prancha em litros deve ser maior que a soma do peso do praticante mais o peso da
prancha em kg. Para avaliar a linha de flutuabilidade, o volume de flutuabilidade deve ser igual a soma do peso do
praticante mais o peso da prancha em kg.

O Shape3d também oferece "Metacenter height" , que € uma indicagéo da estabilidade lateral da forma (consulte Curvas
de estabilidade hidrostatica no modo Plano ).
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Observe que a linha de flutuabilidade requer a opgéo Pro para ser usado.

Automatic Fitting

"Automatic Fitting" permite que vocé ajuste um arco (a se¢ao da curva entre dois pontos de controle) ou uma curva

inteira aos marcadores.

Components  Display Superpose Windows  License 7

SrmIEl ’ CNC cm  mm |inch| in/f

Slices H

3D Layers *

Plugs s 11 H | -
Guidelines -]

Measurements Bars »

Buoyancy Line

Automatic Fitting H Fit selected curve to the guidelines

Actions - Fit the whole curve to the guidelines

Se vocé clicar em uma secao de curva entre dois pontos de controle e escolher "Fit selected curve to the guidelines", a

janela de ajuste da diretriz sera exibida.
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| Guidelines fitting ﬂ
Elements to be fitted
§—e o—i
Starting point Ending point
[¥ Tg. length ¥ Tg. length
@ | | Ta. direction| | ¥ Tg. direction

Ok Cancel

Em seguida, vocé precisa escolher se deseja ajustar o comprimento ou a direcao de cada tangente, ou ambos. E
pressione OK.

Vocé também pode optar por ajustar a curva inteira clicando em "Fit the whole curve to the guidelines".
Bezier curve fitting to guidelines n

Mumber of arcs -

To perform a good global fitting v ave at least a
dozen of guidelines. If the resulti ou have
expected, press Ctrl-Z (Undo), addnew gudelines and set
the number of arcs yourself,

K Cancel

Nesse caso, vocé pode escolher o numero de arcos (ou seja, o numero de pontos de controle menos um) que formarao a
curva inteira. "Automatico" definird automaticamente, com base no formato da curva.

Observe que o ajuste automatico requer a opg¢ao Pro para ser usado.

Actions
O cardapio "Actions" contém varios elementos:

Actions » Extend/Reduce board
Add/Remowve thickness
Reverse nose/tail
Reverse top/bot
Reverse left/right
Move left/right
Rotate 90°

Flatten stringer bot.
Flatten stringer deck
Create Mold

- "Extend/Reduce board" permite aumentar ou reduzir o comprimento da placa sem alterar o restante do formato da
placa (opcao de design necessaria).
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Vocé pode estender/reduzir as pontas "Tips" :

Extend / Reduce board n
{* Tips (" Section
Tail
Length var, -2.5 at
Ok Cancel

- Ou um "Section" do tabuleiro definido pelo intervalo de x:

Extend / Reduce board n

" Tips {* Section

¥ min. | 10 X max. |20 (dx=10.00)

| Mew section length 15|

QK Cancel

- "Add/Remove thickness" permite adicionar ou remover espessura em toda a placa (opgao Pro necessaria). Observe
que esta funcao induzira distorgbes se a forma for muito complexa.

- "Reverse noseltail" altera a direcédo do tabuleiro (opgéo de design necessaria).
- "Reverse top/bot" vire o tabuleiro de cabega para baixo (opgéo de design necessaria).
- "Reverse left/right" fornece um mapa espelho para mapas assimétricos (opgao Pro necessaria).

- "Rotate 90 Deg" alternar vistas superior e lateral. Se a placa ainda nao for assimétrica, ela se tornara (opgéo Pro
necessaria).

- "Rock board" permite que vocé gire a placa no plano XZ (opgao Design necessaria).

- "Level board" inverte a vista de perfil para que o balancim traseiro e dianteiro fiquem iguais (opgao de design
necessaria).

- "Natural level board" inclina a prancha de modo que o balango fique igual ao que a prancha teria se estivesse no chao
(opgéo de design necessaria).

- "Flatten stringer bot." define o balancim traseiro e dianteiro para zero, mantendo a espessura inalterada. Esta fungéo
deixa a longarina inferior reta (opg¢ao de design necessaria).

- "Flatten stringer deck" achata o tabuleiro, mantendo a espessura inalterada. Esta fungao deixa a longarina superior
reta (opgao de design necessaria).

- "Create Mold" abra a janela Mold Generator , que permite que vocé crie um molde da parte superior ou inferior do seu
design (opgéo Pro necessaria). Vocé pode selecionar as curvas de separacgao e adicionar margens e area de folga
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Thickness | 0.020

Add fixation plugs: Mumber I 5
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Todas essas fungbes sdo acessiveis através do menu de contexto (clique com o botéo direito).

Display

O cardapio "Display" Permite mostrar ou ocultar curvaturas, guias, linhas de compasso, linha d'agua, caixas de
barbatanas e grade em cada painel de design.
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Display Superpose  Windows  License 7
Apex Always
Rail Always
Curvature Always
Hide Curvatures
~  Permanent Tracing

«  Saved Curve

Guidelines
Measurements Bars
Grid...

Rail Master
Buoyancy Line
Velume Distribution

D Mumbers
Plugs

~  Antialiasing

Full 5cale

Save as Default Curves Settings
Use Default Curves Settings
Always Use Default Curves Settings

Hide Points

Show Tangents

Show Selected Arc Dist./Depth
Show Errars

Section Check

= m 9 4 I

Center View Esc

Apex Always exibe uma marca vermelha no ponto mais largo dos casais.
Rail Always Exibe a curva do trilho sistematicamente.

Curvature Always Exibe a curvatura da curva selecionada.

Hide Curvatures oculta as curvaturas de todas as curvas e casais.

Permanent Tracing exibe as medidas das curvas exibidas na posicao do mouse, mesmo que o botdo esquerdo néao

esteja pressionado.
Saved Curve exibe a curva original quando vocé move um ponto de controle ou tangente.

Guidelines mostra ou oculta os marcadores.

Measurements Bars mostra ou oculta as barras de compasso.

Grid... exibe uma grade atras das curvas do tabuleiro.

Rail Master exibe as principais métricas no painel selecionado.

Buoyancy Line mostra ou oculta a linha flutuante.

Volume Distribution mostra a distribuicdo do volume na vista lateral.

ID Numbers exibe os principais nimeros geométricos que caracterizam um tabuleiro:

- Surface : area projetada do contorno

- Ratio Aspect (Ing?/srf.) : razéo entre o comprimento ao quadrado e a area projetada

- Prismatic Coefficient (surface/wdt*Ing) : razdo entre a area projetada e a do retangulo wdt*Ing

- Av. tail Curvature Radius : curvatura média da curva da longarina inferior entre a rabeta e o meio da prancha
- Av. nose Curvature Radius : curvatura média da curva da longarina inferior entre o nariz e o meio da prancha

- A Slice PC (chamado Rail Coefficient em versdes anteriores) é o coeficiente prismatico dos casais: razado entre a area

da superficie do casal e a area da superficie de um casal retangular
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- Effective Length : distancia da cauda até o ponto onde a largura é metade da largura maxima.

O comprimento efetivo permanece o mesmo, independentemente de vocé definir um nariz mais redondo ou mais fino.
- Eff. Volume : volume da prancha entre a cauda e o comprimento efetivo

- Eff. Str. Curvature Radius : curvatura média da curva da longarina inferior entre a cauda e o comprimento efetivo

- Se a linha de flutuabilidade for exibida, a "Maximum section area", o "Waterplan coefficient" e o "Block coefficient"
também s&o indicados.

Plugs exibe as caixas no painel selecionado.

Antialiasing exibe curvas suavizadas
Full Scale (1:1) exibe as curvas no painel selecionado em tamanho real. Algumas telas exigem um coeficiente de
corregao que vocé pode definir na janela Preferéncias (menu File).

Save as Default Curves Settings salva opgdes de exibigao
Use as Default Curves Settings carrega opc¢des de exibigdo salvas
Always Use Default Curves Settings carrega as op¢des de visualizagao salvas sempre que vocé abre um novo arquivo

Hide Points oculta os pontos de controle para ter uma visdo mais clara das curvas. Vocé também pode pressionar a
tecla H para ativar esta fungao.

¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (] X

|flle Board Mode Edit View Components Displsy Superpose  Windows License 7

B o B a |®Desion | @view| [Nran | Gone om | mm inch inf

Master Scale Side view curves
Mew model Table Mo =2 << Blnz Meas. song Slructune Curves
1B4.90 4600 | 599 | i [ 0.5 jose N5 0 A sraght Tew o Profie Bot
 ZeraPt.  MaxWidt MaxThde [ Width [ 507 3%.28 235 | o [, Sice 7S 5tringer Bot
€5169 | @968 | @968 \myc sy [ 118 | 3% | 43 | Das = o /Rl
vohme ZB.1460L | T | Resce Vicanc [ 0.018 [ 40.097 .15 0.00 Stringer Layer ?&ﬁ:
st

Press F1 for help

Show Tangents exibe as tangentes de todos os pontos de controle para verificar a curva inteira de uma s6 vez. Vocé
também pode pressionar a tecla T para ativar esta funcgao.
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Show Selected Arc Depth exibe a profundidade maxima do arco de curva selecionado. Esta fungéo € util para medir a
profundidade de um cdncavo duplo, por exemplo. Vocé também pode pressionar a tecla D para ativar esta funcao.

0.51
12.32, -0.237°

Show Errors revela erros de design, como fatias sobrepostas ou pontos de controle sobrepostos (grande ponto verde),
loops ou tangentes cruzadas (grande ponto vermelho). Vocé também pode pressionar a tecla E para ativar esta fungéo.
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Section Check exibe no painel Fatia a secéo transversal da placa na posicdo do mouse nos painéis de vista superior ou
lateral. Vocé também pode pressionar a tecla X para ativar esta fungao.

Observe que a opgao Section Check ndo muda nada se a op¢cao Permanent Tracing ja esta ativado.

Center View Coloque a placa no centro do painel. Vocé também pode pressionar a tecla Escape para ativar esta funcao.

Todas essas fungbes sao acessiveis através do menu de contexto (clique com o botéo direito).

Superpose

O cardapio "Superpose" permite que vocé exiba outro quadro ou imagem atras das curvas.

Superpose Windows  License 7

Ghost Board ¥ Load ghost (up to 10)...

Ghost Image > Lock active ghost (Ctrl+L)

S R Hide ghosts (Space bar)
+ = {14
;"‘-’ - = - Ghost properties

— —rLoh

Close all ghosts

Ghost Board

Vocé pode escolher outra placa e carrega-la como uma placa fantasma "Ghost" . O quadro fantasma aparece em cada
vista em azul claro ou verde claro para casais.

Pode ser movido com o mouse. Pressione Shift para girar o fantasma na vista lateral.

Observe que vocé deve selecionar a opgao Align slices at real height no menu Components / Slices para poder
mover os casais de um Ghost de cima para baixo.

Vocé também pode comparar o fluxo dos casais das duas placas.

Até 10 ghosts podem ser carregados ao mesmo tempo e vocé pode selecionar quais curvas deseja exibir para cada
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ghosts na janela da lista de curvas.
Observe que vocé pode usar o fantasma na visualizagao 3D e também no modo Plano.

¥ Shape3d X 91201 Design Pro - Export - Scan - CRC Bull Nose Disk 4-5 Rds Multi-tools Lifetime - licensed to Thomas Vilmin - New — 0 *
File Board Mode Edit View Compenents Display Superpose  Windows License 7
fb e t I el a )
B S 8 o @30 view ] Pan | GoNe Kujra 800 v2 Simih Tovin Free
: Gl s SIRPA DA RoNT e i Master Scale
=5l - e » : - ol " Hy SO - T [ ] Mew model
% Q rz 2] - B 11 §H = Y e = Keyboard steps =+ | Auto [ _— _
. =L = & DLBOD 1811 236
Hews moddel: § 0807 = 18007 x 1367 Effectie Lergth™: § 4427 [ § 5.50° Tero PL Max Wdt. Max Thk.
ki (Board | Ghost): 28051 28851 EN. Wolws: 2748 L | 28.27L e = =
Surface proj: T RE | R0 R EF, Surface; 6.75 R | 645 RY LR L ER ) 36, 10
A, wickh: 13.52° | 14.057 W >aoERSL | * |Resoe
........... ~Table | More 3> |
""""" ftad | WAdth | Thec. Str | Rodk. Sir
[ 1.99% 045" 252"
127 1428 1.55° Lo5"
(= .
12| 1L55° 1.52° 141"
0" | 0. 033" LEra
--------------------------- Meas rements slong :. t B!r.rs !
& straght bne The Stringer
Struchuoe
------ X Mew Shoe Hew 30 Layer
e % T
A, W/ Conceve Tal: -1L0G5" Nose: -0.0747 | T -0.06" M -0.08" = — EF. VfConcave: Q005" | -0.047
Av. Sieo PC™® Tal: 0.55 Nesa: 084178 o pEll-plen PCTY: 0841033 1 Top view curve
-\_-‘-"-\-\. T
i Surface! 0,18 1 “"m\ Curves 0. _Prop. |
I AR (Wit 7,06 PC (Siwi): 0.84 \ Orievingssssd: o [N
z | Ar]w S Cutine
AL . P L
Ly e A Ernger Bat
R R ¥
A, Shr, Curvahsre Radus Tad: 20 0" Mose: 3 67 | T 20007 N 107 6" . Str, Curvabure Radus: 15 2° | 145" (|7 Apex X
Fal -3
A Sringer Top
0 wing ute adt X
T wing st X

i

— [ TR :.\.r!. AT

Pressione a barra de espacgo para esconder o fantasma.
Observe que vocé pode carregar um arquivo STL como um fantasma.
A janela Ghost Properties permite que vocé mova e gire o fantasma.

Ghost board: ChUsers\thoma\Documents\a3d models\Shape3dii\Samplesi\Free layer\FluteWi... =5

W Display color Jll Opacty o
[¥ Digplay Axis Board Opadty O

1

i ¥ Locked | Close Ghost |

— Dimensions
unit |1.000~| [m -] Length ['0.50° width [ 18.11°

— Coordinates

Order [xvz <]  Directions [+x <[+ =][+2 =] jir”;ﬁgetg‘:;g:rifﬁi
r

—Offset Rotation

y I . l 5 I Angle (jOx) -90° —— |—— 90° |n
Angle (fOy) -80° —— }—— 350° |n.un

0.00" |n.un‘ |u.uu'
[ [l e e e

Lok [ ety |

Observe que vocé precisa da opgao Design para carregar um arquivo Shape3d como fantasma e a opgéo Pro para

carregar um arquivo STL como fantasma.
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Image

Superpose  Windows  License 7

Ghost Board >

cm | mm inch inff

Ghost lImage » Load image...

B mmm s meem e s s m e e e

Lack image (Ctrl+L)
Hide image (Space bar)

Rotate image (Shift+ Mouse)

Close image

Vocé pode carregar uma imagem de fundo para copiar um contorno ou perfil.

. 5
_ . Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too [F=NEE )
File Board Mode Edit View Comp Display Superp Windows ?
A . - B . "
B9 § = %Desngn @30 view Plan CNC @ mm inch in/f
T - — = p— — =
», News3d Eoo g | Mester Scle g

New model
18480 | 4600 | 6.00

ZEplEy ML M Thok,
@9169 | @91.29 | @86.eS

ABRQAQRZ P a0 (et — @ EEIEE

“Volume 27.6L Resize

—Table (stringer the. rek ) - More >>
|| | Aail Wit The. Rek.

o[ 1439 [ 115 | 640
30| 3630 | 443 | 271 |
| Inose
. 30| 2891 | 413 364
X = o [o70 | ess | 123 |
|
meas. along a straight fine Bins >> |
Stringer Top =
- Top view curves 'E
Beck Curves | Prop.
/N Outline >>
/Outline Dev >
i = -
| 7 toex
- Strinoer Bot Rail Dok} 2

lem 20382  [V:-064 (2000

Press the space bar to hide or show the loaded image.

A imagem pode entdo ser redimensionada e movida com o mouse. Pressione Shift para girar a imagem.
A imagem também pode ser girada na janela Girar.

Rotation n

Aﬂg|e {“‘} -00.00

-180° | 180°

OK

Pressione a barra de espaco para ocultar a imagem.
Todas essas fungbes sao acessiveis através do menu de contexto (clique com o botéo direito).

Observe que vocé precisa da opgao Design para carregar uma imagem fantasma.
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Windows

O cardapio "Windows", permite que vocé escolha as configuragdes da tela.

Windows License 7
«  Tool bar
«  Status bar

«  Master Scale

Color box

«  Tile Vertically
Tile Herizontally
One Panel Screen
Two Panels Screen

«  Three Panels Screen

Compare Boards

O Tool bar para cima, e o Status bar na parte inferior pode ser mostrado ou ocultado.

O_Master Scale e o_Color box pode ser aberto a partir deste menu.

A opcao "Tile vertically" coloque as janelas Master Scale e propriedades dos pontos verticalmente no lado direito.
Enquanto a opgao "Tile horizontally" coloque as janelas Master Scale e propriedades de ponto horizontalmente na

parte inferior da tela.
A janela de design pode exibir de 1 a 3 painéis.

¥ Shapeldd X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

Surface proj.: 634%.63 cm?
Aw, wadthi 35.42 cm

__\_‘—\-.

1

-..I:-gq':q,ﬂg G a0 et 1 g -—[L]E] =-u Keyboard shegs. 4+ | Auto_|

Azpect Ratio (Ing®fsrf.)r 5.22. Promatic Coef. (srf./wdt®lng)r 0.77

Effective Length®: 163,61 cm
Eff. Volume: 27.53 L
Eff, Surface: 6272.57 cm?

Aw, ViConcave Tail: -0.15 em Nose: -0.19 em

Av. Slice PC** Tail: 0.85 Nosa: 0.84 Stringer Top

Surface: 237.36 cm?

AR (wit): 7.32 PC (S/wt): 0.82

Eff. ViCancawve: -0.032 em
Eff. Slica PC**: 0.84

Uz the arrow keys with Cirl to mowe the paint, Tab to go to the next poant, shift Tab to the previous point.

lem [e385  [v1003

Apas
z
T Stringer Bot
Master Scale Control pt. 244 (Apex)
I
Mew madel Tabls — More »> <<BinE - Meas. dong ) ~STUCLe — Tangent 1 Point  Tangent2 Tang. 72
18490 | 4600 | 599 | fad [ 3.5 jnose 2.5 0 pree -[1f=|—o—=[1]-|= 3_.
TeraPh  Max Wt Max Thek wdth [ 507 | %3 935 | o.M [ e
| ¥ [ 1ms [ asar [2n221
©OLES | @OL6R | OOLER mc gy [ 11 | 306 413 | o083 i :
. The New 1D v | 8397 | w24 | 18,956
Volume 28,1460 L Resre WConc | D018 | 0097 .15 0.00 Stringes Layer
LY | ! | z [ 0000 [ o000 [ o.oo0 t5. .

|z:0.00

4
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A opcao "Compare Boards" permite que vocé visualize todos os arquivos abertos lado a lado para comparacgao.

W Dapeld K912 Desige Poe - Export - Fuen « CH Bl Birve Dirk 85 A bbgbi-towky Prvperhast - Fomminnd 1o frormat wimin - CALer o oo et e a x
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| |
| |
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ﬂu | | Hm
| H" |
| 1l
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| ] | |
1 L |
\ = { i )
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1 WA ta—f
At W i L=
- L2 L)
— T — —— e 1 — T — — T — —— == o
—— — - — — — e
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\ \ 4 ~
\ | N
| | |
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| / [z | )
\ z
\ / \ / . /
- / =
., L _ — R
- - —— - E— — - —
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License

O cardapio "Licence" permite que vocé registre sua licenga, independentemente de o Shape3d ter acesso a internet ou

nao.

License 7
[ Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
Upgrade to a Lifetime License

My Account

Veja o menu Ativar sua licenca para mais detalhes.

- Itens do menu Add a Seat to Current License, Add an Option, Renew Maintenance e My Account Abra seu
navegador de internet para permitir que vocé execute essas agdes no site Shape3d.com.

Help (?)

O "?" O menu fornece acesso a ajuda on-line (este manual, além de videos e perguntas frequentes, e o Warehouse,
onde vocé pode baixar muitos exemplos) e informagdes sobre a versao.
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Online Help
Video Tutorials
FAD

Download Samples

About Shape3d
Contact the Shape3d team

~  Always check for update
Check for update now
Versions history

- About Shape3d fornecera informagées sobre a versao do Shape3d que vocé esta usando, sua licenga , bem como
fingerprint do seu computador:

About Shape3d >

“7 SHAPE3D X

www.shape3d.com

Version 9.1. 1.3 Jan 26 2021 20:24:16
Fingerprint: DFEK-FDGG

Personal License : thomas vilmin

Options: Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Mult-tools
Machine: Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKL DSD KKL
Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools

Unlimited

Copyright © 1995-2020 www shapeld.com

- Contact the Shape3d team permite que vocé envie uma mensagem para a equipe Shape3d:
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[

Contact Shape3d
p—
\ Message:
Hey Shape3d|
If you want an answer write your email; joe@surf,com
[v Join my .s3dx file
Send Cancel

- Neste menu vocé também pode marcar a opgao Always check for update, para que vocé sempre saiba se ha uma

versao mais recente se estiver conectado a Internet. Quando uma atualizagéo estiver disponivel, a seguinte janela

aparecera quando vocé abrir o Shape3d, permitindo que vocé baixe a nova versao do Shape3d:

- Vocé também pode verificar se ha uma atualizacao clicando em Check for update now.

- Por fim, se vocé estiver conectado a Internet, podera consultar o histérico de versées: Versions history Isso o

Updates history (installed version 9.1.1.4)

Q\ A new version of Shape3d is available:

K ' Version 9.1. 1.6 (28/12/2021)
- MACA profile generator
- Import profile from .dat or .csv file
- Export to Xfir5 to compute foil Lift and Drag
- Easier asymmetric design
- Box plugs with rounded corner
- Cylindrical plug with drecular or ovoid shape
- Plan with vertical display

Do you want to download it ?

Download Mo Thanks

=

redirecionara para a pagina UpdatesHistory.aspx do nosso site, que fornecera a lista de melhorias que foram feitas em
cada versao do Shape3d X.

Clique com o botao direito: o menu de contexto

O menu de contexto aparece quando vocé clica com o botao direito em um painel.
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Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image

Automatic Fitting

Copy
Paste

Actions

Ele contém quase todos os recursos da barra de menu e torna seu uso mais rapido.

Observe que pressionar a tecla Shift clicard com o botao direito e abrira diretamente o submenu de contexto apropriado.
Por exemplo, Shift + clique com o botéo direito enquanto o painel Fatias estiver selecionado abre diretamente o submenu

Fatias, ou o submenu Ponto de Controle se um ponto de controle estiver selecionado.

Atalhos

O clique esquerdo

Clicar com o botédo esquerdo seleciona um ponto de controle ou marcador.

Ctrl + clique esquerdo

Ctrl + clique esquerdo permite selecionar varios pontos ou pontos de referéncia.

Shift + clique esquerdo

Shift + clique esquerdo seleciona todos os pontos, ou marcos, entre duas selegdes.

Shift + Ctrl + clique esquerdo seleciona um ponto de controle com prioridade, mesmo que um marcador seja exibido na

mesma posicao.

Clique duplo com o botéo esquerdo

Clicar duas vezes com o botdo esquerdo permite adicionar um ponto de controle ou um marcador, caso os marcadores

sejam exibidos na tela.
Clique com o botao direito
Clicar com o botdo direito abre o menu de contexto.

Shift + clique direito
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Shift + clique com o botéo direito abre diretamente o submenu de contexto apropriado.

As teclas de seta
As teclas de seta movem a selecéo.

Pontos de controle méveis/pontos tangentes:

Seta + Shift torna os movimentos 2 vezes menores

Seta + Ctrl torna os movimentos 4 vezes menores

Seta + Shift + Ctrl torna os movimentos 10 vezes menores

Movimento Fantasma:

A seta + Shift gira o fantasma em vez de mové-lo, na vista de perfil

Seta + Ctrl torna os movimentos 4 vezes menores

Seta + Shift + Ctrl torna os &ngulos de rotagdo 4 vezes menores, na vista de perfil

Movendo a placa no pao no modo CNC:

Seta + Shift gira o tabuleiro em vez de mové-lo (e move em vez de gira-lo no modo de rotacao)

Seta + Ctrl torna os movimentos 4 vezes menores
Seta + Shift + Ctrl torna os &ngulos de rotagao 4 vezes menores

Atecla Tab

Pressione Tab para alterar a selegao para o préximo ponto ou marcador.
Tab + Ctrl altera a selegéo para o ponto ou marcador anterior.

Atecla Delete
Excluir remove a selegao.

Os toques Ctrl + C

Ctrl + C copia a curva (contorno, longarina, espessura ou torque...) para a area de transferéncia. Depois vocé pode colar
essa curva em outra placa, ou em outro par, se a curva for um par. Observe que se vocé selecionar um ponto de controle
na curva copiada e depois um ponto na outra curva, isso copiara e colara a curva inteira. Mas vocé também pode copiar
e colar apenas uma sec¢ao da curva selecionando os pontos de controle desejados (pressione Shift ou Control enquanto

seleciona os pontos). Veja a Barra de Ferramentas .

Os toques Ctrl + V

Ctrl + V Cola a curva copiada na curva selecionada. Veja Ctrl + C e A Barra de Ferramentas .

Os toques Ctrl + A

Ctrl + A seleciona todos os pontos ou marcadores.
Teclas Ctrl + Z

Chamadas Ctrl + Z Undo .

Os toques Shift + Ctrl + Z

Chamadas Shift + Ctrl + Z Redo .

Teclas Ctrl + N

Ctrl + N abre a janela Novo quadro.

Os toques Ctrl + O

Ctrl + O abre o navegador de arquivos.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

125/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

Os toques Ctrl + S
Ctrl + S salva as alteragoes.
Os toques Ctrl + R

Ctrl + R salva as alteragbes e carrega a nova forma como a forma de referéncia.

Os toques Ctrl + B

Ctrl + B alterna entre guias se varios quadros estiverem abertos ao mesmo tempo.

AteclaH

H oculta todos os pontos para deixar uma curva limpa.

S Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

Master Scale Side view curves

Mew model Table — Mare 33— <<Bins - ~Meas. song - ~Skructure Curves | o) Prop. |

18490 | 4600 | 599 | i [ 0.5 jnose M5 0 pyr=— = Profie Bot >
ZwaPt. Maxvidt MaxThde | Weth | 507 [ B3 [ 33 | om Shee 7 swnger Bot « =

@9L69 | @9L68 | @ILE |ycsp | LI | 308 ERBEE Fal 3>
Vohme 2814601 T | Resze : ) 0.019 |-o|:97 | 2.5 | 0.00 | W“V:H | NS‘\'E o « .

[¥ione | 0018 T -0 [ | /™ Deck 1 >

-

fem [C10478  [v:000 7839

Press F1 for help

AteclaT

T mostra as tangentes de todos os pontos de controle de todas as curvas exibidas.
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¥ Shapeid X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to themas vilmin - New

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
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= — Eff. Surface: 6272.57 cm? elL65 o368 &lL68
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~Table ———— More >> |
ftsd | wadth | Thic, S | ViConc
o[ 507 | L4 | 0019
3.5 %628 | 396 | 0.097
05| 335 [ 413 | 015
o[ om | 083 | 0.0
<<Btns |
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& straightine | | The Stringer

Structure
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Eff. Str. Curvature Radius: 463 om g pn g X

W Fin 2

Aw. Str. Curvature Radius Tail: 610 em Mose: 320 em

1%\ [
L.

"Effectnee Lengfh s from the tail o where the width iz half of max width

fem 5889 Y307 [z: 0.00 [ [ [

AteclaD

D indica a profundidade do arco da curva selecionada e a distancia e o angulo entre os dois pontos de controle.

———— 0.51 \\./

12.32, -0.237°

Atecla E

E mostra os erros de projeto (pontos de controle sobrepostos em verde , picos e loops em vermelho ) de todas as

curvas exibidas.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 127/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

[ Shape3d X Debug ENC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM JEmmegi APS3000 AKU DSD KKL Shapbot ProCAM Barland Tropical Brasil ChannelIslands 4-5 A Mult
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 7
SN = @0 view [JPian | GoNe | [om|mm inch in

VAR Z P (e—trew — By WSS 5[] rotwsmn 4 [ —

184.90 45.00 600

Zero PL W Vidt  Mao Thok
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R X, nose
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Saringer Top o oTe 084 1237
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Diecc 1 —
Top view curves
Curves Frop.
Z Apex Fall 3>
T /Outine Dev 53

¥:1023 72083 [

To change the active slice, press the TAB key. lem 15520

Warning! The tangent is going backward here

Evitando erros de design

Largura e espessura

Um modelo Shape3d deve sempre ter largura e espessura estritamente positivas, especialmente na cauda e no nariz!

- Isso significa que a parte de tras e o nariz do contorno devem ser "quadrados" em vez de "pontudos”.
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- Da mesma forma, a longarina deve comecar e terminar com uma espessura positiva.

Uma traseira e uma dianteira com largura e espessura positivas ajudardo vocé a evitar erros por ndo conseguir ver 0s
torques definidos na traseira e no nariz.

Excedendo o comprimento da placa

Todas as curvas de projeto devem estar entre x = 0 e x = comprimento. Qualquer loop seria mal interpretado pelo
software.

Suavizagao e Continuidade

Verifique a suavidade das curvas.

- Uma regra geral seria: quanto menos pontos de controle, mais tranquilo.

- Evite tangentes de comprimento zero, pois isso pode criar um loop muito pequeno ao redor do ponto de controle.

- Prefira tangentes continuas as tangentes angulares ‘ ‘ As curvas nao devem formar nenhum loop.

- Verifique se vocé nao inseriu dois pontos de controle no mesmo local
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Vocé pode usar o atalho da tecla E, que exibira pontos de controle sobrepostos em VERDE , nés e loops em
VERMELHO .

Os Casais

- Novamente, quanto menos casais houver, mais tranquilo sera. O numero certo obviamente depende do formato...

Se vocé estiver projetando um novo modelo, uma boa maneira de obter uma forma suave é comecgar com o design do
quadro central e depois criar todos os outros quadros a partir dele. Para fazer isso, vocé pode usar a fungéo copiar e

colar: selecione um par na vista superior, clique no botdo copiar ’@‘ na barra de ferramentas, selecione outro par e

pressione o botdo copiar ’@‘ . Modifique esses pares para fazer uma transi¢cao suave do formato da parte de tras para
0 nariz.

- A concepgéao de um casal geralmente requer de 4 a 5 pontos de controle.

Stringer Top
=

Deck 1

Apex

—
Stringer Bot

- E prudente definir o ponto de vértice ( VERDE i , com uma tangente vertical ’ é ‘), o ponto do trilho ( AZUL

rail ‘

, com uma tangente angular ‘) e possivelmente outro ponto na ponte para ter melhor controle do formato do

O
trilho. O centro da ponte geralmente tem uma tangente horizontal |_J. O mesmo vale para o ponto central abaixo,

exceto no caso de V ou V invertido.

- E importante verificar se dois casais ndo estdo colocados na mesma posicdo x. Para fazer isso, vocé pode usar a lista
de casais que aparece quando vocé cria um casal. Esta lista mostra cada par com sua posigao x.
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Shices n

Curves D.| Prop.
slice 1 (0.000) s
. ==
Slice 3 (30.500) B

3 Slice 4 (30.502) B2
Slice .292) ==
slice & (187.090) s

Definicao de Apex e Rail

- Em relagéo a definicdo do ponto de apice, vocé tem duas opgdes: ou vocé define um ponto na posi¢cdo mais larga que
vocé definiu como ponto de apice , ou vocé ndo define um ponto de apice.

Observe que a definicdo do ponto Apex garante que a separagéo entre o corte da ponte e o rebaixo no modo CNC sera
limpa. Em particular, se as bordas de alguns pares forem verticais, a detec¢cado do ponto mais largo pode fornecer o topo
ou a base da segéo vertical e, entédo, terminar com uma linha de vértice que salta do topo para a base da segéo vertical.

Se vocé definir o ponto Apex, certifique-se de que ele seja o ponto mais largo de cada par, ou vocé gerara trajetérias de
ferramentas inconsistentes no modo CNC.

- Também é importante definir o ponto do trilho , pois isso garantird um corte limpo do angulo do trilho. Ele também
permitira que vocé defina o nimero de passagens de ferramenta desejadas entre a longarina e o trilho, e entre o trilho e
o apice. O

ponto ferroviario também é usado para a opgao "Map on extended rail" do 3D layers.

Observe que vocé pode definir um ponto de trilho na parte inferior dos quadros (abaixo do ponto Apex) e um na parte
superior.
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Modo 3D

& Shape3d X CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - |

File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7

@. S8 &= "Design @30 view| £ Plan CNC |;| mm inch in/f
= . : .
& 4Channels.s3dc? =8 o )

QAR 2B wo—asa~—vea ) @ oo e/ ec

Press F1 for help [em 2782 [V:19.27  [Z:0.00

RN

A barra de ferramentas
QR 2 v e —aa~v—wea ) @b oo @6 &S (5

Ampliar e reduzir

Vocé pode escolher a opgao Pan/Zoom ou o botéo correspondente na barra de ferramentas e clicar com o botao direito
na area para ampliar ou clicar com o botdo esquerdo para reduzir.

E Zoom da janela

Neste modo, se vocé desenhar um retangulo com o mouse, a visualizagdo sera ampliada e o contetdo do retangulo sera
adaptado a visualizagédo do painel. Clicar com o botao direito diminui o0 zoom.

/%

Mover

Mova o desenho com o mouse.

Rotacéao

Para girar o tabuleiro, vocé precisa selecionar a opgao Mover/Girar e manter pressionado o botdo esquerdo em algum
lugar da janela enquanto move o cursor.
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e Projetor

Para mover o holofote, pressione o botdo esquerdo em algum lugar da janela e mova o cursor para colocar o holofote
onde vocé quiser.

Esses recursos sdo acessiveis através do menu "Mode" ).

Pontos de vista

Escolha o ponto de vista: acima, abaixo, lateral, nariz, traseira, perspectiva... ou vertical.

Esses recursos sao acessiveis através do menu "View" ).

Vire o tabuleiro.

Rotagao de 360 graus do tabuleiro.

Cria um visualizador web 3D para o Shape3d Warehouse.

O] % & ®

Exibe a placa em formato de wireframe (opgéo Design necessaria).

. Shape3d X CNC Standard Bull Nfse Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU D5D KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - | klic_llﬁw
File Board Mode View Drawing Display Windows 2

@ S 8N = ‘l‘Design @ 3D view .@Plan

QQ fg Vee—va-—ou ) @dp @@ gg e .

CNC cm mm inch

[T

Press F1 for help

@ Exibe o stringer, os pares de definicbes e as bordas das camadas 3D (opgao Design necessaria).

@ Exibe as malhas do quadro (opgéo Design necessaria).
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Esses recursos sdo acessiveis através do menu Elements. Eles podem ser combinados para obter uma visdo solida
com contornos. O nimero de pares intermediarios corresponde ao numero de pontos ao longo do comprimento do
tabuleiro. O numero de linhas de superficie corresponde ao nimero de pontos na largura da placa.

Exiba o tabuleiro como um sélido com uma superficie lisa.

= | Adicione reflexdes de uma lista de ambientes de reflexdo. Ver "Properties Box" (Op¢ao de design necessaria).

File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 2 Cdm! Semeoty Pml
= | % Desi 3D view| FPlan | @ cNe inch in/f AR AT
@ @ & ] 'b. esign | @ 3D view E an e cm [ mm inch i Nb. of intemediate siices Iﬁ
J—-

QQ{ fg. ' - — A SHO . Q"i" ©O0 8 O ¥ Display bottom [ Display deck

[V Display left and right

Perspective Min ——— j————— Max
Opacity 0 ] 1
Ambient Min f— Max
Spot 1 Min = e Max
Spot 2 1 —
Distance  Min ———— ———————— Max

- Curvature mode —¥ Radial I Longitudinal -
Limit curvature radius R m
_J— -
C<1/R s C >1/R
- Contour mode ———Reference -Ieriﬂ -l--:
Step Z0 m
e :

dz=-Z0 I dz=Z0

Press F1 for hel [em 2782 [¥:19.27  [Z:0.00 [ =17
]

ﬁ Exibir linhas cinzas com etapas de altura fixas, em relagéo a uma posi¢ao definida (opgéo Pro necessaria). A opgao
"Solid lines" fornece linhas de contorno solidas em vez de gradientes em tons de cinza.
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Shape3d X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CHNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to Thomas Vilmin - ChllsersithomaDocuments\53d mode
File Mode View Drawing Elements Display  Ghost Windows  License Colors | Elemerts Parameters |
A L . 5 B mpim . 30 drawing parameben
N fa .‘“I'.‘alrjll @30 view =] Plan [ CNC cm mm |nch| ind PING pAMmESan

i Ch\Usersithoma Documents'53d models! Shape3di0\ Samplesil Foilloards\Downwind Sup Foil 77.53dw=2

Ambwenit M -

1.7 Max

Reflection map | Sy | ™ Sobox
Curvabure mode — Fadial [ Longiudinal

Limit qurvatune radas R 'T

L+ LR D L

-  po—m——
Reference {Ground =

Min

Confour mode

Press F1 for help X 25,13 Y: 13.81 2 0LO0Y
Shape3d X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CHNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to Thomas Vilmin - ChllsersithomaDocuments\53d mode
File Mode View Drawing Elements Display  Ghost Windows  License Colors | Elemerts Parameters |
£ - ‘.‘”I'.‘airjll &30 view | -] Plan & CNC cm mm |nch| ind BT rJd e
= _— o’ Nt of intermediate shoes ’_.
400
W Ch\Users\thoma Documents\53d moedels\Shape3dQSamplesitFoilcardsh Downwind Sup Foil T7.s3dx:2 M. of surtace nes a0

QY %) s e —aa~—csu ) @L’:-{F':r Q08 @0 & 2o 15 1 [ Dispiay Bottom [# Deck @ Let and Fight
E— B B F X Min |:|IZ-J LI e -

xmayx |7 70§ — g

p— Max

— Max
p—— Max
& e Max,

Reflection map | Sy ~| T Sobax
Curvature mode —= Rada | Longiudnal

Limit curvabure radius R 'T

tance Min

—_——

C LR I ¥
Confour mode Reference -| Ground j
I Sobdbnes  Step 20 ne

—

Press F1 for help X 25,13 Y: 13.81 2 0LO0Y

O tom pode ser alterado na aba Configuragdes da janela Propriedades. A altura de referéncia pode ser a altura minima,
ou a ponta do trilho, ou a altura da longarina, ou a altura do apice, ou Z=0.

No exemplo acima, o passo esta definido como 0,2 cm, e podemos ver duas listras na parte inferior, 0 que mostra que a
profundidade do concavo é de cerca de 0,4 cm no centro da placa.
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E\ Exibir curvatura (radial e/ou longitudinal) com cores (opgao Pro necessaria).

Radial

= Shape3d X CNC Standard Bull Nose St i Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Island:
: Ei!e ﬁoam Mndg Viq-f !;lrayving E1eﬂ'!cnts Display Ghuﬂ Vﬂiprdows .
cm mm in/t

@ 5 § = % Desion ||@3Dview||FPan | & one

(%} _
AR 2 ww—asavw—wea ) 8PP 000 QO& S5 =

Direct3D Properties
Colors | Bements Parameters |

- 3D demwing parameters
Nb, of intermediate skoes
150
Nb. of surface lines £
—
¥ Display bottom ¥ Display deck
¥ Display left and right
F Mr — } Max
Opaciy 0 ] 1
- Light parameters 1
Intensty  Min ——————— |—— Max

Reflections Mat ——— |————— Shiny |
Curvature mode

C<«1/R s C 1R
Limit curvature radius R ,75.25.
—_—
W Radial ™ Longtudinal

Cortour mode
dz =- Z0 n— iz = Z0

Press F1 for help

" camr  Viesw

Zgoo™ [ [ [

Longitudinal

L Shape3d X CNC Bull Nose Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbaot ProCAM Bariand Tropical Brasil Channel Island:
Eilaf Bolio R MCdaR Vi D B ERIDIAEE R Dicp iy R Shed B Bine il -1
cm mm inff

{J\-‘}, S 8§ = qO'Design @30 view Plan é CN.(.:

) _
QAR 2B wo—aasa~—va ) @PF o000 00 & 8T8 =

Direct3D Properties
Colors | Bements  Parameters |

- 3D drawing parameters
Nb, of intermediate shoes
150
Nb. of surface lines
il X 38
¥ Display bottom ¥ Display deck
[ Display left and right
P Mir —— | Max
Opaciy 0 ] 1
~ Light parameters 1
Intensty  Min ——————— |—— Max

Reflections Mat ———— |————— Shiny |

Curvature mode
C<I/R — C 1R
Limit curvature radus R [758
e
™ Radial ¥ Longitudnal
Corttour mode
dz =- 20 ee— 7 = 20
Step 20 [-"'01_
Reference Stringer -

Refresh

Press F1 for help

- paam  V.omw

[Z: 0.0007 i i el

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

136/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

Areas fortemente convexas serdo exibidas em verde e amarelo, e areas fortemente céncavas serdo exibidas em rosa e

vermelho. As areas azuis sao quase planas. O raio de curvatura relativo R pode ser ajustado para mostrar mudancgas na
curvatura (C = 1/R) de forma mais eficaz.

_| A caixa de propriedades 3D

A janela "3D Properties" permite alterar as cores, decoracgao e definicdo do desenho 3D.
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Direct3D Properties > || Direct3D Properties ot
Colars | Elerne.-rrtsl F‘arame‘teml Colors  Elemerts | F'arame‘tersl
Background I Wires - Slices - Fin Boxes Load Elements || Save Eements
— Board Plugs | Displ. | Prop. |
Color I [¥ Image mapping Browse... W Fin 1 %
IC:\Users\thuma\Ducumefﬁs\SBd models .Shape W Fin 2 X
™ Leash 3 X
¥ Portratt layout ¥ Keep proportions
[~ Projected mapping [~ Reverse left/right Frlavers
Reflexivity  Mat I Shiny | Displ. | Prop. |
™ Extend deck untiltuck  Rail margin I 1.00" O Layer 1 o
¥ Duplicate deck on bottom
— Battom
Color I [T Image mapping Browse...
I Stringers, Logos, Color bands Save Logos
¥ Partrait lapout I Keep propartions Sl |_Displ. |_Prop._|
™ Proiected ) e e ) Color band 1 X
rojected mapping everse left/nght @ Stinger Bass 1 %
[T Feflexivity  Mat Shiny T vague 1 A
[¥ Estend botonral  Rail margin bot | 0.00"
[ Open contour at tail
— Rail
Color I [T Image mapping Browse...
¥ Partrait lapout [T Keep proportions
™ Projected mapping [T Reverse left/right
[T Feflexivity  Mat Shiry
Mew Stringer Mew Logo Mew Band
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3D Properties et

Colorsl Blemerts Parameters |

— 30 drawing parameters
Mb, of intermediate slices m

L

Mb. ot surtace lines
1 I 40
|

[V Display Bottom [ Deck v Left and Right

XMin | 0.00" 0 1} Lng.
¥Max 7700 0 1 Lng.
Perspective Min I} Ma
Opadity ] 11
— Light parameters —Calor -I —Spots -I —

Ambient Min I Max
Spot 1 Min I Max
Spot 2 Min ) Max
Distance Min -} Max
Reflection map ISky?_ ;I ™ Shybox

—Curvature mode —¥ Radial I Longitudinal —

Limit tu dius R
'_.IITII curvature radius I?

A

C=-1R I C 1R
—Contour mode ——Reference -I Ground - I—
H '5_:::||d lines  Step Z0 Iﬁ

i
dz = -Z0 dz =Z0

Refresh

O modo 3D permite mapear imagens no quadro. O mapeamento na ponte pode parar no apice, no trilho ou a uma
distancia definida do apice. O mapeamento pode ser duplicado na parte inferior, ou outra imagem pode ser mapeada na
parte inferior. Isso da uma ideia bem realista de como sua prancha ficara no final.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 139/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

¥ Shapald X 37111 Dekusg Dexign Bz - Bopant - fan- CRE 4.1 Ace Makiizck Sandud B0 e Sosnedsnd Dick 108 TEmmag AFEION AKUDSD KL Shapbat i CAR

:Ek Brard PMode View [eosiep Semovn Depay Ovew Srdowe Ummme [ _l:u'n hi-'lm'
I T e Design | (@00 ves | P | @onc e mm inch inl Lovul-Sadieon Sminger I Bause Loot Borecr b v Boremb
= [P e | Fog
- Sngrrail 1 . fintain i -
a'q F&I; —— -k s | B SO B H'|!|i2|5£|7- e Lewsh 1 %
I Lepe
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Stinger, Logee, Coke banch Save L
Feog

ax

\ {0 o b 1
" W Shings: Bmx
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L ®
K
¥ 530 Habata_13 Ten .

[Preas P for meip P RRAr gy Rowe [l

O Plugspode ser exibido. Para a maioria dos sistemas padrao, vocé pode escolher a cor.

& Shap

Board Mode View Disweng Elemests Dapley  Ghost

HEB &2 \Design @30 view|| [ Plan || & CNC om mmlm-:h it

Colors  Bements I".lr.v'\-e!eﬂl

@ "Downloads\ Rail cuts2d
— — — — Fin Baves Load Elements || Save EHements
%Fnl «  HENE
WFn2 x s
W Leash 3 «  HE
Fin2-FC52
n Dl Frop
¥ Display coor [ I

F Mo image Erowse...
/ e 3

Press F1 for help = P& 192" ¥: 9.55° Z: 000"
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O 3D layerspode ser exibido em uma cor diferente da placa ou com uma textura diferente.
Vocé também pode visualizar a superficie original da placa antes de adicionar a camada 3D (surface before).
A camada 3D pode ser exibida em um intervalo limitado de x, entre X Min e X Max.

—
Rail cut

v Map image

Color -

| Browse. .. |

‘ v Display

I C:YUsersithoma \Downloads WAgave Texture
v Portrait layout r Keep proportions
[™ Border -
v Reflexivity Mat
Iw Digplay surface before  Color -

X Min
¥ Max

0.00"
40.00

Line width I 0,207

——Shiny

0 Lnag.
0 =——}— Lng.

Ok

|| Apply || Cancel

File  Board Mode WVeew [Dawang  Elerments  Display  Ghest  Windows  License 7

IE. mE = HDeslgn QSDview. [ Ptan ﬁCNC om mm

inch| inff

¥ Shapedd X 9.1.2.7 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tocls Perpetual - licensed to Thomas Vilmin - WDownloads'\Rail cuts3de

A I e e —va~—wea ) @b o000 @0 2 55 =

A 1300 i

WFn? 3

W Leash 3 ¥

30 Layers

Liryers Displ. | Prep. |
O Flad ot + I

Save Logos
Displ. | Prep
X EE
Mew Band
PressFiforheln Sl L S YT 4
Vocé pode adicionar Color Bands no quadro. As faixas coloridas podem ser faixas retas ou faixas que seguem o
contorno, como uma pin line. Também pode conter um gradiente de cor.
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Colar Band 1 n
v %‘E Duplicate Delete

Mame I

Band I Horizontal j/Outline j
Margin W " 9% Width
Width W % Fixed

X shift Im " % Length
X min |_ ' Fixed

X max I_

Display
Iw Deck [ Bottom [W LimitRail
¥ Right W Left

Color - Opacity m

Opacity gradient
[T nward [ outward
[~ Badwward [~ Forward
™ Image mapping Browse...

[ Portrait layour [ Reverse left/right

™ Reflexivity Mat j———— Shiny
Superposition order I 1

QK Apply Cancel

Vocé pode adicionar varios Logo images. Os logotipos podem ser movidos, redimensionados e mapeados de diferentes
maneiras no quadro.
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Lege 1 n

[¥ Display Duplicate Delete

[” Resize with board Browse...

I D:\Documentsts3d models\Shape 3dxisamg

—Dimensions
Width I 8.67° Height 2.00°

—Center position
From tal |4 8.0 [axis g,00"

mit(s) [-1021 opacty [1.000
—Mapping——— Projected ———

v Keep proportions

[T Reversze leftjright

v Deck [™ Bottom

[ umitRal [~ Apex [ Op. Rai
I™ Reflexivity Mat j———— Shiny
Superposition order I 1

Ok Apply Cancel

Vocé também pode adicionar Stringers. As longarinas podem ser deslocadas e anguladas. Vocé pode escolher a cor ou

o tipo de madeira.

Observe que vocé precisa da opgao Design para adicionar logotipos ou faixas coloridas.

O cardapio

Os recursos exibidos no menu sdo os mesmos apresentados na seg¢ao "Barra de ferramentas”.

i Stringer 1 n

¥ Display | Duplicate Delete

Marne I
¥ Map image Color -
IP'Iywuud 3ply ﬂ [

Width IU.EU' Side shift | 0,007

Tilt angle () I 0,000
Superposition order I 1

oK Apply Cancel
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File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7
Wire

Definition slices
Meshes

Solid

Contour

Curvature
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Modo de plano

A barra de ferramentas

| M

— IUI LI

)

~— | Plano geral

O plano geral permite imprimir (em papel ou em PDF) fichas técnicas contendo uma vista superior, e/ou uma vista
inferior, e/ou uma vista lateral, ou uma vista em corte numa determinada posi¢ao X.

Vocé pode salvar quantos planos quiser e alternar entre eles usando a lista suspensa "Selecionar plano".

As dimensdes padréo sao exibidas a 3", 6", 12", 18" e 24" da cauda e do nariz (ou a 5, 10, 20, 30 e 50 cm das pontas, se
a unidade for centimetros ou milimetros). Mas a "Constancia de Medidas"... "Espagamento” permite exibir medicdes com
espagamento X constante. Vocé também pode optar por exibir as barras de medicao.

Essas visualizagdes sao configuraveis. Vocé pode mostrar ou ocultar cada curva ou elemento, como camadas 3D, plug-
ins ou logotipos.

A janela Plan Parameters contém os botdes Zoom que permitem ampliar ou reduzir o tamanho do design no plano e o
tamanho da pagina exibida.

O tamanho da pagina e a espessura da linha podem ser alterados.

E possivel definir um coeficiente de correcéo para a exibicdo em escala real e o tamanho da impresséo:

no modo Escala real, o tamanho da renderizagdo pode ser muito pequeno ou muito grande, dependendo das
configuracdes da tela ou da impressora. Se for muito grande, defina um fator menor que 1. Se for muito pequeno, defina
um fator maior que um. Por exemplo, se a largura exibida for 21 em vez de 20, o fator sera 20/21 = 0,95. Se a largura
exibida for 20 em vez de 21, o fator sera 21/20 = 1,05.

O "CSV export template" é o enderego do arquivo de modelo que vocé pode usar para exportagdo CSV no modo de
estrutura de topicos e no "File Selector”.

O modelo pode simplesmente conter ALL; e todos os dados possiveis serao exportados para CSV.

Ou pode conter apenas a lista de colunas que vocé deseja, como:

LENGTH_IN;WIDTH_IN;THICKNESS_IN;VOLUME

Oou mais:
NAME;LENGTH_IN;WIDTH_IN;THICKNESS_IN;VOLUME;LENGTH_CM;WIDTH_CM;THICKNESS_CM;WIDTH_TAIL_
12_CM;WIDTH_TAIL_3_IN;
WIDTH_NOSE_12_CM;WIDTH_NOSE_3_IN;ROCKER_TAIL_CM;ROCKER_NOSE_CM;GRAVITY_CENTER_X_CM;P
ROJECTED_SURFACE_CM2;FIN_CENTER_X_TAIL_CM;
FIN_SIDE_X_TAIL_CM;FIN_SIDE_Y_RAIL_CM;FIN_SIDE_TILT_DEG;LEASH_X_TAIL_CM;LEASH_Y_CENTER_CM
_IN em LENGTH_IN indica que queremos o comprimento em polegadas; _CM em centimetros. _TAIL_12_CM indica que
queremos uma medida de 12 cm da parte traseira.
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O plano geral pode ser exibido horizontalmente ou verticalmente .
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Exibe informagbes gerais sobre o quadro com a planta no modo vertical ou uma vista de cima para baixo no modo 3D.
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 SHAPEID

Folhas imprimiveis podem ser usadas com a versao Lite gratuita do Shape3dx.

A

Exibe o volume e a distribuigdo da superficie projetada ao longo do eixo X. Ele também exibe os nimeros de

Curva de distribuicéo de volume e area de superficie

identificacéo da placa (veja o menu Display vocé moda Design).
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Permite impressdes em tamanho real de contornos, longarinas, perfis, pares, superficies desenvolvidas e Spin Template.

lem [%: 60.80 [w: 2881 |z:0.00

Vistas em tamanho real

Observe que a distribuicdo de volume e as visualizagdes em grande escala exigem o uso da opgéo Design .

&
)

E Exportar para uma planilha

Imprimindo o plano exibido

Exportar o plano exibido em formato PDF

Exportar para o formato CSV/Microsoft Excel. Para o plano geral, a exportagdo CSV contém as principais medidas da
placa.
Se um modelo de exportacao CSV for definido, vocé podera escolher quais dados deseja exportar.

Esses recursos sdo acessiveis através do menu "Plans".

O cardapio
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Properties...
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«  General plan
Vertical plan
Board chart
Order sheet
Order sheet 3D
Velume distribution
Surface distribution
Velume+Surface distribution

Shape plans

Flex distribution

Plans
O cardapio "Plans" leva as diferentes visualizagdes que sao exibidas na barra de ferramentas.
"Properties..." abre a janela Propriedades do Plano.
"Load plans..." permite que vocé carregue varias configuragdes de plano de outro arquivo s3dx.

As curvas "Hydrostatic Stability” mostra a evolugao da altura do metacentro com o volume submerso, bem como a
evolugao do brago de endireitamento com o angulo de inclinagéo.

Basicamente, se 0 Metacente estiver mais baixo que o centro de gravidade do ciclista, significa que ele nao é
autoestavel: o ciclista precisa de equilibrio para nao cair. Por outro lado, se 0 Metacente estiver mais alto que o centro de
gravidade do ciclista, isso significa que o ciclista pode ser iniciante e n&o cair.

Quanto mais alto o metacentro, mais estavel é a prancha.

O brago de endireitamento representa a forga de estabilidade: quanto mais alto, mais estavel a prancha é. Geralmente
atinge um maximo em um determinado angulo de inclinagao. A partir desse angulo de inclinagao, a prancha vira.

Este menu permite comparar a estabilidade lateral de duas pranchas usando a fungédo Ghost.
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*The higher the metacenter the more stable the beard. **The righting arm GZ is the horizontal displacement of the center of buoyancy when a heel angle is ap|" |X. 11' 10.899" |V: -27.492" |Z: 0.000"

A aproximacao de arrasto KAPER "KAPER Drag approximation" fornece a evolugdo do arrasto viscoso e do arrasto
residual (de onda) com a velocidade. O arrasto residual é dado pela formula de APROXIMACAO KAPER baseada em
testes em caiaques maritimos. Essa curva pode estar longe da verdade, considere-a com cautela. No entanto, pode ser
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Veja referéncias:
http://www.marinerkayaks.com/downloads.htm
http://www.oneoceankayaks.com/smhydro/hydro.htm

Distribuigao flexivel "Flex distribution" fornece o médulo de flexao (mdédulo de elasticidade * momento quadratico) das
secOes da placa ao longo de seu comprimento. Usamos a aproximagéao da teoria do feixe para avaliar a flexibilidade da

placa.

A densidade e o médulo de elasticidade do pao devem ser fornecidos.
A construcado composta deve ser definida usando camadas 3D. Por exemplo, a fibra de vidro pode ser definida usando
uma camada do tipo "Constant depth" (profundidade positiva ou negativa, conforme desejado), cuja densidade e médulo
de elasticidade sao fornecidos. Varias camadas de diferentes densidades e moédulos de elasticidade podem ser

sobrepostas.
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Veja referéncias:
https://en.wikipedia.org/wiki/Euler%E2%80%93Bernoulli_beam_theory

Observe que a estabilidade hidrostatica, a aproximagéo de arrasto KAPER e a distribuicdo Flex requerem o uso da
opgao Pro e.

Marcas

O cardapio "Marks" fornece acesso as listas de contorno, perfil e medidas de casais.

Marks Full scale Windows Licens
. Slices

Outline and Stringer

Shape lines

Deck rocker

Export to C5V
Export to Pdf
Export all Plans to Pdf

O eixo de coordenadas é classicamente definido com o eixo X como eixo longitudinal, o eixo Y como eixo transversal e o
eixo Z como eixo vertical.

Esboco e longarina: fornece as medidas necessarias para criar o design. O significado da coluna € o seguinte:
X-Coordinate : Posicao no eixo longitudinal.

X-Developed : Posicdo das marcas na prancha levando em consideragao a curvatura do casco ao longo da longarina
(Essencial para tragar as marcas no bloco de espuma apos o corte).

Hull-Z : Altura do fundo em relacdo a 0.

+sdw : Altura Z menos a espessura do sanduiche (definida em Placa/Propriedades).
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Plataforma: altura Z da plataforma em relagdo ao ponto z = 0.

-sdw : Altura da ponte menos espessura do sanduiche.
Contorno: LarguraY em X.

-sdw : Largura menos a espessura do sanduiche.
Quadrado: Largura Y do ponto quadrado.

-sdw : Largura do quadrado (levando em consideragéo o sanduiche, veja Planta/Fatias em tamanho real para visualizar
esta posicao).

Fatias: As medidas de um determinado par.

Shape lines : Medidas de linhas de forma. Veja as telas dos planos Plano/Forma 1 e 2 para entender o significado das
colunas.

Origem do sistema de coordenadas (ligado ao bloco de espuma apds o corte com fio quente):
S1Y, A1Y, Aly e A2y: representam o meio do bloco.

S1Z, S2Z, A1z e A2z: representam a borda inferior.

S2Y: representa a borda externa.

O objetivo é primeiro desenhar as linhas dos planos das formas S1 e S2 e corta-los.

S1Y

Depois vocé pode tragar as linhas dos planos A1 e A2, e recortar os planos secundarios para chegar mais perto do
formato final.

ATY

(Aly, A1z)
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Este menu também fornece acesso as fungdes de exportagcado de CSV e impressao de PDF. Se vocé tiver varias
configuragdes de plano definidas, podera exporta-las todas para um unico PDF.

Full Scale

Tutorial do Shape3d X

O cardapio "Full Scale" fornece acesso a visualizagbes em tamanho real do contorno, longarina, perfil, fatias, superficies

desenvolvidas e Spin Template.

A superficie desenvolvida pode ser a da ponte ou a parte inferior, e a curva limite pode ser a curva Apex ou a curva Rail.

Full scale  Windows License

Slices

Stringer

Profile

Developed Outline
Projected Outline
Spin Template
Outline dev. + profile
Qutline proj. + profile
Deck Surface to Apex
Bottomn Surface to Apex
Deck Surface to Rail
Bottomn Surface to Rail
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O modo CNC

O modo CNC permite que vocé carregue um bloco em branco ou de espuma no ambiente da maquina CNC, calcule o
caminho da ferramenta para um nariz de boi (3 a 5 eixos) ou disco e exporte-o no formato G-Code ou DXF.

Ele pode ser acessado com uma licenca do Design Pro , mas vocé precisa da op¢cdo CNC para exportar caminhos de
corte.

Shapeeded B 210D Pesige Pog - B - Soan - TR 45 Sy Muli-teck Susvdasd Bul Boe S da o Dk 30 3Ervrvecgh SFS3000 2511 IVS0 EL Shapheon FroCakd Bade -] *
Bl Board Mode Vies CHCmwachise Diiply Windes Lierse [
BN & RDegn @0 [Eeen | Gonc mIEIn:n ¥
9 Ml = o =
Q| *—AJ@E‘L_O:»i.J-}'iQ
K /
HL ;;'-l__—‘——_._—,__—_: —— - - I
Ssttrgr s | BarcPor. > | Toopath - Phgm = 2P A
| m.:ul m-u-l Foarress, 1 sumberofpariaperi [0 | Modwenere [ St e
wnam L [T Lwl = T' Tt || op Combwriopaceg [T Madwwipe | Saxwb =]
Faoort [ e e Cuther b [ Bl Moww =)
Tmbe [Wew_gea [ SR T PR [ —— fcwrmer [[Cace ] -
Bab B B Bt || Pomeifle [ Doamensiid moossamneThe Charge macee Tt earvc rarhine
Copinp 4| [ Sab-oollapss i 2 e o gEEN) Srve mcebmtpaw. | U cefaparer.

Pramul for balp mmc e Ran [

O arquivo da maquina

O arquivo da maquina é o arquivo que contém as configuragdes padrao usadas no modo CNC do Shape3d.

Apbés instalar o Shape3d, o arquivo padrdo da maquina é colocado na pasta Shape3d.exe. Recomendamos mové-lo para
um novo diretério para que ele ndo seja substituido pela versdo padréo se vocé instalar uma atualizagdo do Shape3d. E
muito importante manter esse arquivo em uma pasta segura e fazer um backup dele, pois ele contém todas as
configuragdes padrdes correspondentes a sua maquina. Se essas configuragdes forem alteradas por engano, vocé
podera recupera-las recarregando o arquivo de backup da maquina.

Se vocé abrir um novo arquivo de placa que nao foi usado no modo CNC, as configuragdes do CNC serao carregadas do
arquivo da maquina e a localizagdo completa do arquivo da maquina aparecera no titulo da janela de propriedades do
CNC.
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d medels\Shape3dX\Machines\VX\Machine_Bull3A_Clamps.s3d.xmil
Settings < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Nose = Axis =

rLines:
Deck I Narrow.

IT L Toolpath

Bottom I Bot. Rail Number of points per line 150 Machine name Isiﬁndard

idid el | g

Mhlf2 I? - IT - I? 5L % HD [ Constant spacing | Machine type ICIamps
Dedk rail guide IDefault ;I Bot. rail quide IDefault LI Cutter type |4‘5 Axis Bull Mose
—Export—1 one file ¥ copy board/blank files Extension IGC_SAXiS (-tap5a)
Top file I Mew_deck Export é Target folder I C:\Wsers\Thomas\Desktop Change machine Save as new machine
Bot. file I Mew_bot Print Format file I C:\Program Files (x86)\Shape3d X\frmte Send my CNC parameters
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Sawve as default param. |Jse default param. ?

Se o arquivo da placa ja contiver parametros CNC, os parametros podem ser carregados do arquivo da placa (se a

opgao Carregar parametros CNC dos arquivos da placa estiver marcada nas preferéncias), e a janela de propriedades do
CNC tera o titulo "Parameters from board file".

O arquivo da maquina pode ser substituido na janela de propriedades do CNC clicando no botdo "Change machine file".

Também pode ser alterado diretamente na janela Preferéncias. A caixa de didlogo Preferéncias pode ser aberta através
do menu "File", "Preferences..." :

i
Preferences

Models directory Browse. ..
|1
Logo file Browse. ..

I C:WUsersithoma'DocumentsS3d models\Shape 3dX'S 30530 _Flash_Logo.png

CSsV export template Browse...

I Ci\Jsers\thoma'Documents S 3d models\Shape 3dX TemplateShape 3dall. csv

Machine file Browse. ..

I C:\Public\shape 3dWeb'Crash\Files\, 2304 _Blackbird-PU-v3.53d. xml

Full scale output and printing correction factors

Screen 1,000 Prirter I 1,000

Windows size factor IIDD% vI Measurements Font

[ Display curvature along the curve

[ Display tangents position relative to point position

[W Display points position relative to the center of the board if sym. nose/tail
V' Edit the rail curve on brd files

[™ askifI want to load the CNC parameters from the board flles

W Load the CNC parameters from the board flles

¥ Save the CNC parameters in the board files

¥ warn me if the rail is not defined Reset Notifications
¥ warn me if the apex is not correctly defined

[~ Open new filez in a new instance of Shape3d

¥ Use File Selector instead of Windows file browser by default

QK Cancel

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

161/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

O arquivo de formato

O "Format File" é o arquivo de pds-processador que contém o cabegalho e o rodapé dos arquivos de fatias do G-Code
que serao exportados. Este € um arquivo de texto que pode ser facilmente editado. Deve ser adaptado a cada maquina!
Apbds instalar o Shape3d, o arquivo de formato padrao é colocado na pasta Shape3d.exe. Recomendamos mové-lo para
um novo diretdrio para que ele ndo seja substituido pela versdo padréo se vocé instalar uma atualizagéo do Shape3d. E
muito importante manter esse arquivo em uma pasta segura e fazer um backup dele. Recomendamos salvar este arquivo

na mesma pasta do arquivo Machine.

Em seguida, selecione-o na guia Configuragdes da janela Propriedades.

Aqui esta um exemplo de formato G-Code:

[ SMODEL_NAME$ $SIDE$ $DATES |

[ $MCU_CUTTER _TYPES$ ]

[ $SDIMENSIONSS ]

[ $H1 _H2$ ]

[ $CAUDAS $NARIZS |

[ SMACHINE_FILE$ ]

[ $ARQUIVO_EM_BRANCOS$ ]

G28 [MAQUINA DE CASAS G28]

G91 [MODO RELATIVO G91]

G92 X0 Y2. Z2.5 [G92 REDEFINICAO DO CABO DE POSICAO ]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=VELOCIDADE DE AVANCO]
M61 [MOTOR DE PARTIDA DE PO M61]

M3 [MOTOR DE PARTIDA DO FUSO M3]

$12500 [EIXO S3 13.500 RPM]

G90 [MODO ABSOLUTO G90]

Z2.0000 F222 [ELEVAGCAO DA PLACA DE CORTE]
M5

Mo4

X-13.0000 F222

As tags entre $$ serdo substituidas pelos valores correspondentes:

[Novo modelo Deck 26/04/15 15:58:31]

[ MCUTOOL T1 D40,00 R10,00 F50,00 L40,00 C1]

[ 1867,70 x 460,00 x 60,58 ]

[H1:100,10, 0,00 H2 : -100,10, 0,00 ]

[ CAUDA: -1876,35, 19,58 NARIZ : -26,52, 41,34 ]
[Machine_BullNose_Supports.s3d.xml]

[6.2-R.s3d ]

G28 [MAQUINA DE CASAS G28]

G91 [MODO RELATIVO G91]

G92 X0 Y2. Z2.5 [G92 REDEFINICAO DO CABO DE POSICAQ.]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=VELOCIDADE DE AVANCO]
M61 [MOTOR DE PARTIDA DE PO M61]

M3 [MOTOR DE PARTIDA DO FUSO M3]

S12500 [EIXO S3 13.500 RPM]

G90 [MODO ABSOLUTO G90]

G1 X-24.3236 Y0.0000 Z82.5673 F200
X-24.3236 Y0.0000 Z60.2295 F10
X-24.3336 Y0.0000 Z60.2301
X-26.3336 Y0.0000 Z60.2701

X-29.4442 Y0.0000 Z97.0201 F222

Z2.0000 F222 [ELEVAGAO DA PLACA DE CORTE]
M5

M64

X-13.0000 F222
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Vocé pode usar as tags $DECK_TAIL_0.0$ $DECK_NOSE_0.0$ $BOT_TAIL_0.0$ $BOT_NOSE_0.0$ com qualquer
distancia da parte traseira ou frontal para obter a altura do deck inferior ou longarina (ao longo de uma linha reta, na
unidade usada no modo CNC do Shape3d). $STRUT_TAIL_0.0$ $STRUT_NOSE_0.0$ fornecera a altura da parte
inferior do blank ao cortar o deck e a altura do deck de tabuas ao cortar a parte inferior.

Aqui esta a lista de todas as tags utilizaveis:

(BOT_HEADERX/BOT_HEADER) area de cabecalho especial para abaixo

(DECK_HEADERX/DECK_HEADER) area de cabecalho especial para acima

(BOT_FOOTERX/BOT_FOOTER) area de rodapé especial para abaixo (DECK_FOOTERNX

/DECK_FOOTER) area de rodapé especial para acima (BEFORE_CHANGE_SIDE)X

/BEFORE_CHANGE_SIDE) comando antes da mudancga de lado (esquerda-direita)
(AFTER_CHANGE_SIDEX/AFTER_CHANGE_SIDE) comando apés a mudanga de lado (esquerda-direita)
$SMODEL_NAMES$ surf_.Name()

$SIDES$ "Deck" or "Bot"

$DATES$ CTime::GetCurrentTime()

$SMCU_CUTTER_TYPES$ "MCUTOOL T1 D%.2f R%.2f F%.2f L%.2f C1"

SDIMENSIONSS$ diminui

$DIMENSIONS_CMS$ diminui em centimetros

$DIMENSIONS_MMS$ diminui em milimetros

$DIMENSIONS_INCHS$ diminui em polegadas

$DIMENSIONS_INF$ diminui em polegadas fracionarias

$VOLUMES$ vol

$SH1_H2$ "H1: %.2f, %.2f H2: %.2f, %.2f"

SMACHINE_FILE$ nome do arquivo da maquina

$BLANK_FILE$ nome do arquivo em branco

$OFFSET_BRD_BLANKS Distancias XYZ entre a parte de tras da placa e a placa

$TILT_BRD_BLANKS$ Angulo da placa na placa

$DIST BOARD_ BLANK TAIL$ Distancia Placa-blank traseira

$DIST _BOARD_BLANK_ NOSES$ Distancia Placa-blank frontal

/I Distancias da parte traseira ou frontal da placa

$X_CENTERS fornece a posi¢ao x do centro da placa a partir de zero

$X_FROM_TAIL_x.x$ fornece a posigdo x a partir de zero de um ponto a uma distancia xx da parte de tras da prancha
$X_FROM_NOSE_x.x$ fornece a posigdo x a partir de zero de um ponto a uma distancia xx da ponta da prancha

/I Z da longarina superior da prancha

S$TAILS "TAIL : %.2f, %.2f" Posigdo XZ da parte de tras da prancha

SNOSES$ "NOSE : %.2f, %.2f" Posigdo XZ da ponta da prancha

$DECK_CENTERS Posigdo Z do centro da longarina superior

$BOT_CENTERS Posicéo Z do centro da longarina inferior

$DECK_TAIL_x.x$ fornece a posigédo Z da curva da longarina do deck a uma distancia xx da parte de trés da prancha
SDECK_NOSE_x.x$ fornece a posigdo Z da curva da longarina do deck a uma disténcia xx da parte da frente da prancha
$DECK_ZERO_x.x$ fornece a posic¢éo Z da A curva da longarina do deck a uma distancia xx do zero da maquina
$BOT_TAIL_x.x$ fornece a posigéo Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx da parte de tras da tabua
$BOT_NOSE_x.x$ fornece a posigéo Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx da parte frontal da tabua
$BOT_ZERO_x.x$ fornece a posigdo Z da curva da longarina inferior a uma distancia xx do zero da maquina
$STRINGER_DECK_POLY$ Poligono da longarina do deck

$STRINGER_BOT_POLY$ Poligono da longarina inferior

/l BLANK

$X_BLANK_CENTERS fornece a posigao X do centro da longarina a partir do zero

$X_FROM_BLANK_TAIL_x.x$ fornece a posigédo X do zero do deck a uma distancia xx da parte de tras da longarina
$X_FROM_BLANK_NOSE_x.x$ fornece a posigao X do zero da ponte a uma distancia xx da parte frontal da longarina
/I Longarina da longarina

$BLANK_TAIL$" "BLANK TAIL : %.2f, %.2f", px, pz);

$SBLANK_NOSE$" "BLANK NOSE: %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK _DECK_CENTERS$ Posigdo Z do centro da ponte do blank

$BLANK_BOT_CENTERS Posigao Z do centro da parte inferior do blank

$BLANK_DECK_TAIL_x.x$ fornece a posigdo Z da curva da ponte em branco a partir de um ponto a uma distancia xx da
parte de tras do branco

$BLANK _DECK_NOSE_x.x$ fornece a posigdo Z da curva do deck em branco a partir de um ponto a uma distancia xx
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da frente do blank

$BLANK_ BOT_TAIL_x.x$ fornece a posicdo Z da curva inferior do blank a partir de um ponto a uma distancia xx da parte
de tras do blank

$BLANK_BOT_NOSE_x.x$ fornece a posigdo Z da curva inferior do blank a partir de um ponto a uma distancia xx da
frente do blank

$BLANK_STRINGER_DECK_POLY$ Poligono da longarina inferior do deck em branco
$BLANK_STRINGER_BOT_POLY$ Poligono da longarina inferior do blank

/I Fundo da prancha de surfe ou blank se for antes ou depois do flip

$STRUTS_POLY$ Poligono do fundo a partir do zero da prancha de surfe ou blank se for antes ou depois do flip
$STRUT_CENTERS fornece a posigdo Z do suporte no centro da prancha

$STRUT_TAIL x.x$ fornece a posicédo Z do suporte a uma distancia xx da parte de tras do A prancha
$STRUT_NOSE_x.x$ fornece a posicdo Z do suporte a uma distancia xx da frente da prancha.

$STRUT_ZERO_x.x$ fornece a posigdo Z do suporte a uma distancia xx do zero da maquina.
$STRUTS_GROUND_POLY$ Poligono da parte inferior a partir do solo da prancha de surfe ou blank se apds ou antes
de girar.

$STRUT_GROUND_CENTERS fornece a posigcao Z a partir do solo do suporte no centro da prancha.
$STRUT_GROUND_TAIL x.x$ fornece a posic¢éo Z a partir do solo do suporte a uma distancia xx da parte de tras da
prancha.

$STRUT_GROUND_NOSE_x.x$ fornece a posicédo Z a partir do solo do suporte a uma distancia xx da frente da
prancha.

$STRUT_GROUND_ZERO_x.x$ fornece a posigéo Z a partir do solo do suporte a uma distancia xx do zero da maquina.

A janela Propriedades

Esta caixa de dialogo contém de seis a oito guias que permitem definir a geometria da maquina CNC, o tipo de cortador
e 0 caminho de corte.

=
é acessivel pelo botdo L—1, ou pelo menu "CNC Machine/Properties...".

A aba "Settings"

CNC Machine - C\Users\thoma'\Documents\53d medels\Shape3dX\Machines\X0\Machine_Bull5A_Clamps.s3d.xml n
Settings < Blank Pos, = Toolpath = Plugs = Bull Nose = Axis >
Lines: )
Deck | Marrow. | Bottom | Bot. Rail | Mumber of points per line | 150 Machine name  [Standard =l
Todlpath | &= .

Mblf2 | 26 4 2 L 15 1, 5 | 4 R — HD [ Constant spadng [ Machine type |Clamps ﬂ
Deck rail guide |De1’au|t j Bot. rail guide |De1’au|t j Cutter type |4‘5 Aads Bull Nose ﬂ
Export—|  one fle -+ copy board/blank files Extension |GC-5AXIS (tapSa) ﬂ
Top file | Mew_deck Export r_E! Target folder | C:\Wsers{Thomas\Desktop Change machine Save as new machine
Bot. file | Mew_bot Print Format file | C:\Program Files (x86)\Shape3d X\frmtC | ... Send my CNC parameters

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

A aba "Settings" contém as configuragbes basicas que vocé tera definido antes de calcular e exportar o caminho de
corte.

- E aqui que vocé define o numero de linhas por lado no deck, trilho inferior (se o ponto do trilho estiver definido) e lado
inferior.

- Para o trilho (acima ou abaixo), vocé pode definir o numero de passagens ou a variagao do espagamento (Narrowing).
O "Narrowing" permite variar o espagamento das linhas no convés (e no casco se o ponto do trilho ndo estiver definido).
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Um estreitamento definido como 1 resulta em linhas de corte uniformemente espacadas, enquanto um estreitamento
grande resulta em linhas muito proximas no trilho e mais espacamento no centro da prancha.

- O "Deck/Bot. rail guide" permite que vocé selecione uma curva especial como referéncia para guiar o caminho da
ferramenta entre o contorno e o eixo central. Padrao significa que ele usa apenas a curva de contorno para o convés e a
curva do trilho (se o ponto do trilho estiver definido para as armagdes) para o casco. Esse recurso € muito Util se o
tabuleiro tiver asas (contornos no contorno), por exemplo, mas vocé néo quer que os ziguezagues das asas se
propaguem para o centro do tabuleiro.

* Shapedd X 9.1.1.1 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC 4-3 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 300 3Emmegi APS3000 AKU D50 KEL Shepbot ProCAM - O X
File Board Mode View CMNCmachine Display Windows License ]

ﬁ S % Design | | @30 view |7 Plan | & CNC cm mm |ineh| inf

& CAUsers\thoma'\ Downloads\ SHORT WIDE HP v1.6 smoother deck line.s3ds = |-

AR [2P ——w—ar@[=alo ) v G

DECK

Settings < Blank Pos. > Todlpath > Plugs > Digk > Bul Mage » Axig >
Lines:

Ded: | Marrow. | Bottom | Bot. Ral | Mumiser of pants per Ine | 200 Machne name | AKL =

. T =
wiz [0 L [ L [ L [ o T (S comstantaing T | Msdinebpe  [Sopers =]
Deckral guds  [Deck t = Eot, ral guide | Default =] Cutter type | Digk-+Bul Nose -]
) -
Expart ™ copy board fblark files Excbension |G-Cﬂ* g J
Top fie | SHORT WIDE HP wi.Gsr | Expark i Targel foldes C-'\Us=rsithoma'Davnloads
: — 9 ! | Change machine Save as new maching

Bot. fle |SHORT WIDEHP viger | Frint Formatfle [ C:\Program Fles (x38] \Ehape3d KfimE | ...

[axis as shown an screen) App Sawe as default param, LUse default param, 2

For Help, press F1 £ X 12,048 W: 23.161° Z: 0,000

- O "Number of points per line" define o0 nimero de pontos por linha no arquivo de corte exportado. Quanto maior a
precisdo, maior também o tempo de calculo. Alguns controladores ndo conseguem lidar com um nimero muito alto de
pontos por linha.

- " HD " dobrara a precisao usada durante o calculo e multiplicara o tempo de calculo por 2 a 10.

- "Constant spacing" fara com que os pontos sejam espacados uniformemente ao longo do comprimento da placa no
caminho da ferramenta.

- Imprensa "Toolpath" para calcular o caminho da ferramenta e desenha-lo na tela. Esta ultima fungdo também esta

flh

presente na barra de ferramentas ’_‘

- Quando o caminho de corte parecer satisfatorio na tela, escolha o nome dos arquivos de corte que deseja exportar
(nome do arquivo seguido por _top e _bot por padrao) e a pasta "Target folder" para onde vocé deseja exportar os
arquivos de corte.

- "Export" criara os arquivos de corte.
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- Imprensa "Print" para ver a folha para impresséo, com informagdes sobre a placa, o branco e a configuragdo da
maquina.

2024/10/03

53D New model
by New
Length : 184.900 Width : 46.000 Thickness : 5.991
Nose Rocker: 12.370 Tail Rocker : 6.400 Volume : 28.1 L

X:0.000

488

‘Width: 5.087 36.284 ) T AIET 48006 42107 29.205 0.701

Thoe: 1.143 3.960 5513 5991 5.809 4125 0.831

Foam
excess:

0.20 0.10 0.40 0.47

1.24 -0.012
ViCong0.012 -0.097 -0.234 -0.283

Deck cutting file: New_deck.dnc  Bottom: New_bot.dnc

Blank: Clrak foam 6'1" R (6.1-R.s3d)

Origin to Tail stop: X=900.000, Z(/grd)=598.000 (mm)

H1 to origin: X=1400.000, Z{/grd)=250.000 H2: X=2350.000, Z(/grd)=250.000

" SHAPE3D

Machine_AFS_Nigel.s3d.xml v3.1.2.5

- O botao "..." a c6té du champ "Format File" permet de choisir le fichier texte utilisé pour créer la structure des fichiers
de découpe exportés. Vous pouvez modifier I'en-téte et le pied de page de ce fichier pour qu'il corresponde exactement
aux besoins de votre machine.

O Shape3d suporta muitos tipos e configuragbes de maquinas.
- "Machine" corresponde a marca da sua maquina. Se a marca da sua maquina nao estiver listada, escolha "Padrao".

- "Machine type" oferece a escolha entre:

Clamps, a placa é "presa" em cada extremidade, e essas bragadeiras sdo usadas para virar a placa apés o corte do
deck.

Supports, a peca em branco repousa sobre dois suportes que tém posicao e altura definidas.

Supports Axe corresponde a uma pega bruta que se apoia em dois apoios durante o corte do tabuleiro, mas que
depois é girada em torno de um eixo horizontal para cortar a parte inferior.

Table, o espago em branco repousa sobre uma mesa plana.

Mold permite cortar o molde de uma placa em um bloco em uma maquina do tipo mesa (Este modo ainda esta sendo
testado na verséo 9.1.0.4).

- "Cutter type" da a escolha entre
Bull Nose
Disk
Symmetric Bull Nose
4-5 Axis Bull Nose
Multi Bull Nose
4-5 Axis Multi Bull Nose
Disk+Bull Nose
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Todas essas configuragbes podem ser salvas no arquivo de maquina atual ou em um novo que servira como arquivo de
maquina mais tarde.

- "Save as default parameters" salvar no arquivo da maquina atual.

- "Use default parameters" permite que vocé carregue as configuragdes do arquivo da maquina se as configuragbes
tiverem sido modificadas ou carregadas do arquivo da placa.

- "Change machine file"permite que vocé carregue outro arquivo de maquina.

- "Save as new machine file" salvara as configuragées atuais em um novo arquivo que sera usado para as
configuragdes padrao.

- "Send my CNC parameters" envie seu arquivo de maquina, placa e arquivos em branco, para que tenhamos todos os
elementos necessarios em caso de algum problema.

- Depois de alterar algumas configuracdes, pressione "Apply" (isso ndo salvara as alteragdes no arquivo da maquina).

A aba "Right Side"

CNC Machine - D:\Documents\53d models\MachinesThomasVX\Machine_BullMNose_Supports.s3d.axml n
Settings = Right Side < Blank Pos, = Toolpath = Plugs = Bull Nose = Axis =
[+ Right Lines:
Deck ‘ Narrow. | |  Bottom ‘ Bot. Rail |
Molr [ 20 L 2 T 14 1, 5 1,
Deck rail guide |D|3f_clu|t ﬂ Bot. rai guide |DET’EIU|t j
Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Para placas assimétricas, a aba "Right Side" & adicionado e permite definir um ndmero diferente de caminhos nos lados
direito e esquerdo. Observe que neste caso o caminho da ferramenta nao pode ser concéntrico.

A aba "Blank Position"

- Esta aba contém a definicdo do Machine Origin, que € um paradmetro muito importante para obter cortes precisos.
Corresponde a posicao da ponta inferior do cortador (ponta de touro ou disco) quando vocé executa o comando X0.0
Y0.0 Z0.0 no seu controlador.

Observe que para as maquinas APS3000 e AKU / SurfShaper esta ndo é a ponta, mas o centro da face frontal do disco!
As coordenadas Machine Origin pode ser definido em relagéo a parte traseira, frontal ou central do tabuleiro.

- Vocé também pode definir aqui um Flip Offset caso a posicdo do Machine Origin ndo seria 0 mesmo durante o corte
da ponte e o rebaixo.
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d medels\Shape3dX\Machines\VX\Machine_3DM_NaturesShapeBullNoseBig.s3d.xml

Settings = | Blank Pos. < I Toolpath = I Plugs = I Bull Nose = I Axis = |

Blank

—Machine Origin — X

[~ use aBlank I |_| Position

¥ autoblankmargin [ Blockblank |~ Reverse Mose/Tail Board

Flip Offset | 0.00

Thickness I 20.00

Y z
|0.un |o.uo |155.45 from Ianestcp "I
|o.uo |0.uu

Length ISU.OU |Board Pasition |

Mose X |?39.65

¥ Section check

width [ 20.00
11

Tail

— Clamps

. ) . Z level change after
Stringer roughing M Deck [ Bottom StepsdZ |10.00 F.dZ [200 #z2 Blank tips damp ref, ICenter vl pside-down |u.00
Board roughing ¥ Deck |¥ Bottom StepsdzZ I 30,00 F.dZ I 10.00 r Clamp board
tips after fiip
[~ Along OY I~ Follow blankotl. [~ Ot anly Margin dY IU.UU
| Display Al | [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) | Apply | | Save as default param. || lUse default param. | | ? |

- Nesta aba vocé pode escolher um espago em branco ou usar a fungao Espago em branco automatico com uma
margem definida. Isso € Util se vocé estiver usando um EPS em branco feito a partir do perfil da placa, por exemplo.

| ® Shapeld X 9.1.2.7 Debug Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-3 fods Multi-toals Perpetual - kcensed ta Thomas Wilmin - New

- (m] *
File Board Mode View CHCmachine Display Windows Licerse 7

W . B s 'l.DesIgn @20 view |__n Plan d: CNC em [mm| inch inf
. L - = I a ¢} n
¥ = N - s “ it
Qg ey - -— - Elae 3 n w53 2= =
N =SrorA
z
[
CNC Machine - C\UsersthomatDocuments\ 534 model S hapeJdMachines Vi Machine_30M_MaturesShapeluliNosedigs ddar
Settings > fank Pos. < Tockath > |  Phugs> ol Nose: > Ao >
Blark Machine Jrigin X Y F4
T Use aank: | poaten  [000 | [000  [15545  fom [riese siep 7]
F tatoblerkmargn [ Bockblak [ Severse Nose/Tsl Board ot [000 | [0m0 | [000
Thidmess | 2.8 weth [0 Length [0 | Board Positin
I Sectoncheck Tal f————————— Mos= X |L' ] Clamps
Stringer roughing [~ Deck [ Bottom Stepsdz [0.00  F.dz [oo0 w1 Sk tpsdampref. [Comr  v] e Gemgeafter oo
Bosdroughng [ Deck [ Bottom Stepecz [000  F.ez [0.00 ﬂm;w;
aps a
= ] b r Margndy | 0.00
Disgday Al [ Auto-colapse {aocs s shown on screen) Aoy Save a5 delault param, U clefault par am. ?
il
|Press F1 for help e - - - mm 42021 [¥: 00000 [Z 183,01

- Se o blank for um bloco EPS, marque a opgao Block blank e definir suas dimensdes.
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' Shapeld X 9.1.27 Debug Design Pro - Export - Sean - CNC Bull Mose Disk 4-5 Auis Mubti-toals Perpetual - icensed ta Thomas Wilmin - New - o b4

@ B E & WDesan | @Dview [FPan | |[CNC em |mm)|inch in/f

CHE Machine - Cllsers\thoma\Documents\53d modek\ShapeddXiMachinesVit\Machine_TEEKCLs3d.aml
Setings > | BankPos. < | Tooketh> | Fugs> | BuNos> | Cubtes> | Aes> |

Blark Machine Origin — X Y— £

T Use aiflank [0 0sarsVhvma \Dasuments 5 34 mesas LSblarka LS BRaris Supe |- | poaten  [0.00 | [39500 [0.00 | fem [raiswe =]
I tatoblsrkmargn [ Bockblank [ Reverse Nose/Tad Board Fip Offset W WW

Thdness [17840  wdth [9000  Length [1859.10 |Boad Position |
[ Sectoncheck Tal f————o— o= x [o00
Stringer roughng [ Deck [ Bottom Stepsz [o.00  roaz [0o0  #fT
Bosrdroughing 7 Deck ¥ Bottom Stepsc? [300  F.dz [15.00

F Mongat [ Felowblanket, [T cél oty magndr [0.00

Disiay M | [ Auta-calapee s a5 shown an screen) socky Save as defindt param, || Use definit param, [7]

Emnfomup fmm EE3733 (0000 [Z53993 | —

- Vocé também pode carregar um Blank projetado anteriormente com Shape3d (ou Aku shaper).
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| # Shapeld X 9.1.2.7 Debug Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Auds Multi-toals Perpetual - Scensed to Thomas Wilmin - New
File  Board Mode Veew ONCmachne [haplay

o Np—
L5

Tutorial do Shape3d X
Windows  Licerse T
= % Design | @30 view [ Plan

& oNe mm|

cm |mm | inch inf
U 2P e - @
DECK

Sethngs =

CNE Machine - C\Lsers\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\Mac hinesVX\Machine_AKL_Disk + Bulls3d.xm|
[ Barkros < | Tospaths |
Blank

Pugs> | Dok | Buivoses | awmx
Mt Orign — X i 2
¥ use aBlark | C:\UsersithomaiPocuments |53 modes L iSblarks |1 Blarks Supe Posten  [-L200.0C [0.00 [s00.00  #om [Tadston =] _—
_
I Aeverse Mose Tl Bank I~ Reverse bose/Tal Board | Bank Selector Fpofset [000  [o00  [000 T —
Hiank tad it g the leng®y | 0.00 Mg ot (| 0.00 Board Pomton :-‘-MB x wdth 2l & - e —
[ sectoncheck ol f——— oz x [0.00 i (o000 [0000 [2000 [000 fafter upsde
Stinger roughing [ Deck [ Bottom Stepsdz [0.00 | Fod2 000 o1 w2 [maw [wome [moce [dm0 —
Boardroughng [~ Deck [T Bottom Stepsd? (0000 Fod2 [0.00 From IO'V'] orblark | Tl | [Mose |[Exy, | [ Ref- board
s after fip
e ol wiotl, [T ot Margn v [0.00 ) '
Dy 4l I sute-colagme Tais A% shiown on sorneen) Apply Save a5 default parsm. Use default parsm. ?
Press F1 for help [mm[cazse  [rezm  [Zemie [
- Vocé pode mover e inclinar o tabuleiro dentro do espago em branco com o mouse ou as setas do teclado.

Vocé também pode definir a posi¢cdo da placa no espago em branco usando o botdo Board Position .

Position in Blank

dy dz
| 0,00 | -1.69
Tilt | 1223 =

Ok

|| Apply

| Cancel |

- O Blank Selector verificara todos os arquivos em uma pasta e subpastas selecionadas e exibira a lista de espacos em
branco aceitaveis, com aqueles cujas curvas do deck correspondem melhor a curva do deck da placa no topo.
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B | Blank Selector

Tutorial do Shape3d X

Folder

Max. length difference

5.00"

| D:'\Documentsts3d models'Blanks

Min. foam excess

0.01"

[ Indude subforders

Browse...

Only check thickness [

Load Elanks

Pt

| Blanks

| Length

| Max, thick, deck

Min. thick. bot. | Av, foam exc... | Pos.

| Sel.

{1 6.2-R_test.s3d 6 2.88" Q.37 0.11" 0.26" Center =
6.2-R.53d g 2.88" 0.37 0.11" 0.26" Center =

| 6.2 _5tr2.53d g'2.88" 0.37 0.11" 0.26" Center e

| 6.2-R _Str.s3d g 2.88" 0.37 0.117 0.26" Center FrE oo
blankRect_200_50_15.53dx 6 6. 74" 2.00" 167" 214" Tail =

A Ly

o

- As vezes vocé pode usar um pedago em branco, mas cortar um pedaco da parte de tras e/ou da frente porque esta
muito longo. Neste caso, em vez de redesenhar um espago em branco no Shape3d, vocé pode usar a fungéo Corte da
cauda/nariz do espag¢o em branco sobre o comprimento para dizer, por exemplo, que vocé cortou 10 cm da cauda e
20 cm do nariz.

E muito importante usar uma peca bruta, mesmo que mal projetada, pois ela criara um caminho de corte que ndo
comega diretamente nas bracadeiras, mas um pouco mais longe.

- Se o blank for muito mais grosso que a placa e vocé tiver uma ferramenta curta, vocé pode usar a fungcéo Stringer
Roughing. O caminho da ferramenta cortara a longarina de forma otimizada para que a ferramenta nunca corte mais
fundo do que a Steps dZ. O Final dZ ¢é a espessura restante da longarina apds a roughing, para ser cortado durante o
stringer path. Vocé pode definir varias passagens escalonadas de F. dZ colocando um valor maior que 1 no campo # .

- Vocé também pode usar a fungado Board Roughing que fara passagens rapidas onde houver uma espessura
significativa de espuma a ser usinada, sem nunca cortar mais fundo do que Steps dZ . O Final dZ é a espessura da
espuma restante apdés a roughing.

O campo Margin dY permite alargar a zona de desbaste.

A caixa de selecédo Along OY define as trajetérias de desbaste na diregéo da largura Y.

A caixa de selegao Follow blank otl. faz com que o contorno do caminho de desbaste siga o contorno em branco em
vez do contorno da placa.

A caixa de selecdo Outline only limita o desbaste a borda da placa.

Ha 3 configuragbes possiveis da maquina para o sistema de fixagdo de blanks.

O blank pode ser fixado:
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- O centro de Clamps(ou seja, o eixo de rotagdo) pode ser alinhado com o ponto superior, o ponto central ou o ponto
inferior das extremidades em branco.

- Um deslocamento vertical das pingas entre o corte da ponte e o corte inferior pode ser ajustado com o campo Z level
change after upside-down.

- A opgao Clamp board tips after flip colocara os grampos diretamente nas pontas da placa cortada para o segundo
corte lateral, em vez de manter os grampos nas extremidades da placa. Esta op¢ao deve ser usada se vocé estiver
fazendo um corte de contorno completo ao cortar o primeiro lado, o que remove as pontas do espago em branco.

Se vocé néo estiver usando um blank no Shape3d, provavelmente precisara mover todo o caminho da ferramenta para
cima ou para baixo com o controlador da maquina (ou seja, alterar o Z da origem da maquina) para iniciar o corte
diretamente na ponte do blank. Entdo lembre-se de mover o caminho da ferramenta na outra diregdo com o controlador
ao cortar no outro lado:

1 Z = Zc center clamp

Z = 0 machine

Z change=2* 47

Z = Zc center clamp

Z = 0 machine

Zb=2*78-Z

O blank pode ser colocado em dois suportes (struts)_:
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CNC Machine - C\Users\thomat\Deocuments\S3d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_AKU_Disk+Bull.s3d.xml

Settings = Blank Pos. < Toolpath = Plugs = Disk = Bull Nose = Axis =

Blank Machine Origin — X ¥ Z(fard)

v Use a Blank | C:\Usersithoma \Documents's 3d modelsYUShlanks\US Blanks Supe Position | 1200.00 | 0.00 | 200,00 from ’—_lTaiI stop -
[ Reverse Mose/Tail Blank [~ Reverse Mose/Tail Board | Blank Selector Flip Offset | 0.00 [0.00 [0.00

Blank tail cut over the length | 0.00 MNose cut | 0.00 Board Position Supports X Width — 2(/ard) dz ¥ Bar supports
[~ Section check  Tal | Nose X [0.00 Hi  [1s00.0c [100.00 [280.00 [-0.00 (after upside

—dow

Stringer roughing ¥ Deck |¥ Bottom Steps dZ | 10.00  F.dZ |2.DD #|1 H2 |255c|,|3[ | 100,00 |230,|:||:| |{|,0c| i
Boardroughing [ Deck [ Bottom Stepsd? |EI.EIIJ F. dZ |IZI.IZIEI From orblank | Tal |[Nose |[Extr. | [ Esz.alﬁrr%ip
[ I [ Margin dY | 0.00

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Appl Save as default param. lUse default param. ?

- Neste caso, o blank pode ser selecionado como no modo Grampos.

- Detalhes de contato Machine Origin pode entéo ser definida pela posi¢cao dos suportes.

- A posigao dos apoios H1 e H2 , em relagéo a origem da maquina, ou a parte posterior ou anterior da peca bruta, é

definida na secc¢éao "Supports”.

- Um deslocamento vertical dos suportes entre o corte do convés e o corte do casco pode ser definido com a caixa "dZ".

- Observe que ao cortar o primeiro lado (convés ou casco), o blank é posicionado sobre os dois apoios. Ja no corte do

segundo lado (casco ou convés), € a tabua que é posicionada sobre os suportes.

- A opcao Bar supportsdefine suportes como barras horizontais em vez de 2 pontos de contato por suporte. Fara

diferenca quando o tabuleiro tiver um baralho covex ou um V.

- Uma variagado do modo de suporte € o modo Support Axe. Neste caso, o blank é posicionado em ambos os suportes
ao cortar o primeiro lado. Mas entédo o espago em branco é girado em torno do eixo horizontal ao longo do comprimento.

Este modo é adequado para maquinas com automatic flip assist system.

O espaco em branco pode ser colocado sobre uma mesa:

- Modas Table E Mold corresponde a maquinas CNC de mesa plana.

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d medels\Shape3dX\Machines\X\Machine_ZEEKO.s3d.xml

Settings = W Toolpath = Plugs = Bull Nose = Cutters = Axis =
Blank Machine Origin — X ¥ il
[ Use aBlank | Position |D.DD | -345.00 |D.DD from ’m
[ Autoblank margin - [+ Blockblank | Reverse Mose/Tail Board Flip Offset |D.gg |D.DD |D.gg
Thickness | 129.0 Width 430.0 Length 1869.1 Board Position
¥ Section check  Tail I} Nose X |739.65
Stringer roughing I~ Deck [~ Bottom Stepsdz [0.00  F.dz [0.00  #[1
Boardroughing ¥ Deck | Bottom Stepsdz |30.00 F.dZ |15.00
[ along OY I Follow blankotl, [ O, only Margin dY W
Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

- Neste caso, a pegca em branco fica plana em seu ponto mais baixo. Este modo é mais adequado para blocos e hastes

para segurar a placa apés o corte em ambos os lados.
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" Shape3d X 9.1.0.4 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shepbot PreCAM Barlan - m} X
File Board Mode View CMCmachine Display Windows License
@ T 8 = %Design | @3Dview|| ) Plan CNC | cm @ inch in/f padde3 | hew
& DA\Documents\53d models\Shape3dX\Samplesiipaddle3.s3dx:2 o[ B ]
i 5 = [ ]
AR APt e—ar@[saE0 2 (05 nEHE
CNC Machine - D:\Documentsi53d models\MachinesThemasViX\Machine_BullNose_Table_Mew.s3d.xml
Settings = Blark Pos. < Toolpath = 3D Layers > Bull MNose > Axis =
Blank Machine Origin — X Y z
[~ Use aBlank IS:\.-lIainWain Datal1 Perso\surfiShape 30\G code'Bloc390x23x30 | ... ’7 Position | 0.000 0.000 216.000  from |Tai| stop j
™ Auto blank margin §
% Blodk blank Thickness | 285 width 6553  Length |4300
[ Sectioncheck  Tal } Nose X |0‘000
Stringer roughing Deck [~ Bottom [ Stepsdz IU‘UUU
Board roughing atl, only 7 Deck [~ Bottom [ Stepsdz ID‘DDD
Display Al I Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

For Help, press F1

A aba "Tool Path"

Nariz de touro

CNC Machine - C\Users\thomaDocuments\S3d medels\Shape3dXi\Machines\X\Machine_3DM_NaturesShapeBullNoseBig.s3d.xml

Settings >

Blank Pos, = Toolpath <

Plugs =

Bull Nose = Axis >

[mm [x: 138,743 [v: -0.000

|z: 1084607 |

[ 4

sition *ISemnd - I—

Deck IConcentric LI ICenter-to-LI V¥ anti-dodk,

—Path sequence

Bot. ICon::entric LI ICenter—to—;I [ Anti-dodk,

Dedk I 180

Max angle (%) Bottom | 130

[ Sguare rails

[~ ZigZag down moves

—Stringer paths %—W Deck ¥ Bottom —
# of 5tringers I 1 # of Ghost paths I 1 I 1

Z shift IU.UU Ghosts dZ shift IU.UU IU.UU
Y shift 0.00 Extend extr. Tail [ r
Mose [ I~
Ghost dY I 0.00
Cutends Tal [ r
I Upward cut Nose [ r

—Outline cut{Third vl—p Deck [~ Bottom -
#ofpaths [1 zshift [13.97 [10.00
drshift [0.00 vshift [0.25 [0.25

dZ shift ID.DD anti-dock, [~

Avoid st " ¥ Tal W Tal
WoId STiNger a F Mose F Mose

Str. width I 3.81  dZ height I 25.40

[™ Chedk tips before cut
—Starting position—r Auto
X |3L75 Y |0.00 Z|9.85

from IFirst point;l

—End position ——v  Auto

[ cuttail first [~ Cutbottom first

Margins
Deck Bottom

Tl W |85 @ [15.7

Nose [# |-15.?5 ¥ |-15.?5

—Path between lines

[ Squared

¥ Continuous Mb pts. |3

Rods number—lo_
w[  w[

r—Sandwich

x|o.oo Y |oo0 Z[3L75 from ILastpoint =] I Apply to outiine path Deck |o.uo Rattom |o.uu
Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?
Disco, nariz de touro simétrico ou maquina 4-5
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d moedels\Shape3dX\MachinesVX\Machine_AKU_Disk+Bull.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath < Plugs = Disk = Bull Nose = Axis =
Path sequence position —{Second ¥ Stringer paths First - |-Iv Deck ¥ Bottom Outline cut{Third = |1 Deck [ Bottom

Deck |5idef5ide ﬂ |Center-to-ﬂ ¥ Opposite # of Stringers | 1 #of Ghostpaths |0 ] #pofpaths | 1 Zshift |o.00 0.00
Bot. |5idef5ide ﬂ |Center-t0-ﬂ ¥ Opposite Z shift 0.00 Ghosts d7 shift | 0.00 0.00 dy shift |0.00 ¥ shift |0.00 0.00

¥ shift 0.00 Extend extr. Tal [ r "
Max angle (¥) Dedk | 180 Bottom | 130 Nose [~ r dz shift | 0.00 r
GhostdY | 0.00 el : v Tail v Tai
Deck/bot limit [Tuck+Flat Bottom - = Sualon bl cut Cutends Tal [~ ¥ vold stringer a r -
wallow tail cu vl .
I~ Tuck Sharpening Dedk ™ ! Partizlly Nose F2 - Str.width | 5.00  dZ height | 10.00

Er o 540 minZ 0.00 [¥ Cuttail first [ Cutbottom first  Check blank position after upside-down: [ Tal [ Mose [ Twice

Starting position d Marginzs Path between lines
Deck Bottom ;
x [o.o0 v [ooo z[5080 from [Firstpoint =] — v Continuous b pts. 0
fal []|0-00 | [ |0-00 ™ Squared
End it ¥ 0.00 0.00
e Mnce | | |05 e Sandwich Relief cuts W Auto

X |':'":":' ¥ |':'":":' z |31"75 from |'-‘5'5t F'D"“J [~ Apply to outline path Deck |0.00 Bottom | 0.00 Indexes

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Appl Sawve as default param. |Jse default param. ?

Esta pagina define os componentes gerais do caminho de corte:

Path Sequence

- No grupo "Path Sequence" vocé pode escolher entre as trés opgdes:

"Side/Side" cortar um lado apds o outro,

"Concentric" para alternar as linhas de corte de um lado para o outro,

"Side/Side Conc." para fazer um caminho concéntrico de um lado para o outro,

"Conc. S/S rail" fazer um caminho concéntrico no centro da prancha, e um lado e outro no trilho,

e "One Side" cortar apenas um lado.

Com uma fresa Bull Nose, o caminho concéntrico proporciona ranhuras mais regulares do que o lado/lado, mas pode
haver alguma assimetria. Lado/lado concéntrico proporciona ranhuras regulares e garante simetria quando combinado
com uma mudanga na diregao de rotagao.

Vocé pode entédo escolher entre comecar o corte no centro e terminar nos trilhos, ou fazer o contrario.

- "Anti-clockwise" mudara a direcado de rotagdo do caminho da ferramenta concéntrico.
Essas configuragdes podem ser diferentes para o convés e para o casco.
- Para um nariz de touro de 3 eixos, vocé pode marcar a opgao "Square rail" se vocé ndo quiser cortar o trilho inferior.

Para um nariz de disco, simétrico ou de 4-5 eixos, vocé pode escolher a separagao entre o convés e o0 casco entre as
opgoes:

"Apex" coloca-o no ponto mais largo.

"Tuck" coloque-o 0 mais baixo possivel (dependendo das dimensdes do motor) entre o ponto de apice e o ponto do
trilho. Observe que se o motor for grosso, as linhas inferiores serdo intencionalmente desviadas do caminho original para
que o motor evite o0 espaco em branco.

Neste modo, vocé pode usar a opgao " Afiagao de Trilhos " para evitar que a dobra do trilho fique cega se a maquina
nao estiver perfeitamente alinhada.

"Tuck+Flat Bottom" ¢ idéntico a "Tuck", mas as linhas abaixo sao limitadas ao ponto ferroviario.
"Square rail" nao corta o trilho inferior.

"Up rail" define a menor separagéo possivel ao cortar o casco.
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- Em ambos os casos vocé pode definir um "Maximum angle" para que o percurso ndo desg¢a muito baixo no trilho.

Stringer paths

- O nome dos stringers "Number of Stringers" pode ser definido entre 0 e 3. Defina como 0 se ndo quiser cortar a
longarina do blank. Defina 2 ou 3 se o blank tiver varias longarinas.

- Em seguida, defina o "Side shift", que é a distancia entre as longarinas e o eixo central.

- O "Z margin" dara um corte de longarina maior que a longarina real se for definido como positivo. Vocé pode usar isso
se quiser finalizar o longarina manualmente.
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-
CNC Machine - D:\Documents\S3d models\MachinesThomasVX\Machine_3DM.s3d.xml

Settings | Blank postion T00|F'Bﬂ1|TuulPah2| Cutter | Axs |

Sequence  [WNEmNE v | [CentertoF ¥ ™ Anticiock.
Sequence bot. ICmoenlncEI ICenteHOszl I~ Anti-clock.
Square rails [~
Max angle (')

Deck |180  Bottom |[180

~Path position -|Second ~ |

- Stinger paths ————————position {First vI
Numberof Stingers ~ [3

Side shit [15.00 Zmarg. [0.00 Yshift [0.00 Zshift [0.00

#of Ghostpaths Deck [T Bottom [0 [ Avoid stingertips
Ghost Z shift 1.00 [oo0 Widh [100  Height [1.00

~Outline cut ——postion l'l'hfd v[—‘

¥ Top W Bottom ¥ Anti-clock.

- Vocé também pode adicionar um ou mais Ghost paths com um "Side shift" e um "Z shift" (para varios ghost paths o Z

shift diminui passo a passo).

- Para o cortador Bull Nose, a op¢éo "Upward cut" cria um caminho de longarina que sempre corta para cima, para

evitar que a espuma queime.

- Também para o cortador Bull Nose, a op¢ao "ZigZag down moves" substitui todas as descidas verticais no inicio ou
entre os caminhos dos trilhos por movimentos em ZigZag, para evitar a queima da espuma.

- Para maquinas Disk+Bull Nose, a opgéo "Swallow tail cut" permite que vocé corte a cauda de andorinha com a tupia
no final do corte inferior, caso ela ainda nao esteja cortada como uma camada 3D.

- Se vocé marcar as caixas "Extend stringer", o caminho da longarina sera estendido horizontalmente para finalizar a

ponta.

LA/
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- Vocé também pode marcar as caixas "Cut stringer ends" para abaixar a ferramenta até a extremidade da longarina
para cortar a ponta.

Outline cut

Para maquinas de 3 eixos com um cortador de ponta arredondada, um caminho de contorno pode ser adicionado ao
corte do convés e/ou casco.

O caminho do contorno padrao é calculado de modo que o cortador va até a parte inferior da pega bruta, mas ndo mais
fundo que a altura da ferramenta.

Vocé pode adicionar um "Y shift" para que o contorno deixe um pouco de espuma para acabamento manual. E um "Z
shift" se vocé quiser mover esse caminho para cima ou para baixo. Essas configuragdes podem ser diferentes para a
parte inferior e superior.

Vocé pode definir varios caminhos de contorno com um "dZ shift" E "dY shift" entre cada passagem.
Vocé pode alterar a diregéo de rotagdo marcando a caixa "Anti clockwise".
Verificar "Avoid stringer tips" se vocé quiser que o caminho do contorno salte sobre as pontas das longarinas (e

grampos, se houver). Entdo vocé pode definir a largura "Str. width" da longarina (ou grampos) e altura do salto "dZ
height".
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A ordem relativa desses trés componentes pode ser alterada usando "Order" : primeiro o caminho da longarina, depois
as linhas e depois o contorno. Ou desenhe o contorno, depois as linhas, depois o longarina...

Corte a cauda / parte inferior primeiro

A caixa de selegdo "Cut tail first" faz com que o caminho da ferramenta comece na parte de tras da placa em vez do
nariz.

A caixa de selecao "Cut bottom first" deve ser usado se vocé iniciar o corte pela parte de baixo da tabua em vez do
deck.

Cheque em branco

A caixa de selecao "Check tips before cut" faz com que o cortador toque as extremidades da parte traseira e frontal da
placa antes de cortar, para verificar o posicionamento do blank.

A opcao "Check blank position after upside-down" faz com que o cortador toque cada lado da placa antes de cortar o
segundo lado da placa, para verificar o alinhamento.

Starting/End position

E "Starting position" é definido em "Auto" , o caminho da ferramenta comega 1,25" acima do primeiro ponto do corte da
longarina. Isso pode ser na frente ou atras, se a caixa "Cut tail first" estd marcado.

Se nao estiver definido como Automatico, vocé pode defini-lo para qualquer posigao relativa a parte traseira, frontal,
central, de origem ou ao primeiro ponto de corte. Observe que frente e verso referem-se ao canto superior da parte de
tras e da frente do espaco em branco. Enquanto o centro corresponde a superficie da placa final.

Vocé pode definir o "End position" do caminho da ferramenta da mesma maneira.
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Margins

O "Margins" permite que vocé pare o percurso antes do final das pranchas. Eles podem ser ajustados para valores
diferentes para a parte dianteira ou traseira, convés e casco. Pode ser usado se a placa for muito longa para sua
maquina e vocé precisar corta-la em dois pedacgos.

Path between lines

Tutorial do Shape3d X

O caminho entre as linhas, frontal ou traseira, pode ser uma ranhura ou um movimento continuo com um numero fixo de

posicdes.

Sandwich

O campo "Sandwich" permite que espessura constante adicional seja removida do convés ou casco para construgdo em

sanduiche.

Rods

Se vocé estiver cortando a placa de um bloco de espuma EPS, vocé pode querer que a placa permanega presa ao resto
do bloco no final do corte, em vez de cair. Neste caso, somente para cortadores de nariz de touro, vocé pode definir um

numero de "pontes" que ndo serao cortadas.
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Relief cuts

Para maquinas de disco, vocé pode definir um nimero de "Relief cuts" que removera o excesso de espuma da parte
traseira para que ela ndo seja atingida pelo motor. Vocé também pode marcar a opgdo Automatico para que o numero
seja calculado automaticamente com base no raio do disco e na largura traseira. Ou vocé pode definir a sequéncia de
cortes de relevo que deseja, como 6-15-22, para que haja um corte de relevo na 62 Passagem 'ng {52 passagem g ng 222

passagém de cada lado.
‘ 1
o 74
|4
7 /
\

———————
,_'!I v

*

. —— Ty
e

iy

A aba "Plugs"

Se a placa contiver gabinetes, a janela de configuragées do CNC exibira uma guia Plugs.
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CMNC Machine - ChUsers\thema\Documents\S3d models\Shape3diiMachinesViiMachine_KKL.s3dxml

Settings = Blank Pos, = Toolpath = ’F-‘IugT' Bull Nose = Axis =
¥ CutPlugs Select Plugs
[ Position only Plugs | sel.| Zmarg, | ¥marg. | Up]| Max cutdepthdz  [0.000
[~ Export separately W Fin 1 X 0.000 0,000 Depth Z margin W
W Fin 2 X 0.000 0.000 ~ Width Y margin Im
W Leash 3 X 0.000 0.000 ~
|v Display main toolpath [™ Stringer roughing
¥ Display plugs toolpath Max str. rough. dZ 0.000
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

Se vocé marcar a opgéo "Cut Plugs", o cortador cava os buracos para todas as caixas selecionadas na lista.
A ordem de corte das caixas pode ser alterada clicando no * na coluna Up.
Observe que o estojo inteiro s6 sera cortado se a ferramenta for pequena o suficiente.

- Se a opgao "Position only" estiver marcada, o cortador fara apenas uma leve marca no centro das caixas.

A profundidade maxima de corte "Max cut depth dZ" permite cortar as caixas em varios passos de profundidade dZ.

Esses passos dZ podem ser reduzidos para caixas centrais caso haja uma longarina de madeira usando a opgao

"Stringer roughing".

Os furos da caixa podem ser maiores ou mais profundos usando as margens "Y and Z margins".
Essas margens podem ser definidas de forma diferente para cada caixa.

A aba "3D Layers"

Se a placa contiver camadas 3D, a janela de configuragbes CNC exibira uma guia 3D Layers aba.
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CMNC Machine - ChUsers\thoma\Documents\33d moedels\Shape3dXiMachinesVi\Machine_APS_Motor with Box.s3d.xml

Settings = Blank Pas, = Toolpath = Plugs = 30 Layers < Disk = Axis =
Select 30 layers
[# Cut 3D layers after whole board Layers | Sel, | Group | Mblj2 | Cutin. | In.m... | Out. m. | Tail m. | MNose... | Rough. | Str.r. | Prop. |
I_ Export 3D layers path separately ﬂ Swallow Tail X 5 Tail 15 X 0.00 0.00 0.00 0.00 ¥ =
[ allin ane File 00 Swallow Rail X 3 Tail 15 X 0.00 0.00 0.00 0.00 X =3
00 Channel 1 X 20 X 0.00 0.00 0.00 0.00 =
[+ Display main toolpath " deco =z
¥ Display 3D layers toolpath
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Esta aba contém a opgéo Cut 3D layers separately que permite cortar todo o convés e o casco sem as camadas
primeiro e depois fazer um segundo caminho para cortar as camadas. Isso € muito Util para pontes profundas, por
exemplo, se sua ferramenta nao for longa o suficiente para cortar a ponte inteira de uma sé vez. Isso também

proporciona um melhor acabamento, ja que o caminho das camadas segue seu contorno.

Observe que esse recurso deve ser usado somente para camadas Coéncavas !

Esta aba contém a lista de camadas ativas para que vocé possa escolher qual camada sera cortada com toda a pagina

espelhada e qual deve ser cortada depois.

As camadas selecionadas serdo recortadas uma apoés a outra, a menos que vocé defina 0 mesmo nome de grupo para
varias camadas. Camadas no mesmo grupo serao cortadas ao mesmo tempo.

A opgéo Export 3D layers path Separately permite que vocé exporte todo o caminho de corte do convés ou casco para
um arquivo e o caminho de corte das camadas para outro arquivo. Esta opcéo € util se vocé quiser usar uma ferramenta
diferente para camadas. Se vocé néo tiver uma op¢ao Multiferramentas, podera gerar todo o caminho de ferramenta da
ponte com uma fresa, depois alterar as dimensdes da fresa e reexportar os arquivos de corte com um nome diferente.

A opcao All in one file Isso é para o caso em que vocé corta as camadas 3D uma apds a outra e exporta seus caminhos

separadamente, mas vocé quer um arquivo para todas as camadas e ndo um por camada.

& Shape3d X Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropic

File Board Mode View CNCmachine Display Windows License 2

=

@. § § i |%Design || @3Dview [FJPan || cne | @mm inch inff
e B

Settings | Blank postion | Tool Path| Tool Path2 30 Layers | Cutter | Aws |

[ Cut 30 layers after whole board Select 3D layers
¥ Bxport 3D layers path separately Loyers Sel. | Nov2 | Cutin. | Marin. | Mar.ouwt. | Martai | Mar.nose | Rough. | dZ | Prop.
[¥ Cut 30 layers one after the other Fail cut »
¥ Export 3D layers in one file 00 Chamnels >
O Deck X 10 X 0.00 0.00 0.00 0.00 000 >
[~ Display main toolpath
[v Display 3D layers toolpath
Reduce<< Appl ?
Press F1 for help fem BE117017 [Y:-000  [Z:14654 | [ P

Para cada camada 3D vocé pode definir o numero de linhas, margens e também adicionar passes de corte (roughing).
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| Layer 1 n.

[v Cut after whole board

Group | S Tail

noliz | 15

Margins — v Cut inside layers

Outer 0.00 Inner 0.00

Buxis number |4 =

=~  Maxangle |130

Tail 0.00 Mose 0.00
[+ stringer roughing StepsdZ | 10,00

[¥ Roughing [+ Along OY StepsdZ | 20,00

Cutter | Main ﬂ

Stringer roughing |Cutter 2

=
Roughing | Cutter 3 ﬂ

QK Cancel

A opcao Cut inside layers criara um caminho de ferramenta com um caminho externo deslocado pelo raio do cortador.
O Group permite cortar varias camadas ao mesmo tempo.

Vocé pode escolher o numero de passes number of paths na camada selecionada. camada.

Para maquinas de 5 a 4 eixos, vocé pode optar por limitar o corte de uma camada 3D a 4 ou 3 eixos.

Vocé também pode definir um Margin para que o recorte da camada 3D comece um pouco para dentro.

O Roughing adiciona multiplas passagens para limitar a profundidade de cada passagem a um passo maximo Steps
dzZ.
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& Shape3d X Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KEL Shopbot ProCAM Barland Tropic

m mm inch inff

Eile Board Mode View CNCmachine Display Windows License 2
@ S 8§ = % Desion | @30 view | Plan
& addlel s3de?

Q‘ﬁﬁ e @E‘iljo o

[

b iz PR, 3, WA - s ae Barland c3d v Y
] CNC Machine - D:\Documents\53d models\MachinesThomasVX\Machine_Barland.s3d.sm X F
Settings | Blank postion | Tool Path | Tool Path 2 30Lav~=|cm=r] Aos |
.\ ¥ Cut 30 layers after whole board Select 30 layers
W Expor 30 layers path separately [ Layers Sel. | Nol/2 | Cutin. | Merin. | Mar.out. | Martai | Mar.nose | Rough. | dZ | Prop.
[V Cut 30 layers one after the other Fal et »
[V Export 30 layers in one fle 00 Channels 55
O Deck X 10 X 0.00 0.00 0.00 0.00 X 200 »
[~ Display main toolpath
| ¥ Display 30 layers toolpath
Reduce<< Apply ?
Press F1 for help [18 [c21a00 [v:1727 [Z2604 | [ [ 4

Para maquinas multiferramentas , vocé pode escolher uma fresa diferente para corte, desbaste e desbaste de
longarinas.

A aba "Cutter"

Esta aba contém as dimensdes do cortador conforme mostrado no desenho, seja ele um nariz de touro, um nariz de
touro simétrico ou um disco.

Bull Nose
CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d medels\Shape3dXi\Machines\VX\Machine_PrecisionShaper.s3daml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = 30 Layers = Bull Nose < Axis =

W

Bull Mose Dimensions

Corner
Diameter D I 44,45 radius B.1 I 11.43 Tool
halder dia. I 9.90

: Bottom W
Height H I 73.66 radius R2 2540,00
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Sawve as default param, lUse default param. ?

- O didmetro D é o diametro total da fresa.
- O raio do canto R1 é o raio do canto do nariz de touro. Deve ser menor que D/2 ( R1 = D/2 da uma ponta esférica).

- O raio inferior R2 é o raio da parte inferior esférica do cortador. Deve ser maior que D2 . Defina R2 para um valor muito
alto se a base do seu cortador for plana. Mas o caminho da ferramenta geralmente n&o € tdo suave se a base da fresa
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for plana.

- H é a altura do cortador. Ele é usado para calcular a altura do passe de contorno e também com varios narizes de
touro, se as ferramentas nao tiverem todas 0 mesmo comprimento.

- O Tool holder diameter W é usado se for maior que o didmetro do cortador D para evitar colisdo com a peca bruta.

Bull Nose para 4-5 eixos

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\533d medels\Shape3dX\Machines\X\Machine_3Emmegi_Clamps_4-5 Multi Bull Mose.s3dxml n
Settings = Blank Pos, = Toolpath = Plugs = 30 Layers > Bull Nose < Cutters = Axis =
Buill Mose Dimensions W Axis number Im 'I Ref. A angle (%) I 0

Max cutter angle/Oz (%) I 180 Invertsignofa [

Corner
Diameter D [53.00  radyspi | 19.00 Tool
Max var angle (%) I 180 Ref. B angle (%) I 0

halder dia. I 19.05

HeightH | Pt w
=2 62.00 radius R.2 10000.( Switch cut angle/Oz I 180 Invertsignof B [
Arm length | 205.0  Armlength 2 | 0.00
Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

- Para maquinas de 4-5 eixos, além das dimensbes da fresa, vocé pode especificar o nimero de eixos: 4 ou 5.

- O angulo Max cutter angle/Oz é o angulo maximo do eixo da ferramenta com o eixo vertical em graus (Deg) que a
maquina pode manipular.

- O angulo Switch cut angle/Oz é o angulo de transi¢cao entre o corte com a ponta da ferramenta e o corte com a parte
vertical da ferramenta. Defina este angulo entre 45 graus e 90 graus para cortar o trilho inferior da placa com a parte
vertical do cortador.

& Shape3d X Debug Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland

Eile Board Mode View CNCmachine Display Windows License 2

@ S N = YDesign | @3Dview [ Pian || & oNe | mm inch inff

& New2

R~ —=—ar @=a

SN Marhinse Thanmac

Settings | Blank posttion | Tool Path | Tool Path 2 D.ner| Auds |

Ao umber [ 2] RebAmgen 0
Maxcuterangle/Oz () [B0 Invetsignof A [~
Switch cut angle/Oz () [7T0

Manx var angle () [90—

Aem length o0

Bull Nose Dimensions
Dizmeter 0 [3.00 Comerradius 1 |0.80

Height H 6.00 Bottom radius R2  |20.00

Reduce<< Apply ?

Press F1 for help [7424%:107.95 [v:2254 [Z-572  [A:-3331 [B:000 |

- O angulo Max var angle é a variagdo maxima no angulo da ferramenta ao longo de uma passagem de tras para frente.
Se esse angulo for definido como 0, a ferramenta mantera uma inclinagdo constante de tras para frente, com a inclinagéo
mudando entre cada passagem.
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- O comprimento Arm length é o comprimento do braco entre o centro de rotagao e a ponta da ferramenta.

- O angulo Ref. A angle ¢é o angulo A inserido nos arquivos de corte exportados quando a ferramenta esta na vertical. O
sinal do angulo pode ser invertido.

> X

- O angulo Ref. B angle (somente para 5 eixos) € o angulo B escrito nos arquivos de corte exportados quando o brago
esta no plano Oyz (o plano dos casais). O sinal do angulo pode ser invertido.

Disk
CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d medels\Shape3dX\Machines\VX\Machine_AKU_Alan.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Disk < Axis =
Dk ’ [T Use actuato
se actuators
Diameter IZBI.E[][ Thick. I 10.000 Cornerr. I 5.000
X1 IIZI jo. I [~ Fram kail
~Motor [~ front—¥ back- %2 I':' fo. I ™ From tail
Arm Width I 130.000  Thick. I 145,001 I I
x3 [o jo. [~ From nose
Box Width I 0.000 Thick. I 0.000 Height I 0.000

L=}
=]

Display All [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. IUse default param. ?

- O Diameter ¢ o diametro total do disco.
- Thickness € a espessura do disco.
- O Corner radius ¢ o raio da borda do disco (0 se quadrado, grosso/2 se arredondado).

- O disk Motor pode ser colocado na frente do disco (em diregéo ao nariz do tabuleiro) ou atras (em diregéo a parte de
tras do tabuleiro).

- Vocé pode definir a largura Width e espessura Thickness do brago que segura o disco. O braco tem uma base
semicircular.
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Arm thickness Arm width

— —
m =
z

- E vocé pode definir a largura, espessura e altura Width , Espessura , Altura da caixa que contém o motor do disco, se
maior que o brago.

Arm thickness Arm width
— —
M -
z
Bao
- height
X X
B w2
- — &
Baox thickness Box width
w

- As dimensdes do bracgo e da carcaga do motor séo utilizadas para calcular o caminho de corte da parte inferior do trilho
para que o motor nao toque na pega bruta.

- Nas maquinas Aku/Surf Shaper, vocé pode definir as posi¢cdes do Acuators.

- Em maquinas APS3000, vocé pode definir o tamanho da estrutura da maquina para evitar danifica-la com o disco.

Bull Nose Simétrico
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\Machines\X¥\Machine_3DM_SymBull.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = 3D Layers = Bull Nose = Axis =

w
- »

Bull Mose Dimensions

Carner
Diameter 0 | 79,38 radius R.1 10.67 Tool

Corner rad.
top RIT 10.67
holder dia, | 19.05

- Bottom W Bottom rad.
Height H 31.75 radius B2 473.71 top RIT 473.71
Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Sawve as default param, lUse default param. ?

As dimensdes do bull nose simétrico sdo definidas da mesma forma que para um bull nose normal.
Os raios superiores R1T e R2T podem ser diferentes dos raios inferiores.

- O Tool holder diameter W é usado para calcular o caminho de corte da parte inferior do trilho para que o eixo ndo toque
o blank.

Multi Bull Nose

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dXi\Machines\VX\Machine_3Emmegi_Clamps Multi Bull Mose.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Nose = lm Axis =

Cutter 2 Cutter 3 Cutter 4 Cutter 5 Cutter 6 .

5 Im 5 ’W 5 IW 5 ’m 5 IW Stringer cutter |Cutber 2 ﬂ
r1 [10.000 R1 [1oo0 Rt [o.000 Rt [10.000 R1 [2.000 Outine Cuter 3 =l
R2 [1000.00 Rz [100.000 R2 [o.000 R2 [1000.00 Rz [1000.00 Sottom [Mai =
H Im H ’m H IW H ’m H Im Stringer roughing |Cutber 2 ﬂ
ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [0.000 [ [Main =
of.y [o.000 of.y [o.000 ofy [o.000 ofy [0.000 ofy [o.000

of.z |-20.000 of.z [-2h.000 ofz [oo0 of.z [0.000 of.z [0.000

Display Al [ Auto-collapse (3xi= a= shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

Com a opgao multi bull nose, vocé pode definir as dimensdes de até 6 cortadores: um para o caminho do Stringer , um
para o Outline , um para o Roughing , para as 3D Layers , o Plugs, para o fundo .
Para cada cortador, vocé pode definir um deslocamento do cortador principal.

O comando padréo para troca de ferramentas é (exceto para APS3000, Aku/Surfshaper e 3Emmegi):

Inicio do cortador principal: <Alterar para o cortador 1> Inicio
do cortador principal: <U5>

Inicio do cortador 2: <Alterar para o cortador 2>

Cortador final 2: <U4>

Inicio do cortador 3: <Alterar para o cortador 3> Cortador
final 3: <U3>

Inicio do cortador 4: <Alterar para o cortador 4>

Cortador final 4: <U6>

Inicio do cortador 5: <Alterar para o cortador 5>

Cortador final 5: <U7>

Inicio do cortador 6: <Alterar para o cortador 6>

Cortador final 6: <U8>

Esses comandos podem ser modificados adicionando as seguintes tags no arquivo de formato do pés-processador:

Cortador de inicio principal: <START_TOOL_1> ... </START_TOOL_1> <
Cortador de aletas principal: <END_TOOL_1> ... </END_TOOL_1>
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Cortador inicial 2: <START_TOOL_2> ... </START_TOOL_2>
Cortador de aletas 2: <END_TOOL_2> ... </END_TOOL_2>
Cortador inicial 3: <START_TOOL_3> ... </START_TOOL_3>
Cortador de aletas 3: <END_TOOL_3> ... </END_TOOL_3>
Cortador inicial 4: <START_TOOL_4> ... </START_TOOL_4>
Cortador de aletas 4: <END_TOOL_4> ... </END_TOOL_4>
Cortador inicial 5: <START_TOOL_5> ... </START_TOOL_5>
Cortador de aletas 5: <END_TOOL_5> ... </END_TOOL_5>
Cortador inicial 6: <START_TOOL_6> ... </START_TOOL_6>
Cortador de aletas 6: <END_TOOL_6> ... </END_TOOL_6>

Tutorial do Shape3d X

Disco - Bull Nose / Disco - Multi Bull Nose

CNC Machine - C\Users\thoma\Deocuments\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_AKU_DiskMultiBullMose.s3d.xml

Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Digk = Bull Nose = lm

Cutter 3 Cutter 4 Cutter 5 Cutter &

o [w00 o [emo0 o [eom o [emon
R1 [10.000 Rt [1ooo Rt [1000 R1 [1oo0
rR2 [100.000 R2 | 100.000 R2 [ 100.000 rR2 [100.000
H [s0.000 H [s0.000 H [s0.000 H [s0.000
of.x [0.000 ofx [o.000 ofx [0.000 ofx [o.000
ofy [0.000 ofy [o.000 of.y [0.000 ofy [o.000
of.z [s0.000 ofz [50.000 of.z [s0.000 of.z [s0.000

Display Al [ Auto-collapse (awis as shown on screen) Appl

A Ultima opgéo de corte é Disco - Bull Nose ou Disco - Multi Bull Nose. Ele permite que vocé defina o disco como o
cortador principal e, em seguida, um ou mais cortadores para cortar pegas especiais, como caixas, camadas 3D,

longarinas ou contornos.

Save as default param.

Axis =

Stringer cutter |Main

Outline |Cutber 2

Bottom |Main

Stringer roughing |Main

Roughing |Main

lUse default param.

Os comandos de troca de ferramentas funcionam da mesma forma que a opg¢ao Multi Bull Nose acima.

A aba "Axis"

Esta pagina contém as configura¢des para os eixos da maquina CNC.

Lol Lol Lol Led Lol

CHNC Machine - x\Documents'\53d models\MachinesThomasVi\Machine_BoardCAD_Atuacore Saxes.ml

Bull Mose = Axis <

Export options
Write points numbers [

Settings > Blank Pos, = Toolpath = Flugs =

Axis directions (in the machine contraler)

+Z -
Marks unit | 1 | |mm - #digits |4 -
+X
= Max var angle between two points (%) 180
¥ - r Spindle turning direction

change when change side ~ Dwell time (s) | 0.0

Display Al I Auto-collapse (axis as shown on screen) Appl

pp Save as default param.

Max positions (in controler) —activate [

Min Max
x  |-w00000 | 1000000
v |-w00000 | 1000000
z |-wooooc | 1000000

Use default param.

Defina os eixos X , Y e Z e suas direcdes como na sua maquina, em relagdo ao espago em branco.

Vocé pode alterar a unidade unit usado em arquivos exportados, independentemente da unidade usada no Shape3d.

Vocé também pode alterar a precisdo das posi¢cdes gravadas nos arquivos.

Para maquinas de 4-5 eixos, vocé pode definir a mudanga maxima de angulo entre duas posigdes consecutivas

"Maximum angle changecbetween two following positions" em graus.
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Marque a opgao "Write points numbers" se vocé quiser um nimero sequencial no inicio de cada linha no arquivo.
A opgéo Spindle turning direction change when change side insere a linha de comando G4 M3 ou G4 M4 quando a
ferramenta se move do lado esquerdo para o lado direito ou vice-versa. Vocé pode definir um horario de intervalo Dwell

time para dar tempo suficiente para que o disco pare de girar antes de comegar a cortar novamente.

Vocé pode definir as posi¢des limite que sua maquina pode atingir.

A barra de ferramentas

AR 2P|+ w—ar@ s

fll2

B

-

[ 55

A
| ]

=

Os quatro primeiros botdes séo idénticos aos da visualizagédo 3D:

Q| & | )]
’&‘Ampliar e reduzir, ‘i‘ampliarjanela, ‘/Lmover e @girat

Depois temos botbes especificos:

_* | Mova o tabuleiro

Clique na prancha de surfe e mova o cursor para mové-la para dentro do espago em branco.

’_‘ Vire o tabuleiro

Clique em algum lugar e mova o cursor verticalmente para inclinar o tabuleiro em volta dele.

e | e

=
~ | Retornar

Vire a placa e cubra-a para ver o corte no outro lado.

Mude seu ponto de vista.

’

_— I Linhas de corte

Exibe as linhas de corte. Clique com o botao direito do mouse nas linhas para verificar a posigéo do cortador em cada
ponto e mova-o com as teclas de seta.

-
=3
- | Exportar o arquivo de corte

Gere e salve o arquivo de corte no diretdrio selecionado.

’_‘ Folha de maquina
Exibe a folha de impresséo, com informagdes sobre a placa, o blank e a configuragdo da maquina.

2
= | Velocidade de corte
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Vocé pode alterar a velocidade do cortador em pontos especificos ao longo do caminho de corte (os "pontos de corte").
Clique neste botéo para exibir a janela Velocidade de corte e alterar as diferentes velocidades ou a unidade de
velocidade.

Cutting speed n

Speed unit | inn:hej | mr j Cutting ime | 258 min 25 sec

Max curvature radius | 50,000 [ Progressive curvature mode

of kinks
Acceleration distance | 0,000 Deceleration distance | 0.000
Begin lines distance 10 %z End lines distance 10 g

Begin outline distance | 5 % End outline distance 5 %o
Beqin stringer distance | 10 % End stringer distance | 10 %h

Apply
Display All Speeds ==
| Cutting point | Speed | ~
Between lines 0.0
Start Cut 10.0
Beqin Stringer 10.0
Stringer 200.0
End Stringer 10.0
Mowve Dowri 0.2
Beqin Last Stringer path 10.0
Last Stringer path 100.0
End Last Stringer path 10.0
Begin Lines 10.0
Lines 100.0
End lines 10.0
Begin Deck Rail lines 10.0
Deck Rail lines 100.0 W
Top Bottom Iy

- A distancia de aceleragao Acceleration distance permite aumentos suaves de velocidade ao longo desta distancia fixa.
A distancia de desaceleracao Deceleration distance permite redugdes suaves de velocidade nessa distancia fixa.

- Vocé pode definir um raio de curvatura maximo Maximum curvature radius que definird os angulos "kinks" do caminho
da ferramenta. Depois vocé pode definir uma velocidade especial para as zonas de tor¢ao. Isto é especialmente util para
asas...

- O modo Progressive curvature mode reduz a velocidade proporcionalmente a curvatura do caminho.

- O comprimento relativo das zonas Begin E End Os caminhos podem ser definidos separadamente para linhas,
contorno e longarina.

- Clique em uma linha na janela Velocidade de corte para destacar as se¢des correspondentes do caminho de corte.
Essas secbes aparecem em azul quando a velocidade € minima e em vermelho quando a velocidade é maxima.

Clique duas vezes nas linhas na janela de velocidade de corte para alterar as velocidades.
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Between lines speed n

Speed | 1000.0 V¥ Active

If the speed is set the 0, there won't be any
speed change when entering the area.

Default speed: I Eetween lines
(if inactive)

QK Cancel

Se a velocidade for definida como 0, significa que ndo havera alteragéo de velocidade ao entrar nesta zona de
velocidade.

Cada secao de velocidade pode ser desabilitada para simplificar, de modo que a velocidade padrao sera aplicada e
havera menos velocidade para definir.

Vocé também pode passar o ponteiro do mouse sobre pontos no caminho de corte para exibir a velocidade naquela
posicao e clicar com o botao direito do mouse para destacar todas as se¢des do caminho de corte que tém a mesma
velocidade. E vocé pode mover o cortador ao longo das linhas de corte usando as setas para cima e para baixo no
teclado. Pressione Enter para exibir a caixa de dialogo Ponto de corte e alterar o valor da velocidade.

~

[ Bl o = i
i i i i -, i -1 = E |
¥ Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP$3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too
File Board Mode View CNCmachine Display Windows 2

I\ﬁ{\j S 8§ = 'h.Design @30 view || [ Plan CNC |cm mm inch in/f

" @ bowWings.3cx? =<
QAR (2 ~— > —ar D=z Q(2]r « n v 55 =
Cuting sped R ME
Botiom Speedunit [ ~| b ~]
Cutting po... | Description ]S_geed
S Start 2000
SCT Start Cut Deck 0.0
BST Begin Stinger Deck 40
ST Stringer 2000

EST End Stringer E6.0

BL Between lnes 000
BLT Begin Lines Deck 8000
LT Lines Deck 1001.0
ELT End lines Deck 2220
cs Change side 2220
MU Move Up 0.0

MD Maove Down 0.0

KINK Kinks 50.0

BOT Begin Outine Deck 8000
oT Outtline sidel S00.0
EOT End Dutline sidel 8000
MoT Mid-Outline 5000
BO2T Beqin Outhne side2 8000
o2t Outline side2 S00.0
EQ2T End Outline side2 0o

RC Raise cutter 2220

“« m »

Maw curvatute radius of kinks |5

Kinks speed ISIJ_
Cuiting time IT?G? miny 30 sex

m LT Simulacao

Esta fungao mostra o movimento do cortador em tempo real (mas sem levar em consideragdo as mudancgas de
velocidade)

Este é o recurso anti-aliasing usual.

@ Visao 3D do resultado do corte

Este botdo abre uma visualizagdo 3D com uma aproximagao do resultado do corte.
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" Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Mu?ti-ﬁ a -l&@ﬂ“
Eile Board Mode View Drawing Display Windows 1

Plan [ CNC

-
HE .
. Caixa de cores

Permite alterar as cores de fundo, do quadro e do espago em branco.

Colars

Background color

Machine color

Board color

Brd waterline col.
| Brd rail cal.

Blank color

Tool path color

AN EEENE

Curves width

OK

@ Caminho do fio quente

A janela Hot wire permite que vocé crie e exporte um caminho de fio quente para cortar o perfil ou contorno de um ou
mais modelos.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 194/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

Hot Wire
—Blanks
Blarks | Profile | Outine | #cCuts | Edit |
C:\Program Files (x36)\shape3d X\Mew.s3dx ¥ 3 e
D:\Documents'S3d models\Blanks's. 1-R.53d X 1 =
File I D:'\Documents's3d models'Blanks\g. 1-R.53d Browse... Remove Add
[~ Profie #ofats [1 Offset X [2.00 Tit(?) [o.00
W Outline Margin | 1.00 v [zo0
[~ Fip [~ Head to tail [~ Flip one on two [T start nose

Block Length IEDD.DD Machine Origin X IU.DD Exp. axis ¥ (horiz.) |+:’{ vI
Height | 20| ¥ IU-DU Y (vert.) |+"" vI

Min block height: 87,44 d shift | 1.00

Format file I C:\Program Files (x86)\shape3d X\frmtECode, bt Browse..,

LInit I”'"T' vI
Fact. |1 vI

[+ sStart right

Export

Cada perfil/contorno pode ser duplicado, deslocado e inclinado separadamente.

- "# of cuts" define o numero de vezes que vocé deseja duplicar o perfil/contorno

- "Margin" define a espessura adicional da espuma em torno da forma original

- "Offset X Y" define o deslocamento dos perfis/contornos em relagéo a posicéo anterior
- "Tilt" define o angulo de inclinagao dos perfis/contornos em graus

- "Flip" perfil de retorno

- "Head to tail" inverter o nariz e a parte traseira a cada dois perfis/contornos

- "Flip one on two" retorna um perfil de dois

- "Block Length Height" define o tamanho do bloco de espuma

- "Machine Origin X Y" define o zero da maquina em relagéo ao canto superior esquerdo do bloco

- "Exp. axis" define os nomes e direcdes dos eixos

- "Unit" define a unidade de exportagao

- "Fact." € um fator multiplicador para exportagéo

- "dY shift" € o deslocamento vertical entre dois perfis/contornos
- "Start right" comeca a cortar no lado direito do bloco

- Para corte CNC, o "Format file" contém o cabecalho e o rodapé dos arquivos de corte do G-Code. Entre outros

comandos, o cabegalho pode conter o comando de velocidade de corte.
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A barra de menu

Tutorial do Shape3d X

A maioria das op¢des apresentadas no menu também estdo acessiveis na barra de ferramentas.

Maquina CNC

O menu Maquina CNC permite exibir a janela de propriedades CNC, as linhas de corte, exportar o caminho da

ferramenta ou imprimir a folha CNC.

File Beard Mode View CMNCmachine Display Windows License 7

Properties..,

Shaping lines

Board Chart

Save as default parameters
Use defalt parameters
Change machine file

Save as new machine file

Cutting speed

Simulation b

Hat wire

Ele também permite que vocé salve as configuragdes do CNC ou carregue novas de um arquivo de maquina.
Vocé também pode carregar os pardmetros CNC do arquivo da placa, se ele contiver algum.

Vocé pode abrir a janela_"Cutting speed" , e inicie uma simulacdo de corte.

Vocé pode visualizar a visualizagao 3D do resultado do corte (_"3D cutting finish").

Vocé pode abrir a janela_"Hot wire" .

Mostrar

O menu Exibir permite que vocé mostre ou oculte as curvas principais do tabuleiro e do espago em branco:
Linha d'agua (ou curva de 4pice), Curva do trilho (se o ponto do trilho estiver definido para os quadros) e Quadros

(fatias).

File Board Mode View CMCmachine Display Windows License 7

.'I.Desi-gn ~  Antialiasing

~  Board waterline
Board rail

-~ Board slices
Blank waterline

-~ Blank rail

«  Blank slices

Center view E=c
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A visualizacao central (tecla Escape) permite que vocé recentralize o tabuleiro no meio da tela.
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A janela Export

Export et
Element COptions Export farmat
. ¥ Top View Outline hd . ¥ |
| J " splines Text (%b)
¥ Projected [ Developed Length & Polylines Margin [0 {* PDF (*.pdf)
v " DXF (*.dxf)
-
" IGES (*.igs
- (*.igs)
~
(" Side View Stringer (bot+ded:) J
[ One side only
[ Show plugs position Facto
" One Slice Position |12.Ell' pla= R i
[ Show 30 layers 1
(" Slices [ Axis
Order |Plan X3
" Hollow Wood Plan
- Lime
- Width 0.020"
= Colaor -
-
-
-

" Whale model

Expart Close [+ Open exported file ?

A janela Export é acessivel a partir do menuFile/Export...

Ele permite que vocé exporte um modelo, ou parte de um modelo, em varios formatos.

Observe que a janela Exportar requer uma licenca do Design Pro (para curvas e plantas 2D Hollow Wood) ou a opcéo
Exportar (para exportagdes 3D) a ser usada.

Exportagao 2D de Curvas

- Cada curva de definigdo da vista superior Top view (Esboco, Trilho, Apex, Modelo de rotagdo, contorno de camadas
3D...) podem ser exportados em Projected projetado no plano XY, ou usando Developped length (X usando o
comprimento desenvolvido ao longo da longarina inferior ou superior).

Alargura (Y) também pode ser exportada projetada no plano XY usando a opgao Largura Projetada , ou desenvolvida
ao longo da parte superior ou inferior dos quadros para obter a superficie desenvolvida usando as opgdes Superficie
Revelada. do Bot e do Surf Desenvolvido. do Deck .

Por exemplo, para exportar a superficie desenvolvida do topo da placa para a curva do trilho, selecione "Trilho" na lista
de curvas e marque as opgbes Developped length e Surf desenvolvido. do Deck .
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| Export >
—Element —Options —Export farmat
¥ Top View Rail - T Text (*.tut
I _I € Splines ext (*.bc)
[” Projected W Developed Length & Polylines Margin I—U & PDF (*.pdf)
™ Projected Width " DXF (*.dxf)
[~ Developed Surf. from Bot.
" IGES (*.igs)
¥ Developed Surf. from Deck
& OED {*.obj)
) ' *
" Side View IStringer {bot+dedk) ;I STL {*.stl)
[™ One side only
[ show plugs position —Facto
" One Slice Position |3n.50 Hasa il
[™ Show 3D layers I 1
™ Slices ¥ Constant spacing i
Order |Plan . { "I
" Hollow Wood Plan
—Line ———
r Export pieces separately
Width IU.UEU
[T Divide skringer in pieces
¥ Include Skin outline e -
[T Include rail guide
™ Include tailfnose Blocks
[T Include slices negative bok,
" Whole model
Expart Close v Open exported file ?

Essas curvas podem ser exportadas como polilinhas nos formatos .txt, .pdf, .dxf, .igs ou .vrl, ou splines nos formatos
.pdf ou .dxf para curvas no modo editado . Projected .

- Os contornos do 3D layers e plugs pode ser adicionado a exportagéo de curvas do Top view.

- Para polilinhas a Margin podem ser adicionados a essas exportacdes. Isso pode ser util se vocé estiver usando a
exportagao de perfil para cortar com fio quente uma placa de EPS e precisar adicionar 1 cm de espuma ao convés e ao
fundo, por exemplo.

- Vocé pode definir um fator de multiplicagdo Fator de acordo com suas necessidades. Com Texto, DXF e IGES vocé
pode alterar a unidade de exportagao.

- As curvas do Side view podem ser exportados como polilinhas com deslocamento lateral side shift, e um &ngulo de
inclinagéo tilt. Esta é entdao uma sec¢ao da placa no sentido do comprimento. Se um deslocamento de trilho for definido,
a curva exportada sera o perfil obtido a uma distancia fixa do apice do trilho.
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Export
—Element —Options —Export farmat
" Top View Outline - O Text O tet
I _I " Splines k]
W Frojected I Developed Length & Polylines Mo I—l.U {% PDF (*.pdf)
¥ Projected width ' DXF (*.dxf)
I Developed Surf. From Bat.
" IGES (*.igs)
[T Developed Surf. From Deck
i Stringer shift 0.0 & OFD {*.obj)
i T o +
% Side View IStringer {bot+deck) LI e AL L € STL{* st
Rail Shift 0.0
~Facto
" One Slice Posiion 30,50 e
|n.5| vI
™ Slices ¥ Constant spacing -
Order I?{E'f vI
" Hollow Wood Plan
—Line
= Export pieces separately
Width 0,050
[T Divide skringer in pieces
™ Include Skin outline P -
¥ Include rail guide
¥ Include tailinose Blocks
¥ Include slices negative bok,
£ Whole model
Expart Close v Open exported file ?

- E Slices estiver selecionado, vocé pode definir o nimero de pares exportados, com espagamento constante Constant

spacing ou nao.

Observe que se vocé definir o Numero de pares de fatias como o0 mesmo nimero que o numero de pares de definigbes,
a exportagao preservara as posigdes dos pares de defini¢cdes.
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Export X |
—Element —Options —Export farmat
" Top View e = Mumber of slices I 100 ) Tt (-
I _I " Splines k]
W Frojected I Developed Length & Polylines Mo I—U.U " PDF (*.pdf)

¥ Projected width

¥ DXF (*.dxf)
I Developed Surf. From Bat.

" IGES (*.igs
[T Developed Surf. From Deck (igs)
& OFD {*.obj)
+
™ side View IStringer (bot+ded:) LI € 5TL (%5t
[T One side only
: s —Export Unit
" One Slice Posiion 30,50
I 1 - " mm vI
¥ Slices ¥ Constant spacing I
Order I"r'EX vI
™ Hollow Wood Plan
—Line
= Export pieces separately
Width 0,050

[T Divide skringer in pieces
™ Include skin outline EHhe -
¥ Include rail guide

¥ Include tailinose Blocks

¥ Include slices negative bok,

" Whole model

Expart Close v Open exported file ?

- Por padréo, a ordem dos Eixos de Exportacéo € definida como Plano XY . Mas para outros formatos além do PDF, ele
pode ser alterado para XYZ, XZY, YZX... para alterar a orientacédo das curvas.

Observe que vocé precisa de uma licenca do Design Pro para exportar curvas 2D.

Planta de madeira oca

- A exportagéo Hollow Wood Plan permite que vocé exporte um plano em tamanho real para a construgédo de tabuas de
madeira ocas.
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Export et
—Element —Options —Export farmat
" Top View I-E'-F'EK ;I Mumber of slices I 15 € Text (% bxt)
™ Projected ¥ Developed Length e IU.EU' % PDF (=.pdf)
[T Projected Wwidth Mumber of stringers |3 " DXF (=.dxf)
™ Developed Surf. Fram Bat. I™ Center stringer grooves on top O 16 (g
¥ Developed Surf, From Deck V" side stringers grooves on top =7
Stringer shift |?.un' & OED {*.obj)
i T o I +
" Side View IStringer (bot+ded) ;I Stringer &it (%) 0.0 © STL (st
Rail thickness 0.50"
r One SlICE Position I 12.[]1' I_ Default I_ Plﬁiﬂ I_ 45tr||:|5 —Factor
[~ BeadCove |V Bead-Cove Deck I 1
" Slices ¥ cConstant spacing
Skin thickness | 0.00"
f* Hollow Wood Pl Siri thickn a,.20°
ollow Wood Plan inger thidkness I el Im
¥ Custom slices spacing Ribs thickness 0.5
I 3,6,1,2,3,4,5,56 Mb holes stringer I 3 ~Line
I Export pieces separately Mb holes slices IS— Wit I 0.020"
¥ Divide stringer in pieces ¥ Rectangles [ Triangles Color -
¥ Indude Skin outiine E di I S
orner radius .
[ Indude rail guide
[ indude tailfnose blocks TILiTEE 0.0
[T Indude slices negative bot. [V Add Stringer tips reinforcements
 Whoie modd [T DedkReinforcement stick
ole mode
™ Bottom Width  |0.50"
| Expart | | Close | ¥ Cpen exported file |'«‘_|
l.\'\ A
N /
ST I
E— ) —ooooees
n_—_u—l__"[I:ICI JnO000LC L-__ ]; | j[jE 5 E_HTL _I[_ “ —_lL_] L_ | — :
CEYeo0'000'000'000'000! 8 8 '[ 00'000'000'002 JD-:f
B ——— == ST = T
—sooroonoo0 o0 B £ 100000 anf 7UTL__'1£- .
— —=seiEss OO0 > 00000 _—;H( 0,000'00C l__
¢ r]nEJE“_JDﬂﬂ N l:||| D000 J[ : 2 D[ |HU:|E j|‘|
00,000'000,00 > G000'000,0 ~ 00000008
:;"]_—E]DD 0000 "_'--_LI[_II_--_H_[_”_"-_:,.»"_U_:: So0Y___
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Export
—Element
" Top View I,ﬂ.pex ;I
I Frojected [ Developed Length

[T Projected Wwidth
I Developed Surf. From Bat.
¥ Developed Surf. From Deck

(" SideView  |Stringer (bot+deck)
™ One Slice Position | 12.01"
" Slices ¥ cConstant spacing

f* Hollow Wood Flan
[~ custom slices spacing

=)

|3 6%ad, 2, 3, 4,5, 56"
[~ Export pieces separately
¥ Divide stringer in pieces

¥ Indude Skin outline

[ Indude rail guide

[ indude tailfnose blocks

[T Indude slices negative bot.

™ whole model

—Options
Mumber of slices

—
o
—

[ center stringer grooves on top
¥ side siringers grooves on top

Slices thickness

Mumber of stringers

—Export farmat
O Text (*.bxt)
% PDF (*.pdf)
" DXF (*.dxf)

" IGES (*.igs)

Mb holes stringer

Stringer shift |n.un' & OED {*.obj)
Stringer tilt (%) |n.u € STL (*.stl)
Rail thickness 0.50"
W Defaut [ Plan [ 4strips ~Factor
[~ Bead-Cove [T Bead-Cove Deck IU-9|
Skin thickness | 0.00"
—Axis
Stringer thickness IU-EU'
- Order IF'Ian Al "’I
Ribs thickness 0.5"
—Line

Colar -

Width I 0.020"

Mb holes slices I 3
[~ Rectangles ¥ Triangles

Corner radius I 0.2"

Tool diameter o.0"

[~ Add stringer tips reinforcements

[w Deck Reinforcement stick

[ Bottom Width 0.50"

Expart Close

v Open exported file ?
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A opcao " Custom slices spacing " permite escrever a lista de x posicdes dos pares exportados.

Se esta opgao néo for utilizada, o numero de pares (Number of slices) é definido no grupo Opgdes e as posi¢des x das
fatias sao espagadas uniformemente.

Observe que se vocé definir o numero de casais Number of slices idéntico ao nimero de pares de defini¢cdes, a
exportacao preservara as posi¢des dos pares de defini¢cdes.

A opgéo " Divide stringer in pieces " permite exportar a(s) longarina(s) em 2 ou 3 pegas.

O plano pode conter o0 meio-contorno , uma guia de trilho para verificar o formato dos trilhos (trilho inteiro ou quadrado)
em 5 posigdes, guias para as curvas do contorno na cauda e no nariz (blocos de cauda/nariz) e os negativos da parte
inferior de cada par para posiciona-los na altura correta.

A opgéo " Add Stringer tips reinforcements " permite engrossar a longarina nos entalhes caso ela fique muito fina.

A opcao " Reinforcement stick " permite adicionar um entalhe na parte inferior ou superior para inserir uma barra de
reforgo.

Os furos nostringerse os casais podem ser retangulares ou triangulares , com cantos arredondados.

Vocé pode definir o didmetro da ferramenta usada para cortar as pecas de modo que o raio seja adicionado aos
contornos, e uma pequena ranhura seja adicionada aos cantos para garantir um corte limpo.

Existem cinco maneiras de construir orails:

- Por padréo o trilho de madeira possui furos nas posi¢des dos casais. Um entalhe é feito na parte superior e inferior do
trilho de cada par.

Y
)
"

- Plain corresponde a um trilho de madeira sem furos. Os casais sao cortados verticalmente no apice.
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I

- 4 Stripes corresponde a um trilho construido com 4 barras de secdo quadrada idénticas

N
~ |

~NJ

- Bead and Cove da um entalhe quadrado no trilho inferior dos casais

o

-

- Bead and Cove Deck da um entalhe quadrado no trilho inferior e superior dos casais

Observe que vocé precisa de uma licenca do Design Pro para exportar plantas do Hollow Wood.

Exportar 3D Completo

- O conselho inteiro Whole Board podem ser exportados como malhas Surface Meshes (em .dxf, .igs, .vrl ou .stl) ou

como NURBS Surface Splines (um .igs).
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Export

—Element

™ Top View

I Outline ;I
¥ Frojected [T Developed Length
¥ Projected width

I Developed Surf. From Bat.

[T Developed Surf. From Deck

™ side View IStringer (bot+deck) LI
" One Slice Posiion 30,50
™ Slices ¥ Constant spacing

™ Hollow Wood Plan

= Export pieces separately
[T Divide skringer in pieces
™ Include skin outline

¥ Include rail guide

¥ Include tailinose Blocks

¥ Include slices negative bok,

& Whole model

Tutorial do Shape3d X

— Options
Mumber of slices I 100

" surface splines approx.
¥ Surface meshes

Mumber of pts/slices
Vv Deck

o

¥ Bottom

[T One side only
[~ sShow plugs position

—Export farmat
O Text (*.bxt)
" PDF {*.pdry
" DXF (*.dxf)
€ IGES (*.igs)
" 0B (*.obj)
f* STL (*st)

—Export Unit

— Axis

Order I YZN, vI

—Line
Width 0.050

Colar -

Expart Close

v Open exported file | 2

Ao exportar como Surface meshes, vocé pode alterar o numero de pares € o numero de pontos por par (como na

visualizagéo 3D).
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T 1

Export et
—Element —Options —Export farmat
i |
" Top View I-"'-F'EI ;I Mumber of slices I 45 € Text (% bxt)

¥ surface splines approx.

*
™ surface meshes € PDF (*,pdf)

I Frojected W Developed Length

= ) )

:: E:::;:pe:dilj:: fram Bat. Min paints distance I 0.002 iy

[T Developed Surf, From Deck W Deck I Bottom QIEE
¥ Join deck-bot surfaces {7 0B {*.obj}
W Close tips [ Close halves € STL (*.stl)

(" SideView  [Stringer (bot+deck) |

[T One side only

[~ sShow plugs position —E t Uit
" One Slice Position |3|:|,5|:| plugs po xport Uni
Il TIICITI vI

" Slices ¥ Constant spacing A
Order Ix\fz vI
™ Hollow Wood Flan
—Line ———
r Export pieces separately
Width I 0,050
[T Divide skringer in pieces
¥ Include Skin outline e -
[T Include rail guide
™ Include tailfnose Blocks
[T Include slices negative bok,
% Whole model
Expart Close v Open exported file ?

Ao exportar uma placa como uma Surface splines, a forma exportada pode ser composta de varias superficies NURB

em cada lado ou uma superficie por lado.
Vocé pode alterar a distancia minima entre os pontos porque alguns softwares como o Fusion 360 nao lidam bem com

areas pequenas.
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Dowmwind Sup Foil T72024-02-07-16-56-23 - Rhinoceres T Evaluation (Expiné) - [Perspective] = O b4
Fichier Edition Vue Courbe Suface SubD  Solide Maillage Cote Transformes Outils  Analyse Rendu Panneaus 7
Standard | PlansC  Définirlavue  Affichage  Sélection  Disposition des fenétres  Visibdlité  Transformer  Courbes  Surfaces  Solides  Owtils pour les SubD  Maillages  Rendu  Miseenplan [
T o =
DEEITXDO~N+25 025 H=~«"00,90000 745,660,
Calg...
ds
(=7
T
Dy
Calgu
1GES

RGP
Sasl ¥§h% 20 RK

N-CL

8 &

Perspective | Dessus  Face Droite 4

[CJFin [ Preche [ Point (M [JCen [int () Perp [ Tan [C)Quad (] Neeud [C] Sammet Projeter Diézactneer
PlanC u BE.624 y 117.392 z 0,000 Centimétres  [[lIGES leved 2 Magnétisme de la grille Ortha  Planéité  Accrochages Repérage intelligen Manipulateur Ensegistrer lhistorique Filtre &

Em ambos os casos, a conversao para Surface Splines envolve ajustes digitais cuja preciséo pode variar dependendo da
forma.

Observe que vocé precisa da opgédo Exportar para exportar seus modelos 3D como malhas ou superficies de spline.
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A janela Scan Import

A janela Scan Import é acessivel a partir do menuFile/Scan import...

O recurso de importagao de digitalizagdo do Shape3d é uma ferramenta poderosa que permite criar um modelo Shape3d
a partir de dados digitalizados. Esta é a melhor maneira de projetar uma réplica exata de uma placa existente.

Observe que a janela Importar digitalizagéo requer que a opgéo Importar seja usada.

O tipo de dados BOARD: um arquivo de dados de texto, G-
Code ou DXF

- Escolha o formato de importagao "BOARD" e navegue para abrir o arquivo que deseja importar (formato DXF, G-Code
ou texto). Clique no botao "carregar”.

- Os pontos de digitalizagdo aparecem na tela. Os pontos cinzas sdo os dados originais. O stringer extraido é exibido em
azul. O contorno extraido e os casais sao exibidos em verde para o lado direito e em vermelho para o lado esquerdo. No
lado esquerdo, os dados vermelhos da direita e os dados do espelho esquerdo em verde claro sédo sobrepostos para que

a simetria possa ser verificada.
Verifique se tudo esta bem (de volta a x=0, ponte para cima, simetria, etc.).

et

Dimensions Data type Import file

Unit | 1 ﬂl mm ﬂ |BOARD ﬂ |c:'yusers'n,ﬂﬂomaH,dola\'nloads'npeel 3d\shortboard 2.5t Browse...
Length Tz Import 2nd file

Width 1027.43 [ Zshift | = |D:'-D0cuments'-53d models\Scan{TamurAlmog'pot. st

Advanced ==

Data after transformations (dick and mowve the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

[¥ Automatic fitting Slice fitting data: [~ Left Rail placement: & Auto " =% Width

Import Cancel
¥ Right Rail tail [82 % Nose |78 % Deck |83 %

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 209/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X
Se tudo parecer correto:

Em seguida, vocé pode importar a digitalizagdo com ajuste automatico das curvas de design para os dados de
digitalizacao extraidos.

Um ponto chave para conseguir um resultado limpo € o posicionamento de um ponto de controle no angulo do trilho
abaixo dos quadros, bem como no trilho da ponte.

Isso é feito automaticamente quando a caixa Automatico esta marcada. Se isso nao for satisfatério, vocé pode marcar a
opgao "% Largura”, que permitira que vocé defina manualmente a posi¢ao dos pontos do trilho inferior e do trilho do deck
como uma porcentagem da largura.

Depois que as pontas dos trilhos estiverem posicionadas corretamente, vocé pode escolher usar apenas o lado esquerdo
ou o lado direito para a automontagem. Da melhores resultados do que usar ambos os lados quando a placa original ndo
¢é perfeitamente simétrica. Em seguida, marque a caixa “ajuste automatico” e clique em OK.

Levara alguns segundos para ajustar as curvas aos pontos de digitalizagao.
Se os dados da digitalizagcao nao parecerem bons:

Se os dados da digitalizagao néo forem exibidos corretamente no controlador apds a importagao, clique em "Advanced" :

*
Dimensions Data type Import file Files contains Probe
Unit | 1 j| mm j |BOARD j |c:'s}.lsers\ﬁnoma\;\:lou\'n\oads\peel 3d\shortboard 2.5t Browse... Load One side [ Radius |0
Length S Import 2nd file Profile detection
Width 1027.43 [T Zshift | -4 |D:'-D0cuments'-53d models\ScanTamur Almog'bot. st Browse Stringer % Profile (shadow)
Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu) Slices
Nb Max | 14 Tolerance |0.2

Coordinates
’—_|. {Axis as drawn
order| v | on the screen)

Directions | 4% || «||4+Z =

X must be the board length direction,
towards the nose

Filter {from/ta)

|-100000  [-100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000
Offset (added to file data)
X ¥ z
|se4.369  [0.630  [45.034

Rotations

strot (%) [0.425 [ [0z -

-

Indrot(®) |0.336 J oKX -
rdrot(¥) |-0.000 [ |OY =«

r =§is§|a£ oriéina\ da%

I Fast rotation mode

¥ Automatic fitting Slice fitting data: [~ Left Rail placement: * Auto " % Width
7 Import Cancel Apply
W Right Rail tail |82 % MNose |78 % Deck |83 %

- Marque a caixa "One side" se o0 arquivo contiver apenas metade do tabuleiro.
- Se a sonda digital for uma esfera, vocé pode inserir 0 raio da sonda, que sera subtraido das dimensdes.

- Se vocé deseja importar seus dados para um mapa que esta no modo de design "Stringer", verifique Detecg¢ao de perfil:
"Stringer". O software ira entdo buscar os dados do stringer ao redor do eixo X (com a tolerancia definida no grupo Slices
: "Tolerance"). Por outro lado, se vocé quiser importar seus dados para uma tabela que esta no modo de design Profile,
verificar "Profile", e o software procurara os pontos mais baixos e mais altos de cada corte para criar o perfil.

- Vocé também pode reduzir o niUmero de casais se houver muitos.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 210/220



02/05/2025 19:10 Tutorial do Shape3d X

- Vocé pode ajustar a tolerancia. Ele permite a importacao de fatias mesmo que elas ndo estejam exatamente no mesmo
plano Oyz.

- Vocé pode alterar a diregao dos eixos: X deve ser a diregcdo do comprimento (em diregdo ao nariz), Y deve ser a diregao
da largura e Z deve ser a diregao vertical (em diregdo a ponte).

- Vocé pode reduzir os dados de digitalizagao para uma janela em cada dire¢do usando a fungéo "Filter".

- Vocé pode aplicar um deslocamento aos dados em cada diregcao usando a fungéo "Offset".

*

Dimensions Data type Import file Files contains Probe

Unit | 1 j| mm j |BOARD j |c:'s}.lsers\ﬁnoma\;\:lou\'n\oads\peel 3d\shortboard 2.5t Browse... Load One side [ Radius |0

Length 1762.27 Import 2nd file Profile detection

Width 1027.54 [T Zshift | -4 | D:\Documents'S3d models\ScaniTamur Almog\bot. st Browse Stringer % Profile (shadow)
Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) T - - - Slices

e ' ' ' Nb Max | 14 Tolerance |0.2
Coordinates

’—_|. {Axis as drawn
order| v | on the screen)

Directions | 4% || «||4+Z =

X must be the board length direction,
towards the nose

Filter {from/ta)

|-100000  [-100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000

-t . g . Offset (added to file data)
' . B o [s64.369 [0.630  [4s.034

e o S LR Rotations
Ry YT + T et . Yeovo . tstrot(®) |[-0.0 floz «

T ) - . -

2ndrot(*) |0.0 J|ox o«
3rd rot (%) 0000/ |OY o«

I Display original data
[ Fast rotation mode
¥ Automatic fitting Slice fitting data: [~ Left Rail placement: * Auto " % Width

7 Import Cancel Apply
W Right Rail tail |82 % MNose |78 % Deck |83 %

- Se a placa nao estiver bem alinhada com o eixo, vocé pode aplicar 3 rotagdes em torno dos eixos de sua escolha.

Entao pressione "Apply". Observe que se vocé pressionar o botdo novamente "Load", as configuracdes do seu eixo
serao preservadas, mas os dados serao reposicionados para que a cauda fique em x = 0.

Execute o ajuste automatico quando tudo estiver certo.

Se o ajuste automatico falhar:

Vocé pode importar dados sem ajustar automaticamente as curvas. Entdo as dimensdes do modelo serdo ajustadas com
as dimensdes dos dados, mas as curvas do modelo ndo seréo ajustadas aos benchmarks. Essa pode ser uma boa
maneira de ver o que ha de errado com eles e mover ou excluir os ruins.

Vocé pode entédo escolher ajustar cada curva automaticamente ou manualmente.

Quando o ajuste automatico estiver concluido:

Verifique todas as curvas do modelo:
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- Verifique o perfil e o contorno. O ajuste automatico pode nao ser perfeito. Vocé pode refazer o ajuste automatico
escolhendo o numero de pontos de controle desejado (clique com o botéo direito, ajuste automatico, ajustar a curva
inteira, escolher o numero de arcos). Vocé também pode fazer isso manualmente. Verifique em particular os pontos e
tangentes em cada extremidade e depois a regularidade das curvas.

- Verificar os torques; O ajuste automatico tenta colocar um ponto de controle diretamente no trilho, mas se o trilho ndo
for nitido o suficiente, ou os dados de digitalizagdo nao estiverem muito limpos, o ponto de controle pode muito bem estar
na posigao errada. Se for o caso, vocé pode limpar os marcadores e fazer um ajuste automatico novamente. Mas a
maneira mais segura € colocar o ponto de controle diretamente no trilho com a mao e ajustar o torque, arco por arco.
Faca isso para cada casal.

NAO HESITE EM APAGAR CASAIS QUE NAO PARECEM NECESSARIOS; quanto menos casais houver, mais suave
sera (0 mesmo para pontos de controle).

Tipo de dados do arquivo Brd 2: Dois arquivos de dados de
texto, codigo G ou DXF

- Escolha o formato de importacao "Brd 2files" e navegue para abrir os dois arquivos que deseja importar (formato DXF,
G-Code ou texto). Clique no botao "Load".

- Marque a caixa "Flip" se o segundo arquivo (contendo os dados superiores ou inferiores) é retornado em relagao ao
primeiro. Entdo vocé pode desloca-lo verticalmente usando a caixa "Z shift".

Dimensions Data type Import file Files contains Probe

Unit | 1 j| inch ﬂ |Brd iles ﬂ |C:\J_lsers\ﬁ10ma\,Documents\,S3d models\Derek\270907\dgs top. dxf Browse... Load One side v Radius |0
=mT

Length 6'3.998 Import 2nd file Profile detection

Width 19.520" Flip ¥ Z shift | 0.4 |C:U_lsers\ﬁ10ma\.Documents\S3d models\Derek\270907\dgs bot. dxf Browse... Stringer 1 Profile (shadow)

Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) Slices
Nb Max | 10 Tolerance 0.1
Coordinates

order [%vz - {Axis as drawn
: on the screen)

Directions |-X ||+ «||4+Z =
¥ must be the board length direction,
towards the nose

Filter {from/ta)

|-100000  [-100000 |-100000
X v z
|100000  [100000 | 100000

Offset (added to file data)
X ¥ z

|6 3008 [0.000" [4.772°

E I . L Rotations
é’ Lt istrot(?) |0 flor
o AR AR [ Gnly 2nd fie

ndrot(®) [0.000 / |OX -
Fdrot(®) [0.000 / [ox =

Iv Display original data
I Fast rotation mode
¥ Automatic fitting Rail placement: " Auto * o width

? Import Cancel Appl
Railtal |95 % MNose |90 % Deck (36 %

- Se os dois arquivos nao tiverem a mesma orientagéo, vocé pode girar um em relagdo ao outro. Para continuar, toque
em Avancgado e marque a caixa "Only 2nd file". Em seguida, defina o &ngulo "1st rot" (em graus) e escolha o eixo de
rotacao (OY em geral).

- Ent&o pressione Apply ou Load .

-Todos os outros comandos sdo idénticos ao tipo de dados "BOARD".
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A funcao de digitalizacao 3DM

- Escolha o formato de importagao "3DM" e navegue para abrir o arquivo .CSV ou .txt que deseja importar. Clique no
botédo "Load". Se o arquivo n&o foi criado com a sonda digital 3DM, ele ndo sera aceito. Em seguida, selecione o tipo de
dado "BOARD".

*
Dimensions ———— Datatype————— ~Import fle —Files contains Probe
Unit I 1 L” inch d I 30M LI ’7 I C:\WUsers\thoma'\Documents\s3d models\MWard\Scan'R 12F,. CSY Browse... Load One side F—‘ ’7Radius ID
Length I ¥ 1658 ~Import 2nd file rProfile detection ————————————————
Width I 22,380" Flip [¥ 2 shift I 0.4 IC:'J_lsers'dhoma'Documents'63d models\Derek270807\dgs bot. dxf Browse... Stringer €% Profile (shadow) €
—Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) —Slices
Nb Max I 10 Tolerance ID.I
—Coordinates
order vz (Axis as drawn

on the screen)

Directions |+>< v”+Y v”+2 -

¥ must be the board length direction,
towards the nose

r—Filter {fromto)

|-toooo0  [-100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000

—Offset (added to file data)

i ¥ z
|g1712 o000 [0.0007
—Rotations
1strot (%) |0 f |oz vl
™ only 2nd file

2nd rot (%) IEI fIO_x vl
3rd rot (%) ID I|f|O>( vl

|+ Display original data

[ Fast rotation mode

¥ Automatic fitting Rail placement: ' Auto & o Width

Impart Cancel Apply
Rail tal |95 % Nose |90 % Deck |96 %

- O restante do procedimento é idéntico ao tipo de dado "BOARD".

A funcao de digitalizacao KKL

- O tipo de dados KKL corresponde a um arquivo .PIM do scanner KKL. Antes de enviar seu arquivo, pressione Avangado
e certifique-se de que o raio da sua sonda esteja definido corretamente.

- Em seguida, defina a Tolerancia: ela corresponde ao deslocamento entre o centro da placa e a posi¢cédo Y na qual a
sonda comega a escanear.
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*
Dimensions —————— Datatype——— Import file —Files contains Probe
Unit I 1 L” inch j LI ’7 I C:\WUsersithoma'\Documents s 3d modelsKKL\300327.PIM Browse... Load One side F—‘ ’7Radius I 1

rProfile detection

Length I 8 2.198" ~Import 2nd fle I
Width I 18.636" Fiip I Z shift I I Browse... Stringer % Profile (shadow)

—Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) —Slices
Nb Max I 10 Tolerance |0.1
r~ Coordinates

(Axis as drawn
on the screen)

Directions |+x v”+\" v”+2 -

¥ must be the board length direction,
towards the nose

Order |XYZ

r—Filter {fromto)

|-100000  |-100000 |-100000
X v z
| 100000 [100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X ¥ z
e |37.1"  [oo00”  [0.0007
—Rotations
1strot (%) |0 / |oz vl
™ only 2nd file
2nd rot (%) IU ! IOX vl
3rd rot (%) ID / IOX vl
[V Display original data
[~ Fast rotation mode
¥ Automatic fitting Rail placement: ' Auto & o Width
Import Cancel Apply

Railtal |95 % MNose |90 % Deck [96 %

- O restante do procedimento é idéntico ao tipo de dado "BOARD".

Os tipos de dados Outline, Bottom, Deck, Thickness e Slice

- Esses cinco tipos de dados permitem que vocé importe dados para associar marcadores a uma parte especifica de um
quadro.
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—Files contains Probe ————
Ore side W—‘ ’7Radius I 0

rProfile detection

Stringer €% Profile {shadow) €
rSlices

Nb Max I 10 Tolerance ID.I
r~ Coordinates

(Axis as drawn

=y I Xz jv on the screen)
Directions |-x v” + v”—Z -

¥ must be the board length direction,
towards the nose

r—Filter {fromto)

|-100000  |-100000 |-100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000
—Offset (added to file data)
X ¥ z
|g0s00  [oo00"  [4.485
—Rotations
1strot (%) | 0000 [ |oz -
™ only 2nd file

androt(%) |-0.000 ,r|ox vl
3rdrot (%) |-0.000 / [ox +

—~Dimensions ————— [~ Data type Import file

Unit I 1 L” inch j I Bottom LI ’7 I C:Wsers\thoma'\Documents\s3d models\Derek\AL M BOT.DXF Browse... Load

Length I & 0.500° —Import 2nd file

Width | 0.000" Flip I Zshift | | Browse...
—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

- /
N kS
[T aukomatic Fitking
Import Cancel

[V Display original data
[~ Fast rotation mode

Apply

- Dados dos tipos Contorno, Fundo, Deck ou Espessura serdo importados diretamente para a curva correspondente da
placa, enquanto dados do tipo Fatia serdo importados para o par selecionado da placa que ja foi aberto.

[~ Dimensions

 Data type

Import file

unit |1

e =]

| slice |

(

I C:WUsers\thoma\Documents\S3d models\DerekSlice txt

Browse... Load

| 0.000”

I 18.282"

Length
width

r—Import 2nd file

Flip [T 2 shift |

Browse...

—Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

/N

—Files contains Frobe —————
One side W—‘ ’7Radius I 0

rProfile detection

Stringer € Profile (shadow) €

rSlices

Nb Max I 10 Tolerance ID.I

r~ Coordinates

Order lﬂ
Directions |—>< vl I =¥ vl I +Z -

¥ must be the board length direction,
towards the nose

(Axis as drawn
on the screen)

—Filter (from/to)

|-100000  |-100000 |-100000
¥ z

| 100000 | 100000

X
| 100000

—Offset (added to file data)
¥ Y zZ

| 44107

|-36.000"  [0.000"

—Rotations

1st rot (%) |o.000 f oz~

I only 2nd File

androt(%) |-0.000 ,r|ox vl
3rdrot (%) |-0.000 / fox ~

[V Display original data
[ Fast rotation mode

™ automatic fitting

Import Cancel

Apply

- O ajuste de curvas em marcadores importados pode ser feito automaticamente ou manualmente apos a importagéo.
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Glossario

- Prancha (Board): uma prancha de surfe € comumente chamada de prancha ouboard. Por isso, normalmente
chamamos o objeto projetado com o Shape3d de placa. Mas é claro que vocé pode projetar muitos outros objetos, como
nadadeiras, hidrofélios, remos...

- Curva : todos os projetos no Shape3d sao feitos usando curvas de Bézier. Eles s&o definidos por pontos de controle e
suas tangentes.

Vocé pode encontrar mais informagdes sobre 0 uso de curvas nos capitulos Projetando uma placa do zero e A janela
"Lista de curvas" .

- Ponto de controle : 0s pontos de controle definem as curvas usadas para projetar placas no Shape3d. Pode haver de
2 a um numero infinito de pontos de controle por curva. As curvas passam exatamente pelos pontos de controle. Vocé
pode mové-los com 0 mouse ou com as setas do teclado.

Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos Pontos de controle e A janela "Ponto de controle” .

- Ponto tangente : Os pontos de controle estao todos associados a 2 pontos tangentes (exceto o primeiro e o ultimo,
que tém apenas um ponto tangente). Os pontos tangentes indicam a direcdo da curva em torno dos pontos de controle.
O comprimento das tangentes também define a curvatura da curva em torno do ponto de controle. Tangentes em torno
de um ponto de controle podem ser continuas, o que significa que o ponto de controle e seus dois pontos tangentes
estéo alinhados. Eles podem ficar angulares se nao estiverem alinhados. Eles também podem ser for¢cados a ficar na
horizontal, na vertical ou em um angulo fixo.

Mesmo com uma tangente continua, a curvatura ao redor do ponto de controle pode nao ser continua. Vocé pode forgar
a continuidade da curvatura em torno de um ponto de controle usando a opgao C2.

Vocé encontrara mais informagdes no capitulo A janela "Ponto de controle” .

- Curva editada / Curva interpolada : as curvas usadas para desenhar seu tabuleiro sdo editadas: vocé pode modifica-
las usando pontos de controle e pontos tangentes. Para criar a forma final do seu desenho, o Shape3d calcula outras
curvas que sao interpoladas. Essas curvas interpoladas podem ser exibidas em vistas superior e lateral, mas ndo tém
pontos de controle. Vocé pode optar por edita-los em vez de deixar o Shape3d calcula-los para ter mais controle sobre o
formato final.

Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edigao de multiplas curvas .

- Raio de curvatura : o raio de curvatura de uma curva em um determinado ponto é o raio do circulo que reproduz
perfeitamente a curva localmente. Esta relacionado a segunda derivada da curva.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo A janela "Lista de curvas" .

- Curvatura : a curvatura C é o inverso do raio de curvatura R: C = 1/R
Vocé encontrara mais informacdes no capitulo A janela "Lista de curvas” .

- Curvatura direcional : A curvatura direcional € uma derivagao do raio de curvatura obtido do software SurfCAD.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo A janela "Lista de curvas” .

- Vista superior/lateral/casal (Top/Side/Slice view): No modo Design, vocé pode visualizar seu design em todas as 3
diregcbes do espago. A vista superior € o plano OXY, a vista lateral € o plano OXZ. A visédo do casal (slice) é o aviao OYZ.
No modo de design, vocé pode dividir a tela em até 3 painéis para visualizar as vistas superior, lateral e de casal
simultaneamente.

Vocé pode encontrar mais informagdes nos capitulos Painéis de exibicao de design e A barra de ferramentas .

- Casal (Slice): casais séo curvas que definem as se¢des transversais (plano OYZ) do desenho em posigdes dadas ao
longo do comprimento (eixo OX). Eles sao editaveis. Vocé pode inserir quantos casais quiser. O nimero minimo é 2
porque sempre ha um casal na parte traseira X=0 e um no nariz X=comprimento. Os casais podem ter quantos pontos de
verificagdo quiserem, mas todos os casais sempre tém o mesmo numero de pontos de verificagdo. Esses pontos de
controle iniciardo as curvas que definem o esqueleto do desenho.
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Vocé encontrara mais informagdes no capitulo A janela "Lista de curvas” .

- Curva do stringer : O stringer de uma prancha de surfe é a tira de madeira no centro que vai da rabeta até o nariz.
Ajuda a fortalecer o nucleo de espuma e controlar a flexibilidade da prancha. No Shape3d, corresponde as curvas do
eixo central que definem o rocker e a espessura da prancha na vista lateral.

A curva Stringer Bot define a altura do centro da parte inferior da prancha.

A curva do Stringer Deck define a altura do centro da parte superior da prancha.

Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edi¢cao de multiplas curvas .

- Curva de perfil : o perfil € a sombra da placa em vista lateral.

A curva do Profile Bot corresponde aos pontos mais baixos do projeto.

A curva do Profile Deck corresponde aos pontos mais altos do projeto.

Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edi¢cao de multiplas curvas .

- Curva de espessura : a visualizagdo Espessura no modo Design permite exibir a distancia entre duas curvas. Essa
distancia é tomada perpendicularmente a primeira curva, a menos que a inclinagéo seja muito acentuada, nesse caso a
distancia é tomada verticalmente. Quando uma curva editada é "fixada" a outra curva editada, a curva de espessura
entre essas duas curvas também pode ser editada:vocé pode modifica-lo usando pontos de controle.

Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos A barra de ferramentas e Edicao de multiplas curvas .

- Curva de contorno : A curva de contorno corresponde aos pontos mais largos do desenho na vista superior. Pode ser
editado ou n&o.
Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edi¢gao de multiplas curvas .

- Ponto de apice : O ponto de controle mais amplo de cada par pode ser definido como apice. Sua tangente deve entao
ser vertical. Em alguns casos, pode ser angular, mas ndo deve ter uma tangente inclinada continua.

Definir o ponto maximo nos torques ajudara a obter um corte limpo no modo CNC.

Vocé encontrara mais informagdes no capitulo A janela "Ponto de verificagao” .

- Curva de apice : a curva de apice corresponde aos pontos de apice dos casais. Se os pares forem desenhados
corretamente, a curva Apex sera idéntica a curva Outline. Pode ser modificado ou n&o.
Vocé encontrara mais informacdes nos capitulos A janela "Lista de curvas” e Edi¢cao de multiplas curvas .

- Ponto de trilho : Em casais, vocé também pode definir um ponto de controle como trilho. Geralmente esse é o ponto
de controle na dobra do trilho inferior que vocé define como trilho. Vocé também pode definir um ponto de trilho em cima
dos casais. Ele sera usado se vocé adicionar camadas 3D com a opgao "Mapa no trilho estendido”. Ele também sera
usado no modo CNC para obter um corte mais limpo da dobra do trilho.

Vocé pode encontrar mais informacdes nos capitulos A janela "Ponto de controle” e Camadas centrais .

-V / Coéncavo :VV/Cbncavo descreve o formato da parte inferior da prancha entre o centro e a ponta do trilho. O fundo é
cobncavo quando o ponto central € mais alto que o ponto do trilho. Quando a parte inferior tem um V, o ponto central fica
mais baixo que o ponto do trilho. O formato da parte inferior pode ser mais complicado com varios concavos. A medida
da diferenca de altura (Z) entre o ponto central inferior e o ponto do trilho é dada como V/Céncavo no Shape3d. Um V
fornece um valor positivo de V/Cbncavo, enquanto um cdncavo fornece um valor negativo.

O V/Concave pode ser exibido na vista lateral do modo Design, na janela Escala Mestre e também no plano geral.
Vocé encontrara mais informagdes nos capitulos Painéis de exibicao de design , Janela "Escala mestre” , Janela
"Tamanho e parametros" e Planta geral .

- Comprimento projetado / Medida ao longo de uma linha reta : O comprimento projetado é o comprimento medido
da cauda ao nariz ao longo de uma linha horizontal reta. Este € o comprimento exibido quando o botdo Medigao ao
longo de uma linha reta € marcado na janela Escala Mestre.

Vocé encontrara mais informagdes no capitulo A janela "Master Scale"” .

- Comprimento desenvolvido / Medido ao longo da longarina : O comprimento desenvolvido é o comprimento medido
da cauda ao nariz ao longo da curva da longarina inferior. Este € o comprimento exibido quando o botao Medigao ao
longo da longarina € marcado na janela Escala Mestre. O comprimento desenvolvido € sempre maior que o
comprimento projetado.

Vocé encontrara mais informacdes no capitulo A janela "Master Scale” .
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- Tragado : tracado é a fungdo que permite exibir as medidas das curvas em qualquer posigéo clicando com o botao
esquerdo do mouse.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo Design de painéis de exibicao .

- Plugues : Plugs sao elementos que podem ser adicionados ao seu design no Shape3d para renderizar caixas de
quilhas de pranchas de surfe, ou plugs de leash, ou inser¢des de footstrap ou footstraps de mastros de windsurf, ou
qualquer outra forma retangular ou cilindrica que deva ser adicionada ao seu design. As marcas mais comuns de caixas
de quilhas para pranchas de surfe e leashes de plug estdo disponiveis na Shape3d (FCS, Futures Fin, Chinook...). Vocé
também pode definir seus préprios plugues personalizados definindo as dimensdes e o raio do canto.

Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo Plugues .

- Fantasma : O fantasma é uma forma ou imagem que vocé carrega no fundo dos painéis de design para copiar uma
forma. A imagem pode ser um arquivo png ou jpg, enquanto a forma pode ser um arquivo s3dx, s3d ou brd, ou um
arquivo STL. Vocé pode encontrar mais informagdes no capitulo Ghost Board .

- Arquivo de maquina : O arquivo de maquina é o arquivo que contém as configuragdes padréo usadas no modo CNC
do Shape3d.
Vocé encontrara mais informagdes no capitulo O arquivo da maquina .

- Arquivo de formato : O arquivo de formato é o arquivo de pds-processador que contém o cabecgalho e o rodapé dos
arquivos de corte do G-Code que sao exportados no modo CNC do Shape3d.
Vocé encontrara mais informacdes no capitulo O arquivo de formato .
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Contato

Endereco:

149 Magenta Boulevard
75010 PARIS

FRANCA

Telefone: +33 (0)9 70 40 73 64

E-mail: contact@shape3d.com
Site: www.shape3d.com

“7) SHAPE3D
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