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Inicio rapido
Instalacion

Puede descargar el instalador de Shape3d (PC o Mac) desde la pagina de descargas . jDebes iniciar sesién primero !

En una PC

El instalador de Shape3d para PC es un archivo .exe como Sh3dX_9120.exe. Funciona en Windows 7 a 11.
Para iniciar la instalacion, haga doble clic en el archivo exe. Luego aparecera esta ventana:

i) Setup - Shape3D X — X

Welcome to the Shape3D X Setup
Wizard
This will install Shape3D X 9.1.1.9 on your computer.

It is recommended that vou close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Mext = l Cancel

Hacer clic Next y luego comprobar | accept... aceptar los acuerdos de usuario.
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i) Setup - Shape3D X —

License Agreement

Please read the following important infarmation before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

END USER AGREEMENT

B USING THIS SOFTWARE, YOU AGREE TO ABIDE BY THE TERMS OF THIS I
END USER
AGREEMENT.

Subject to the terms and conditions provided below, Awacs, located at
7. e Cadet 75009 Paris FRANCE ("fAwacs") hereby grants
the following license to you for the Shape_3d software the "Software™).

1. Grant of License. Awacs grants to you a non-exclusive,

O | accept the agreement
() | do not accept the agreement

< Back Cancel

Luego continue haciendo clic en Next hasta que consigas el botén Finish . jEntonces ya estas listo!

Si recibe este mensaje de error, significa que Shape3d ya esta abierto en su computadora.

{Errar

| ChProgram Files (x26)\5hape3d ¥\5hape3d.exe
i -~ An error occurred while trying to replace the existing file:
DeleteFile failed; code 5.
Accés refusé,

Click Retry to try again, Ignore to skip this file (not
recommended), or Abort to cancel installation.

Abandonner Recommencer Ignorer

iCierre todas las instancias de Shape3d en su computadora y comience de nuevo!

En una Mac

El instalador de Shape3d para Mac es un archivo .dmg como Sh3dX_ 9120.dmg. jTenga en cuenta que las diferentes
versiones de Shape3d no funcionan en todas las versiones del sistema operativo! Por ejemplo, para Captain o Sierra OS
necesitara la version 9.1.0.2, las versiones mas nuevas no funcionaran.

Para iniciar la instalacién, haga doble clic en el archivo dmg. Luego aparecera esta ventana:
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F
o0 [} shape3D X
x 2 éléments —)

Arrastre el logotipo de Shape3d y suéltelo en la carpeta Aplicacion.

-
o0e ) shape3D X
A 1 sur 2 sélectionné —(:):

Si Shape3dd se ha instalado anteriormente, aparecera una ventana que le preguntara si desea reemplazar la version
anterior. Haga clic en Reemplazar.
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-
ﬁ;\ Un élément plus récent intitulé « Shape3D X » existe déja a
L cet emplacement. Souhaitez-vous le remplacer par cet
élément plus ancien ?
Garder les deux Arréter Remplacer
.

Una vez hecho esto, ve a la carpeta Aplicaciones y veras la aplicacion Shape3d X. Haga doble clic en él para iniciar
Shape3d.

-
o0 e < Applications m 2 =, N O @ Q
B Anterieur
@ AirDrop LJ Messages
@ Récents B Météo

& Mission Control
4 Applications Musique
[ Documents = Notes
(= Bureau {&@ Photo Booth
(X) Téléchargements f Photos
@% Plans
Emplacements @) Podcasts
@ Réseau QuickTime Player
B Raccourcis
L E : Rappels
@ Réglages Systéme
@ Safari Shape3D X
Application - 355,1 Mo
B sii Informations
/r TextEdit Créé le samedi 20 juin 2015 & 23:56
@ Time Machine Modifié le samedi 20 juin 2015 &4 23:56
B® Transfert d'images -
@ v @
0 Utilitaires » Plus...

1 sur 49 selectionné, 70,84 Go disponible(s)

La primera vez se le preguntara si realmente desea abrir Shape 3d X, ya que es una aplicacion descargada. Haga clic en
Abrir .

*=d

« Shape3D X » est une app téléchargée

d’'Internet. Voulez-vous vraiment
I'ouvrir ?

Annuler Ouvrir

Puede elegir mantener el logotipo de Shape3d X en el Dock para abrir Shape3d facilmente la proxima vez.
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Si tu Mac no te permite instalar Shape3d, debes verificar la configuracion de " Privacidad y seguridad " en "
Configuracion del sistema... "

® Finder File Edit View

About This Mac

System Settings... 1 update

App Store

Recent Items >

En el panel “ Permitir aplicaciones descargadas de ” debes marcar “ App Store y desarrolladores identificados ”:
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o0 e < > Privacy & Security
Q. Search
g Analytics & Improvements >
9 thomas vilmin
Apple ID
e €0 Apple Advertising >
Review Apple ID o

phone number )
Security

Wi-Fi
a - Allow applications downloaded from

€3 Biuetooth —
e O App Store and identified developers )

S —— —
E Motifications Allow accessories to connect Ask for New Accessories 3
m Sound
Focus o] Filevault off >
& screen Time (W Lockdown Mode off >
12] General
Appearance Others
Accessibility E} SRR
E’ Control Centre
B siri & Spotiight LJ Profiles

@ Privacy & Security

‘ IEI Desktoo & Dock

Advanced... ?

Si no puede encontrar sus archivos en el Selector de archivos del explorador de archivos de Shape3d, también debe
verificar la configuracién en " Privacidad y seguridad "/ " Archivos y carpetas ":
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o0 e { > Privacy & Security

- Files and Folders

thomas vilmin
9 Apple ID D Full Disk Access 3

Review Apple ID o Focus 3
phone number

Q, Search

Accessibility ?
& wi-Fi
- Bluetooth Input Monitoring b
4 Network
Q Remote Desktop >
B MNaotifications
Screen & System Audio Recordin »
m Sound @ B -
Focus 1) Passkeys Access for Web Browsers >
B Screen Time
Automation )

E}] General

3] Appearance App Management .

Accessibility

a Control Centre
n Siri & Spotlight Sensitive Content Warning off >

@ Privacy & Security

\ Desktop & Dock

Developer Tools >

(3 Analytics & Improvements >

Shape3d X debe tener acceso a todos sus archivos:
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C N ) < > Files and Folders

Q Search Allow the applications below to access files and folders.

thomas vilmin v .r,\ Shape3D X
Apple 1D

Desktop Folder ' @
Review Apple ID o
phone number Documents Folder Q)
& wi-Fi Downloads Folder ' @
B Sl Metwork Volumes . @
Netwaork

Removable Volumes ' @

E Motifications

m Sound
Focus

B Screen Time

E:] General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
B siri & Spotiight

@ Privacy & Security

| El Desktop & Dock d

3 B Terminal

Si experimenta fallas repetidas de Shape3d, también debe verificar la seccion " Administracién de aplicaciones "y
permitir que Shape3d X actualice o elimine otras aplicaciones:
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@ @
Q. Search
9 thomas vilmin
Apple ID

Review Apple ID
phone number

Software Update Available (@)

& wi-Fi
B Bluetooth
MNetwork

E Motifications

m Sound
Focus

B Screen Time

@J General
Appearance
Accessibility
a Control Centre
© siri & Spotlight

Si tiene algun otro problema con la instalacion de Shape3d X en su Mac, consulte las preguntas frecuentes:

www.shape3d.com/FAQ.aspx

<

Allow the applications below to update or delete other applications.

.

*,

Tutorial de Shape3d X

> App Management

Shape3D X

@ merminal

+

Registrate en Shape3d Lite

La primera vez que inicie Shape3d Lite después de la instalacién, aparecera la siguiente ventana:
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Register et
Please, enter your email as registered on the website:

Email

thomas @shape3d.com

To register a license please install the full version!

ancel
If you're not connected to the Internet dic here ;

Reqgister offiine

Si esta conectado a Internet, ingrese su correo electrénico (y deje la Referencia de licencia en blanco si se muestra el
campo). Luego haga clic en el botén Registrarse .
Si no tiene acceso a Internet, haga clic en Registrarse sin conexién para obtener la siguiente ventana:

Registration key X

To register a license please install the full version of

Flease, enter your User name:

User name:

Cancel

Introduzca un nombre de usuario (y deje la clave de registro en blanco si se muestra el campo). Luego haga clic en el
boton Registrarse .

Activa tu Licencia

Si ya has instalado Shape3d Lite, jdebes desinstalarlo e instalar la versiéon completa!
Puede descargar el instalador para la version completa de Shape3d (PC o Mac) desde la pagina de descargas . jDebes
iniciar sesion primero !

Con Internet
Si nunca ha usado Shape3d en su computadora y esta tiene acceso a internet, la primera vez que abra Shape3d se le

pedira que inicie sesién. Debera usar el mismo nombre de usuario (su correo electrénico) y contrasefia que uso al crear
su cuenta en nuestro sitio:
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Legin *
Email Ijnhn@shapef»d.cnm
Password I‘““““ﬁ Show [
K Cancel

| forgot my password

Register a license without login ?

Una vez conectado, el License Manager Se abrira, mostrando la lista de sus licencias validas:

License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint: KFFH-NLIP n
thomas @shape3d.com Refresh ?
license | Options | End Date | Mb. Comp. | State | Edit |
1300 Design Pro - Export - Import - CMC DSD Lifetime 6/ Available Fegister =
6223 Design Pro - Export - Impart 08/09/2023 33 sed elsewhere Reqgister ==
Tae0 Design Pro - Export 19/12/2022 o1 Available Register ==

Simplemente haga clic en Register>> para activar su licencia. jEso es, estas listo!

- Si ya ha instalado Shape3d sin registrar una licencia, la ventana de inicio de sesién no aparecera. Luego ve al menu
License y haga clic en el elemento License Manager.

License ¥

Licenses Manager

Unregister Current License

Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

Luego se le pedira que inicie sesion y podra seguir las instrucciones anteriores.
- Si anteriormente registré una licencia que ya expird, al abrir Shape3d se le solicitara que la registre o la actualice :

[ ] [ ] Shape3d Lite

-

b You are using Shape3d Lite.

Would you like to register a license or upgrade to Shape3d Design for only 30€ per year?

|_ Dont ask me again Register Upgrade Nao thanks

Si renovo su licencia en nuestro sitio web o adquirio otra, presione Registrar para ser redirigido al Administrador de

Licencias y activarla.
De lo contrario, toque Actualizar para ser redirigido a nuestro sitio web y renovar su licencia o comprar otra.

Sin Internet

Si Shape3d no puede acceder a Internet, debera seguir el procedimiento Offline registration. La ventana de grabacion
sin conexion le brindara la Fingerprint Desde tu computadora:
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Registration key et

o ——

To unlock your license you need to send this fingerprint; DFEK-FDGG

to cortact@shapedd.com  to get a Reqistration Key!

Please, enter your name and the license key related to the fingerprint of your PC:

User name:

]Thu:umas Yilmin|

Registration key (et it blank to get Shape3d Lite):

| KMGLHILFDEMPEIDGOAICKDOLDEPBIKEOHDHHEMGEGFIHDMOLBCHDFOGIEGC

Register Cancel

Seleccione y copie el Fingerprint en el portapapeles y envielo a contact@shape3d.com .

Le reenviaremos la clave de desbloqueo por correo electrénico lo antes posible.

Una vez lo recibas, ingresa tu nombre de usuario como se indica en el correo electrénico y la clave de desbloqueo.

La clave es bastante larga, asi que copiala y pégala si es posible para evitar errores. Asegurese de que el Fingerprint es
siempre el mismo, porque puede cambiar bajo determinadas circunstancias.

Sin inicio de sesidén

Si desea utilizar una licencia para la que tiene la referencia y el correo electrénico de la cuenta pero no la contrasena
para el inicio de sesion, puede activar la licencia haciendo clic en el boton Register a license without login en la
ventana Login :

Register et

Please, enter your email as registered on the website, and the
reference of your license if you have one:

Email

| thomas @shape3d.com

License reference (let it blank for Shape3d Lite)
| EGDGAPAFACBCMMEEEH

Cancel
If you're not connected to the Internet dic here ;

Register offline

Ingrese el correo electrénico de la cuenta y la referencia de la licencia y haga clic en el boton Register.
Desinstalar/Transferir su licencia

Si desea transferir su licencia de Shape3d a una nueva computadora, primero debera cancelar su registro en su
computadora actual. Para ello, vaya al menu License de Shape3d y haga clic en Unregister Current License :
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License 7

Licenses Manager

Unregister Current License

Add a Seat to Current License
Add an Option

Upgrade to a Lifetime License
My Account

Shape3d le pedira que confirme que desea eliminar la clave de registro.

Shape3ld =N
ﬁ( Do you really want to remove the registration key?
. (Shape3d will return to the Lite version)
............ oK —
) et o s i
—

Si esta conectado a Internet, esto también eliminara el Fingerprint desde la computadora en nuestra base de datos, para
que usted pueda registrar inmediatamente su licencia en otra computadora. Luego veras esta ventana de confirmacion:

ﬁ( The key has been successfully uninstalled!

-

Si no esta conectado a Internet, vera esta ventana que contiene un cédigo de confirmacién . Envianos este codigo de
confirmacion a contact@shape3d.com para que sepamos que ya no estas usando Shape3d en esta computadora 'y
podamos activar tu licencia en otra:

The key has been successfully uninstalled!

Confirmation code:

MLDAANMNIGIKHMAEEKE JLHEPCLMIDHIHMMLGEFMOL

Please send this confirmation code to contact@shape3d. com

oK

Luego, Shape3d volvera a ser Shape3d Lite.

Tenga en cuenta que si tiene varias licencias registradas en su computadora y solo desea anular el registro de una de
ellas, puede hacerlo desde el License Manager .

Luego puede registrar su licencia en su nueva computadora usando el License Manager como se explicé anteriormente.
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Transfiere Shape3d después de que tu vieja computadora falle

Si no pudo cancelar el registro de su licencia desde su computadora anterior, aun puede hacerlo desde su computadora
nueva, siempre que Shape3d pueda acceder a Internet y la computadora anterior no se haya utilizado en las Ultimas 2
horas.

Abra Shape3d en su nueva computadora, vaya al menu License y haga clic en el elemento License Manager :

License 7
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
Upgrade to a Lifetime License
My Account

Necesitara iniciar sesion utilizando el mismo nombre de usuario (su correo electronico) y contrasefia que utilizé al crear
su cuenta en nuestro sitio web.

Una vez que haya iniciado sesion, el License Manager Se abrira, mostrando una lista de sus licencias validas.

Hacer clic en Register>> Al final de la linea indicando la licencia que desea registrar:

License Manager - THOMAS-X1YOGA - Fingerprint: KFFH-NLIP n
thomas @shape3d.com Refresh ?
License Options End Date Mb. Comp. State Edit
1300 Design Pro - Export - Import - CMC DSD Lifetime 7/8 Registered Unregister =
6223 Design Pro - Export - Impart 08/09/2023 3/3 sed elsewhere Reqgister ==
Tae0 Design Pro - Export 19/12/2022 01 Available Register ==

Dado que la licencia ya se ha registrado en su computadora anterior, se le preguntara si desea cancelar el registro de la
licencia de esta otra computadora:

Shapeid n
R\ This license is registered on another computer,

K f Would you like to unregister it from this other computer and register it on this one?
Cancel

Haga clic en Aceptar. Esto transferira automaticamente la licencia a la nueva computadora.

Modos generales

@ m B & @30 view [ Plan CNC mm inch in/f

Shape3d tiene cuatro modos de edicion seleccionables en la barra de herramientas general:

Dresign
El modo Design Presenta tres vistas 2D de los tableros las cuales pueden ser vista superior, vista lateral,
espesor o cortes. En cada vista, las curvas se pueden modificar mediante puntos de control. Las medidas del tablero se
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muestran en la ventana Escala maestra.

& Shape3d X 9.1.2.5 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Aos Multi-tecls Perpetual - licensed to thomas vilmin - New

File HBoard Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7

B & anﬁew Eiran || &cne
p— e

o - X
= o . M moa - ; - M Mid
& & 2 { P g 11 = ] — | == Keyboardsieps 25 [ Ao
EL Q- @ - ’ - S 7 W 55 2 : | 219149 | 52385 | 6961
Surtace proj - 8954 95 cat Effective Length®: 203659 em TeroPt MaxWdt  Max Thok
A widih: 41 281 em EfM. Volume: 44791 || [@100.7% |@115.625 | @108.571
ENf. Surlace: 5733 76 ene
Apex: 51.033 Voume 4529671 | * |Resae
T Table - | More x> |
i | Wadth |[Thic. Str |Rock. Str
o[ 0285 | 1346 | 681
___________________ 30.5) 35.515 | 4172 | 3363
""""""""""" - s
0.5 37438 | 4621 | 4409
o | 0.555 | 0.857 | 13.036

| «<Bins |

Master Scale

Measurements along

e

‘Slmdut

Mew Shce Hews 30 Layer

Top view curves

?H 140,449 & 78700 in B4 099 over the sifififilfc! Fse (ngfisrt ) 526, Pramate Coct, (srfwatng) 0.79 f curves | 0. Prog. |
A VIConcave Tad -0.00077 cm Nose: -0.027 cm Siringer top ENf WiConcave: 0012 em |1 U0 e -
Av. Shce PC* Tad 0.53 Nose! 0.85 Dl hes P 087 | [/ Outine o
| #Sitringer Bot >
o Ral >
Surtsce: 14046 cm®
7 Sapex « N
AR (wifs) 9.58 PC (afwi): 0B | Deck 1 =3
- : tringer Top >3
[ - o
' Sirnger Bot Rai W Leash 1 X
W Firs center X

Ao Sir. Curvalisre Radus Tal 746 cm Nose: 424 em Eff. Str. Curvature Radius: 487 cm

L,

“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

om [ 140164 [¥: 14916 [Z:0.000 &

@D view‘
| El modo 3D permite la visualizacion de los tableros como un objeto 3D, ya sea con una representacion
sélida o con una representacién en forma de alambre.
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€ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (n] X
File Board Maode View Drawing Elements Omplay Ghost Windows License ?

B o B & | %Desin |[@0view| [JPan |EGeNe | em | mm inch int

Press F1 for help lem [:5439 [v2906  [z:000 [
—
Plan

El modo Plan muestra planos con medidas y vistas imprimibles en tamafo completo.
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¥ Shapeid X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to themas vilmin - New - (m] X

File Board Plans Marks Fullscale Windows License 7

B 5 B @ % Design | @3D view @oNe || om | mm inch inf Plan Parameters X
| Select Plan |Plan 0 - Deedete

¥ Display TopBot [ Top [ Bottom | Sde
[ DisploySicesview  Xpos. 000
[T Measrements const. spadng m
[T Use Measurement bars

Loge fie Browss...

[ €iWsersithomaiDocuments\&3d models\shape 3dx
¥ Display Contours ¥ Display Shces in Top
¥ Display Dimensions [ (Display Org. Shape
¥ Display Volume ™ Display Surface

™ iesplay AR I IDésplay Comments.
4044 3 ¥ Display Gravity center [+ Dxsplay Meas, methad
90

Z024/02/06

Fin 2 toe: 0.63

Flements | DEp. | Prep.

SN Top View >
Side View <

# 4 Stringer Bat

Yo"

£ Apex

Lo : . : : E H o Fbed 1

idth: 5.0720.675.21 31.62 36.10 41.87 46,00 38,75 29.04 21,99 12.903ID.70 # 4 Stringer Top
Plugs

W Fin1

W2

W Leash 3

L

Add Arrow Add Comment | | Add Meas. bar

o

highe.: 1.140.682.20 2.14 2.33 .08 5.95@ 92.00

O Straight line measurements

Baard Zoom+ Zoom-
bnchoar: 6. 96 3.74 .71 1.20 Toom Foom-
Conc.: 0.0BR025  -0.037 -0.094 019 0,29 Page 5

Faper print format IM - Font

—Full scabe cutput and prnting correction factors —)
New model Sareen | 1.000 printer | 1.000
by Hew
Dirri. 184.90 x 46.00 x 5.99
o A wol. 28.1 L 5V export template Browse...
hemas vilrmin v3.1.2.3 |c; = o 5153 models\shape X
Press F1 for help lem [:5439 [v.2906  [Z:000 | | 4

CNC

El modo CNC presenta todos los parametros de la maquina CNC y permite calcular y visualizar la
trayectoria de corte.
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¥ Shapeid X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to themas vilmin - New - (m] X

File Board Mode View CMCmachine Display Windows License 7

M p B & % Design @30 view  []Plan cm | mm|inch inif

D Mewd s
Qg @f}-—f-—- -f.n..--@|§]c.§]q = T TR [555] = =
[DECK CNC Machine - Chlksersithomat\Documents\53d model\Shape3diiMachinesVX0Machine_AF5.s3d.xmil
Settings < BarnkPos. > | Toslpath> |  Plgs> BEEE | Axs>
Dedk I Narrow. | Bottom I Bot. fad | __ Mumberofpontsperbne [1gp | Machinename [p=3000 =
wez[m L [z L[ L[s L Toeeh & - Constant specng ¥ | Madine type  [Supports =]
Deckrai gude  [Defaut =] Bot. ral quide | Default =1 outter type vk =
' Export—I one fie 1% copy boardblank fles | Extension |G-Code (.dnc) -l
Togp fie |N=-_dedc Export ||| Target foider |VExportCNC) Change machine Save as new machine
Bot. fle | Mew_bot Print. Format fle |c:wwmmtxnﬂ'&‘\ane3dx1.ﬁmrc Send my CHC parameters
o T Desplay Al ™ Auto-collapse {anis s shown on saeen) Apply Save as default param. Use default param. ?
Right click to place the cutter on the cutting lines. o [x-0m0 ¥: 0,00 [zza50m0 | [ 4

La barra de herramientas general, accesible en cualquier modo de edicion, también contiene algunas funciones
generales:

@ Este botdn abre un cuadro de dialogo que le permite crear un nuevo tablero a partir de una plantilla existente o a
partir de medidas.

=

Este boton abre el explorador de archivos (o Selector de placa) para cargar un archivo existente.

Guardar la plantilla actual.

Abrir el cuadro de dialogo "Size & Parameters" que permite modificar las dimensiones del tablero, asi como otras
propiedades que se presentaran a continuacion.

cm | mm inch in/f

Seleccione la unidad de medida.

Disena un tablero desde cero

Ir al menu "File", Entonces "New" , o presione el botén "New" . Aparece la siguiente ventana.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 22/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X

Mew model X

General design | Blark designl

— Choose the file to start from
Category ISurFﬂoard LI

L <hortboard |4

IC:\F‘mgram Files {<8&)"Shape3d ¥\MNew =3t | Browse...

— Mew board
Model INew model

Description I

Shaper INew

Comments i
v
Construct. &
v
— Dimensions
[ Constant propartions cm | mm |inch
[T Symmetric nose.tail ¥ Symmetric ight Aeft

v Measurements along the stinger

Lenath IE‘1 17/32" Width I 18 178"
Tail rocker 217/32" Thickness IE‘IU "
Mose rocker I 478"

QK Cancel 7

- La nueva plantilla comenzara desde un archivo predeterminado. Puede configurar un archivo predeterminado diferente
para cada categoria/tipo de disefio (tabla de surf/tabla corta, tabla larga, windsurf...). El archivo predeterminado cuando

instala Shape3d es New.s3dx. jSiéntete libre de reemplazarlo con uno de tus propios archivos!

- Introduce el nombre del modelo que vas a disefiar y tu nombre como shaper. Ailade cualquier comentario que desees.

- Elija la unidad de dimensiones: centimetros, milimetros, pulgadas o pulgadas fraccionarias.

- Marque la casilla "symmetric nose/tail" para una tabla de doble punta. Desmarcar "symmetric right/left" para disefios
asimétricos.

- Ingrese largo, ancho, grosor y balancin trasero/delantero.

- Marque la casilla "Stringer measurement” si estas dimensiones se miden a lo largo del larguero. Desmarquela si se
miden a lo largo de una linea recta.

- Pulse OK.

El modelo inicial aparece en el modo de disefio.
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¥ Shapedd X 9.1.2.5 Design Pro - Expert - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aos Multi-tocls Perpetual - licensed to thomas vilmin - New - O x
File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
[ - w . ] D P T
BB & |%Desion | @30view [l Plan | CNC @ mem ineh it
Master Scale
|5 Qg2 O '-—.-:--qia"i‘- 1 B2 b -5 Ej] Keyboord steps 4 [ Auto | || e
= = . - - 219.149 | 52385 | 6981
Swrface proj . 8954 95 oo’ Effective Lengih®: 203.659 cm Tero Pt Max Wdt. Max Thdc.
Ao widih 41.281 cm EM. Violume: 44701 | [ @2109,736 | @115.625 | @108.571
Eff. Swlace 873876 cm® || )
Apex 51.033 Wolume 4529671 | |Resze
o ——— - N ~Table More =
e fmi | wadth | Thic. Sir |Rock. Sir
o —_———
o N e W o [ 035 | L34 | 6835
e T —— 0.5 35515 | 4.172 3.363
.....
30.5| 37.438 4.621 4.409
o) C—) o [ 055 | o7 | 1303
[~ Measurements along 1| S
---------------------- S ma A shraight bne The Stringer
T— e
L - Structure
—
TT—— Mew Shce Hews 30 Layer
— - —
Top view curves
+X 140,449 & 78700 in B4 099 over the sifififilfc! Fse (ngfisrt ) 526, Pramate Coct, (srfwatng) 0.79 f curves | 0. Prog. |
Outhre
A ViConcave Tai -0 00077 cm Nose: -0.027 cm Sriagor top Eff WiConcave: -0.012 cm ‘ﬂOuh - -
Ao Shee PC™ Tai 0,58 Nose: 086 ol e Poe: 07 | N o
|/ Siringer Bot £
Rad 3
Surtace: 140.46 cm® L
7S hoex « I
5 AR (wis) 9.56 PC (8/wl). 0.568 Apax /Dedck 1 >
| #7 Stringer Top E
T Plugs X
Sirnger Bot Rai W Leash 1 X
W Fir ceniber
Mo 5ir. Curvalsre Radus Tad 746 em Nose: 424 em Eff. Str. Curvature Radius: 487 cm
_.__._.__.—'-"'-
_—
) MJ“—E:;______ -
Lx
“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width lom : 140064 V: 14916 |Z: 0.000 &

Puedes visualizar tres componentes del tablero al mismo tiempo, eligiendo entre Outline, Profile, Thickness o Slices en la

barra de herramientas.

Las dimensiones del tablero aparecen en la ventana. Master Scale.

Para cambiar el dibujo de las curvas, haga clic izquierdo en los puntos de control. El punto de control seleccionado se

vuelve rojo.

Puedes mover los puntos de control con el ratén o con las flechas del teclado.

Puede eliminar un punto de control presionando el botén "Eliminar" en el teclado, o con un clic derecho, seleccionando

"Control point", Entonces "Delete".

También puede agregar un punto de control haciendo doble clic izquierdo en la ubicacion deseada o haciendo clic

derecho y seleccionando "Control point", Entonces "Add new point".
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Properties

Control Point » Add new point

Slices » Delete selected point
3D Layers » v Modify selected point
Plugs » Select group
Guidelines »

Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display ’ Rotate selected points

Ghost Board >

Ghost Image »

Automatic Fitting » Save selected curve as...
Load curve...

Copy

Actions >

Las propiedades del punto de control seleccionado se muestran en la ventana. "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent 1  Point Tangent 2
_— I -] i . & I _— o
x | 2.885" | 2.885" | 2.885"
| MBE | 4.518" | 4.518"
z | 0.108" | 0.185" | 0.398"
Tangent type [ c2
TiTH e
Point type

normal rail ApEN

‘, tangentes verticales’ i ‘

Hay cinco tipos de tangentes: tangentes continuas ’ \ | tangentes angulares ’

N

Generalmente se utilizan tangentes continuas. Las tangentes angulares son mas apropiadas para el punto de contacto
de las parejas (slices), las tangentes verticales para el vértice de las parejas y las horizontales para el punto mas ancho
del contorno, el punto mas bajo o el punto mas alto del espesor.

tangentes horizontales ‘y tangentes continuas de angulo fijo

rail
Al disefar parejas, se recomienda establecer el tipo de punto del riel haciendo clic en y el punto del vértice con

. Luego apareceran en azul y verde respectivamente.

Todos los pares deben tener el mismo numero de puntos de control.
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La posicion de las parejas se puede cambiar haciendo clic derecho y seleccionando "Slices", "Move slice". También se

puede editar con el ratdn en la vista de esquema.

Puedes agregar o eliminar una pareja de la misma manera.

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image

Automatic Fitting

Copy

Actions

Add new slice
Delete selected slice

Maove selected slice

Save selected slice as...

Load slice...

MACA profile generator

Display all slices

Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

Puede visualizar el flujo de parejas haciendo clic izquierdo en la vista de contorno, perfil o espesor. El ancho, el rocker o

el grosor aparecen al mismo tiempo, asi como la distancia hasta la cola y el morro.
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Aped 42,21
—_—

123,60 ft 61.30 [n|along a straight line

Para entender la idea detras del disefio de un tablero con shape3d, simplemente piense en la regla de oro: cuanto menos
puntos, mas suave. De la misma manera, cuantas menos parejas haya, mas facil sera.

Vea el resultado de su arte en el modo de vista 3D.

Tenga en cuenta que todas estas acciones se pueden realizar con la version Lite gratuita de Shape3dX.

Disenar un tablero a partir de medidas

e

[ |

Como si estuvieras disefiando un tablero desde cero, ve al menu "File", Entonces "New", o presione el boton "New" @
, Yy rellene las casillas de nombre y tamafio.
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Mew model X

General design | Blark designl

— Choose the file to start from
Category ISurFﬂoard LI
Type Shortboard -

IC:\F‘mgram Files {<8&)"Shape3d ¥\MNew =3t | Browse...

— Mew board

Model INew model

Description I

Shaper INew

Comments .
v
Construct. &
v
— Dimensions
[ Constant propartions cm | mm |inch
[T Symmetric nose.tail ¥ Symmetric ight Aeft

v Measurements along the stinger

Lenath IE‘1 17/32" Width I 18 178"
Tail rocker 217/32" Thickness IE‘IU "
Mose rocker I 478"

QK Cancel 7

Luego haga clic derecho y seleccione "Guidelines", "Guidelines Wizard" :
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m

m
m

Select group

Tutorial de Shape3d X

Add a guideline

m
m

-

m

—r =

L L WIS

Default guidelines
Guidelines Wizard

Import guidelines...

Properties

Control Point »

Slices »

3D Layers »

Plugs »

Guidelines »
Measurements Bars > Delet
Buoyancy Line Nodif
Display »

Ghost Board »

Ghost Image »

Autocmatic Fitting »

Copy

Actions »

La ventana Guidelines Wizard se muestra. Permite introducir las medidas del contorno y del perfil:

Measurements Wizard

Profile measurement  Qutline measurement I

Outline measurements

From tail From nose

x o0 1" 3§ 127 1 ¥ gk 24 1B 1r £ 3 11 O

W 199" [6.89" [9.11" [11.34" [14.25" [16.08" [17.23" [1B.11" | [1435" [11.21" [669" [377" [1.51" [0.28"
in inches Manx. width ininches

More ==

Load current
measurements

All measurments along the stringer

ke d
b

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very impredse results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

— Measurements along

A straight line

Length I'Ei’ 2"

Board leveled [

Auto fitting W

oK

Cancel

Puedes optar por medir las dimensiones de la tabla a lo largo del larguero inferior (curva de la parte inferior de la tabla):
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Measurements Wizard

Profile measurement | Outline measurement

Maore ==

Thickness measurements
From tail From nose
X (i 1" 3 a" 12" 18" 29" @) 36.22" -24" -18" -12" A" -3" -1" -0
Load current
T|o.45" |0.56" [0.77° |Lo06” |155" |Le2” |217 |236" |2.19" |Ls6” |L58" |0.99" [0.627 |0.417 [0.33" measurements
in inches Max, thickn. in inches Load current
guidelines
Thickness measured orhogonally to the bottomn ~Measurements along
| >
 — T _/__1._————:_"_;-} A straight line
_—_‘_-_-—-——_
All meazsurments along the siringer _
T T T -_-___+___‘_'_'_“—'—-— _——-—1—'_'_'_'_'Td__--_T T .
Length IE
Rocker measured vertically . I
Bottom measurements
From tail From nose
X " 1 3 &" 12" 13" 29" Min. pos.  -247 -18" -120 5" -3" -1 -0" Board leveled [
[38.22" |0.32" [0.75" |1L49” 271" |3.63" [4.417 |4.87 Auto fiting W

B |252" 237 |2.08" [170" |106" |0.58" [0.25"

WARNING! Measuring x positions along the bottom stringer gives very impredse results, and only works if the bottom stringer curve is already designed.

0K Cancel

ya sea a lo largo de una linea recta, marcando la casilla "Straight line measurements" :

Measurements Wizard

Profile measurement | O tline measursment
Deck measurements
From tail From nose More >>
x0T T & 12 18 24 glwwr 4 -8 127 s 3 40 4
Load current
T|297 |292 [285" |2.76" [261" [2.50" [242" [236" [2.49" |2.69" [3.03" [3.65" [4.197 [4.807 [5.227 measurements
in inches Manx, thickn. in inches Load current
guidelines
Thickness measured vertically ~Measurements along
I I r ) ____‘T_ T __._T.———-'-‘P’__;_-T. T A straight line
__\_‘_-_-_-—-_
All measurments along a straight line . The stringer
T T T._____‘*___'_'_'_"—-—-— ———-—.l_'_'_._'_T__F_--T T I .
Length |6
Rocker measured vertically L 1]'
Bottom measurements
From tail From nose
X o 1 3" 6" 12" 18" 29" Min. pos.  -247 -18" -12" -5 -3" -1 -0" Board leveled [
B |25 237 |208" |L69" |L05 [0.58" [0.25 [36.10" [0.29" [0.70° |L41" [2.607 |3.527 435 |4.87 Auto fitting ¥

0K Cancel

Tenga en cuenta que medir la tabla "a lo largo del larguero" siempre es menos preciso que "a lo largo de una linea recta",

porque las posiciones x dependeran del disefio de la curva del larguero inferior.

Haga clic en el botén "More" Si desea colocar los marcadores en posiciones distintas a las predeterminadas:
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Measurements Wizard X
Profile measurement | Outline measurement |
Deck measurements
From tail << Less
xjoo |z |+ & | |w |17 [ e | | | | | [&0.20 Lond current
T|297 |289 |282° |276° |2.707 |265° |261" |242" |2.48" | | | | | | 5.22" measurements
in inches in inches Load current
guidelines
Thickness measured vertically ~Measurements along
= —
.
All measurments along a straight line _ The stringer
T —— G
Rocker measured vertically Length |6 1
Bottom measurements
From tail
A P E R N E R P S | | | | [6080 | Boardleveled [~
B |25 222" |194 [169" [146" |1.24" |L05" [0.25" [0.25" | | | | | [4.87 Auto fiting W
0K Cancel ?

La posicion de los marcadores en la direccion de la longitud depende de la unidad elegida: en centimetros, las guias se
encuentran a 5, 10, 20, 30 cm... de la cola y la nariz. En pulgadas, las marcas estan ubicadas a 1", 3", 6", 12... de la cola

y la nariz.
No es necesario rellenar todos los campos.

El contorno y el perfil se ajustaran automaticamente a los marcadores si marca la casilla "Automatic fitting". jTenga en
cuenta que el ajuste automatico no siempre es suficiente!

Pulse “OK” para ver la tabla en modo Disefio.

Tenga en cuenta que el Asistente de directrices necesita la opcién Design para ser utilizado, y que el ajuste automatico
necesita la opcién Pro !

Los marcadores aparecen como cruces verdes. Su lista, con posiciones, aparece en la parte inferior derecha de la
pantalla.
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# Shapedd X 9,125 Debug Design Pra - Export - Scan - CNC Bull Mote Disk 4-5 Asis Multi-tooks Perpetual - licensed 1o thamas vilmin - New - O X
File Epard Mode Edt View Components D'th:" Superpose  Windows  License 7

@."B & ﬂanviaw ) Plan || & cne am mm inch| inf

— -E- il Master Scale

= N . . . | e
—trewy 1 @S] — (W[5 E[E] e s o
VAR Z Q0 o el CEEIEEE: K [ [ -
Surface proj: 971 #° Effective Length™: §%8 212" TeroPL MaxWet.  MaxThek
Ay, width: 16 174" EMf Voume. 496 L || [C@41ar | @as67 | ©42.88°
EfF Surlace: 9,45 °
Volume 4547821
Table Mnten |
fml | Width | Thic. Str | Rock. Str
o | Wer | 17ET | 2146
12° |13 3037 | 124/5F° | 15/16°
frase
1| 15 [ [inEr
o[ 7 [ upr [ 51m°
Measurements along | <P
& siraight ine The Stringer |
Souchre
Hew Shoe Hew 30 Layer |
—x Aspect Ratio (ngifsrf ) 529, Prismatic Coed. (st fwdishg) 0 79 I. Guidelines New Mid
Gaade x Y
Av. ViConcave Tai -0.0017" Nose: -0.0107" B EMf. ViConcave: -0 0047 -
Av., Shoe PC™ Tad 0,88 Nose: 0.87 Dadilf Shoe PC™ 057 m’“"”‘t * 236"
Ingat ¥ o3
Surface: 0.15 # Input 6 5316
nput v T
AR (wis) 947 PC (siwi) 0.83 Input 18" 8316
z Aeex et 9 ay16°
T Enpist 45" 105..
! nput 5 91¥..
Stringer Bot Rail Input 58" A4
Input £ T4
My, Str. Curvature Radius Tai 24" 117 Nose. 13 5 EMY. Str. Curvalure Aadus: 16 3 || input 68" 515/,
Brwra ot Rl &

Z 432707 A2 58T in

Lx
Lse the arrow keys with Ctrl to move the paint, Tab to go to the next point, shift Tab to the previews point. I‘_ %5773 [v:595" |z ’_ &

Puedes cambiar su posicién con el ratdn, con el teclado o con un clic derecho en el cuadro. "Guidelines", o que abrira la
siguiente ventana.

| Guide coord. n

Name: | Input

Después de cambiar la posicion de las guias, puede ajustar automaticamente las curvas a las guias haciendo clic
derecho en la curva seleccionada.
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Properties

Control Point ¥
Slices b
3D Layers b
Plugs *
Guidelines b
Measurements Bars >

Buoyancy Line

Display »

Ghost Board H

Ghost Image *

Automatic Fitting > Fit selected curve to the guidelines

C Fit the whole curve to the guidelines
opy

Paste

Actions »

Si hace clic en una seccién de curva entre dos puntos de control, tiene la opcién de ajustar solo esa parte seleccionada
de la curva, eligiendo "Fit selected curve to the guidelines ".

A continuacion, debes elegir si deseas ajustar la longitud o la direccion de cada tangente, o ambas. Y presione OK.

También puede optar por ajustar toda la curva haciendo clic en "Fit the whole curve to the guidelines ".

Guidelines fitting n
|

Elements to be fitted

&— o—i
Starting point Ending paint

[v Tg. length [+ Tg. length
[ Tq.drection| |[ Tag. direction

QK Cancel

Bezier curve fitting to guidelines n

Mumber of arcs |,-5.|_|13:. -

To perform a good global fitting you should have at least a
dozen of guidelines, If the result is not what you have
expected, press Ctrl-Z (Undo), add new guidelines and set
the number of arcs yourself,

K Cancel

En este caso, puede elegir el nUmero de arcos (es decir, el nUmero de puntos de control menos uno) que formaran la
curva completa. "Auto" lo establecera automaticamente, segun la forma de la curva.

Una vez completado el disefio del contorno y del perfil, disefia las rodajas como se explica en el capitulo “Disefiar un

tablero desde cero”.
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Disenar un espacio en blanco

Ir al menu "File", Entonces "New", o presione el boton "New" y elige la pestafia "Blank design".

Mew model Y
General design  Blank design

— Mew board
Cateqgary ISurﬂmard

Led Lo

Type IEIank

Mame IH_'I 1

Shaper IBUFfUl'd|

Comment

— Dimensions

Length ERED an mm | "
Width [217/87  Thidmess [39/18"

— Qutline — Rockers

Max width X Im Tail racker Im
Tail width o | | raliz  [ism
12" from tail IW Moze 127 Im
12" from nose Im Mose rocker W

— Thickness ———— — Rail thickness
i T Tai [tz
12" from tail I‘I 1/2"
12" from tail |1 BAg"
Center |1 1/2"
12" from nose |2 12" from nose [1 1,2"
Mose 0" Mose B/16"
QK Cancel ?

Establezca las medidas aproximadas del blank y pulse “OK”. El espacio en blanco se disefiara automaticamente con
rieles cuadrados.
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# Shapedd ¥ 9.1.2.5 Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tosls Perpetual - licensed ta thamas vilmin - New Blank = m | *
File HBoard Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7
B 8B @ [%Desion | @0view |[Fpun | Gone em mm inch| inf
o Master Scale
ol 16 — - s 1 m |- — | m=
A EL q %‘g e 9 Ea’ 8BS~ ] W [S5] 82 |B)] rotertums & [o113/4" [333[16" [427/32"

Zero Pt Max Wt Max Thdc.
|e+ 11.87¢" [@4 11874 | @5 0.922°

Vot 193.8729L | * |Resze
Table ————— More >> -
ftail | width | Thic. Str | Rock. Str
o [H3ET [1TET (2116
12| 2 16" 25" | 15@°

inase R
12" [20 11167 [ 323/64" [ 3 13/16"
0" | 438 | 1932 |71115°

Measurements slong — L
=
Structure
‘ Mew Shce Hews 30 Layer
Top view curves
Curves E|.| Prop|
™ Outhre =3
|/ Outhree Dew 33
£ Siringer Bot =
Apex LAl >
F S hpex X
/™ Siringer Top >

p—

z i &
11 TH R LN TE I
L)x

Lise the armow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shaft Tab to the previous point.

F eweavevasr @0 [z

La regularidad de las curvas no esta garantizada. Puedes modificar la forma del blank como se describe en el capitulo
"Disefio de un tablero desde cero".

Tenga en cuenta que esto se puede hacer con la version Lite gratuita de Shape3dx.
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El modo Design

¥ Shapedd X 9.1.2.5 Design Pro - Expert - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Aos Multi-tocls Perpetual - licensed to thomas vilmin - New

File HBoard Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7

6N B & (v nanDe |G | [l

e E E gl Master Scale
HERE YA :l-*-qf’a 1 =R '&Hﬁ' h@ hearsen [ | [ 21948 N:“z.:s 5981

Surface proj: 3964 96 cm® Effective Lengih®: 203.65% cm TeroPt.  Max Wdt Max Thc.
Ao widih 41.281 cm Ef. Violume: 44791 | [2100,796 [ @115.625 | @108.571
Eff. Swlace 873876 cm® || )

Volume 4529671 | * |Resre

~Table 1 More > |
sl [ Width |[Thic. St | Rodk. Str
o[ 025 | L3 | 6835

0.5 5515 | 4172 | 3363

inase

2.5 37.438 | 4621 | 4408

0 | 0535 | 0857 | 13.036

F | «<Bins |
A straight bne The Stringer
- Stuchure .
Mew Shce Hews 30 Layer

Top view curves

#X 140,449 & 78700 in B4 099 over the sifififilfc! Fse (ngfisrt ) 526, Pramate Coct, (srfwatng) 0.79 f curves | 0.] Prap. |
. Cuthire
A ViConcave Tai -0 00077 cm Nose: -0.027 cm Sriagor top Eff WiConcave: -0.012 cm ‘ﬂOuh - -
Ao Shee PC™ Tai 0,58 Nose: 086 ol e Poe: 07 | N o
| Sitringer Bot e
Surface: 14046 o Rl >3
Tl > |
- AR (wiis) 9.55 PC (s/wi). 088 Apax /Dedck 1 >
| #7 Stringer Top E
T Plugs X
4 Strnger Bot Hail W Leash 1 %
W Firy cenber
Eff. Str. Curvature Radius: 487 cm

dvw. 5ir. Curvalere Radus Tad 746 cm Nose: 424 cm

_.—-—_'_'-._'-
-
= m—"—-hz____-_ -
T—)x
“Effective Length is from the tail to where the width is half of max width om X 140164 ¥: 14976 |Z: 0,000 | | &

Paneles de visualizacion de diseno

En el modo de disefo, el tablero se muestra en proyeccion en el plano OXY, o en el plano OXZ u OYZ. La pantalla esta
dividida en un maximo de 3 paneles. El numero de paneles (1 a 3) se puede cambiar en el menu._ Windows . Los

paneles se pueden redimensionar usando el mouse.
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€ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

o =

m mm inch i

Effective Length®: 163,61 cm

AER_AQg2Z AT

Surface proj.: 634%.63 cm?
A, wadth: 3542 cm

L ay

Eff. Volume: 27.53 L
Eff, Surface: 6272.57 om?

Aspect Ratio (Ing%/srf.): 5.22. Prismatic Coef. (srf./wdt*Ing): 0.77

Eff. Vi Concawe: -0.092 em
Eff. Slica PC**: 0.84

Av, ViConcawe Tail: -0.15 erm Nose: -0.19 em Stringer Top

Aw, Slice PC**® Tail: 0.83 Hose: 0.84

Surface: 237.36 cm?
AR (wit): 7.32 PC (S/wt): 0.82

Dk 1

z
T Stringer Bot &
L. Ra
Master Scale Control pt. 244 [Apex)
Herw modlel Table —| More >3 1 <<Bins - Meas. sleng—| Stuctre Tangent1 Point Tangentz ~Tang.{= oz
18490 | 4600 | 599 | i | [ | 30.5 jnosle s | 0 Py = =1 ]=]e—e—s[1]-]"] H i,
ZeraPt.  Max Wt MaxThek || Width 507 | 3%.23 %35 | oM [ e [ i3e [ e [z
e85 | @ILE | @S Thesy [ 114 [ 3% [ 413 | 0 The Hew 30 ¢« [[8397 [10.254 [ 18,956 i -m
Vohme 28.1460L |* | Resze | |Tyoonc |00 | 0097 | .45 | 0.00 Stringer Layer 2 Coms| [ easiass] || (=008
Use the arraw keys with Ctrl to mave the paint, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. em [x:3.85 v.1003 [zooo | Il T s

Cada panel puede mostrar una vista diferente. La vista superior es el plano OXY, la vista lateral es el plano OXZ. La vista

en seccion es el plano OYZ.

& Shupaia X 012 Deign Pro - Eaport - Scan - OHE Bull Hons Dk 4-3 Ao ati-tach Parpetusl - Lomued 10 Shoman vimin - Few

Basd Mote fdt Vew Componesh Dapley Supmpow  Windows  Licerss |
ém mm| inch inf

e ak
P i

[ woee

BT M we
[

[e=ma®

——
- .
J'/ A
: |
i \ R -
Siwgee Tom 24 Thao 1800 e
=S —— ! - =
e —
— - - ! — - —
z S PO R O o
:
A i S e
X W5 . Do

Uhe Cisliny o g s ¥ gersinion

La medicién de las curvas de disefio de cada panel se puede visualizar en cualquier posicion haciendo clic izquierdo del
ratén. Esta funcion de Tracing También funciona cuando mueves el raton. En la vista lateral, el grafico también muestra
el espesor y la profundidad de la VV/concava. Si el panel Porcidon se muestra al mismo tiempo que la vista Superior o
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Lateral, cuando utiliza el trazado en cualquiera de estas dos vistas, se muestra la porcion del tablero (o pareja, porcion)

en la posicion X del mouse en la vista Porcion.

Puede visualizar mediciones en multiples posiciones al mismo tiempo usando el Measurement Bars .
También puede mostrar mas informacion en los paneles de disefo utilizando la opcién ID Numbers o Volume
Distribution en el menu_Display .

La ventana "Preferencias..."

La ventana "Preferences..." se puede abrir desde el menu Archivo.
Contiene configuraciones generales que afectan al modo Disefio, pero también a los modos Planificacion y CNC.

| Preferences ot
Models directory Browse...
I
Logo file Browse. ..

| C:WUsersithoma'Documents 5 3d models\Shape 3dX'S 30X\ 530 _Flash_Logo.png

CSV export template Browse...

| C:WUsersithoma'\Documents S 3d models\shape 3dX TemplateShape 3dall. csy

Machine file Browse. ..

| C:\Publictshape 3dweb'Crash\Files\,2304_Blackbird PU-v3.53d, xml

Full scale output and printing correction factors

Screen 1,000 Printer 1,000

Windows size factor | 100% - Measurements Font

[+ Display curvature along the curve

[ Display tangents position relative to point position

|+ Display points position relative to the center of the board if sym. nose/tail
[+ Edit the rail curve on .brd files

[ AskifI want to load the CNC parameters from the board files

[+ Load the CNC parameters from the board files

[¥ Save the CMC parameters in the board files

W Warn me if the rail is not defined Reset Notifications
¥ warn me if the apex is not correctly defined

[ Open new files in a new instance of Shape3d

[v se File Selector instead of Windows file browser by default

QK Cancel

El "Models directory” Es el directorio predeterminado donde desea buscar sus archivos.

El "Logo file" es la direccion del procesador o el logotipo de fabrica que aparecera en el "Cuadro de la placa", la "hoja

de pedido" y la "Hoja de maquina".

ElI "CSV export template” es la direccidon del archivo de plantilla que puedes usar para la exportaciéon CSV en modo
Esquemay en el "File Selector". Ver modo Plan .

El "Machine file" es la direccién del archivo que contiene todos los parametros del modo CNC.

El "Full scale correction factors" le permite cambiar el tamano del tablero en la pantalla o en las impresiones si el

modo de escala completa proporciona un tamano incorrecto. En el modo de escala completa, el tamafio de renderizado
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puede ser demasiado pequeino o demasiado grande segun la configuracion de su monitor o impresora. Si es demasiado
grande, establezca un factor menor que 1. Establezca un factor mayor que uno si es demasiado pequefio.

Por ejemplo, si el ancho mostrado es 21 en lugar de 20, el factor es 20/21 = 0,95.

Si el ancho mostrado es 20 en lugar de 21, el factor es 21/20 = 1,05.

El "Windows size factor"” le permite maximizar o minimizar todas las ventanas y textos en Shape3d. También puedes
cambiar la fuente de las medidas aqui.

"Apply nose/tail symmetry to slices" obliga a las parejas a ser simétricas en el modo de simetria nariz/cola.

"Display curvature along the curve" reemplaza las curvas de curvatura regulares con curvas de curvatura que
aparecen perpendiculares a las curvas originales (ver ventana Lista de curvas).

"Display tangents position relative to point position™ muestra las posiciones de los puntos tangentes en relacién con
la posicién del punto de control, en lugar de su posicion absoluta.

"Display points position relative to the center..." da la posicién X de los puntos de control para la posicidon central en
lugar de darla desde atras.

"Open new files in a new instance..” abre una nueva instancia de Shape3d cada vez que abre un nuevo archivo desde
el buscador de archivos.

"Use File Selector.." abre el Selector de archivos cuando hace clic en el botén Abrir en la barra de herramientas en lugar
del explorador de archivos de Windows.

A continuacion, puede habilitar o deshabilitar varios mensajes de advertencia que podrian aparecer en Shape3d.

La ventana "New board design”

s
foh

|
La ventana "New" Se puede abrir mediante el @ botdn de la barra de herramientas o mediante el menu Archivo.

La pestaiia "General Design"
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Mew model X

General design | Blark designl

—Choose the file ta start from

Category ISurFﬂoard LI

L <hortboard |4

IC:\F‘mgram Files {<8&)"Shape3d ¥\MNew =3t | Browse...

— Mew board
Model INew model

Description I

Shaper INew

Comments i
v
Construct. &
v
— Dimensions
[ Constant propartions cm | mm |inch
[T Symmetric nose.tail ¥ Symmetric ight Aeft

v Measurements along the stinger

Lenath IE‘1 17/32" Width I 18 178"
Tail rocker 217/32" Thickness IE‘IU "
Mose rocker I 478"

QK Cancel 7

- Elija el modelo de partida entre los ejemplos que se ofrecen en el Warehouse. Puede configurar un archivo
predeterminado diferente para cada categoria/tipo de disefio (tabla de surf/tabla corta, tabla larga, windsurf...).

- Introduce el nombre del modelo que vas a disefar y tu nombre como shaper. Ailade cualquier comentario que desees.
- Elija la unidad de dimensiones: centimetros, milimetros, pulgadas o pulgadas fraccionarias.

- Controlar "Constrain proportions" si desea mantener la misma relacion Largo/Ancho/Grosor/Anillo... que el modelo
original.

- Marque la casilla "Stringer measurement” si estas dimensiones se miden a lo largo del larguero. Desmarquela si se
miden a lo largo de una linea recta.

- Marque la casilla "Symmetric nose/tail" para una tabla de doble punta.

- Marque la casilla "Symmetric right/left" para una placa normal. Desmarque esta opcion para obtener un tablero
asimétrico.

- Ingrese largo, ancho, grosor y balancin trasero/delantero.
- Puedes configurar el grosor del sandwich si el tablero esta disefiado para ser construido con tecnologia sandwich.

- Pulse OK.
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El modelo inicial aparece en el modo de disefio.

La pestana "Blank Design"

Mew model X

General design  Blank design

— Mew board
Cateqgary ISurﬂ:nard

Ll L

Type  |Blank

Mame IH_'I 1

Shaper IEUffﬂl'd|

Comment -
. i
— Dimensions
Length IH'H 4 cm [mm | '
Width |21 Fa" Thickness |3 /16"
— Dutline —Rockers
Max width X |4'11 T Tail rocker IZ 11/16"

Tail width " Tail 12° I'I 5/8"

12" from tail 10 34" Mose 127 |3 13718"
12" from nose |11 7/16" Mose rocker |? 11/16"

i

— Thickness —————— — Rail thickness

Tail 0 Tail 12"

12" from tail I‘I 1/2"
12" from tail |1 Bg"

Center |1 142"
12" from nose |2 12" from nose [7 172"
Mose " Mose 518"

QK Cancel 7

Establezca las medidas aproximadas del blank y pulse “OK”. El espacio en blanco se disefiara automaticamente con
rieles cuadrados.

La ventana "File Selector”

La ventana "File Selector" se puede abrir a través del menu File, o desde el botén Open desde la barra de
herramientas. Tenga en cuenta que la primera vez que haga clic en el botén OpenSe le preguntara si desea utilizar el File
Selector o el explorador de archivos de Windows para abrir archivos. Esta opcién se puede cambiar mas tarde en
Preferencias (menu File).
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Folder I C:\Wsers\thoma\Documents's 3d models\Shape 3dX\Samples)

LI:- | ; Browse...

Types I Imported files {.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd)

5

>

191 files

;I [~ subforders [ Boardsonly [~ 3Dlayers [~ Plugs [ Curves W Dims.

Filter IFiIe LI Iconiﬁins jl Filter 2 INU"'E L” jl

File | Name | Length | Width | Thick. | Vol | Last M... | Last Sy... | Open |
" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50.53 6.89 27.51  z8fos/... 28/08/... >
7 Jet HA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 87.00 24.34 1.94 1.1 19/08/...  19f08/... =

YFoils 16/08/... >

Warehouse 09/08/... 3

YFoilBoards 09/08/... >
O KIteTT. 53dx KiteTT 135.00 40.00 1.20 3.8 08/08/.. 0808/... s
¥ Simili Twin Free.s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 339 o107, 01f07... ==
7 Simili Twin Free Swallow Oposite,s3dx Simili Twin Free 172.72 55,93 7.39 3900 oyo7F... o107, -
7 Armstrong wing board .s3dx New 142.32 57.30 8.40 4981 07f0sf... 0F0&/.. 3
7 Armstrong wing board 2.53dx New 142,32 57.30 8.40 50.01  O7f0sf... 0Ff06(... E=
7 Armstrong wing board 3.s3dx New 142.32 57.30 3.40 49,91 07Ff0s/.. 0F0&/.. >
¥ Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16.60 0.70 0.0 07f0&f... OFf0&/... ==
7 Asymmetric Fin.s3dx 19.95 14,05 0.54 0.1  07/08/... 0OFf0&/... P
7 Asymmetric Fin rot 90,s3dx 19.96 0.64 12.54 0.1 o7fs/.. 0708/, 3
77 Fin center medium rot30.s3dx Fin center medium rot30 13.00 0.70 11.06 0.0l 07f08/... 0OFf0&/... >
7 Fin center medium Future shallow.s3dx Fin center medium Future s... 12,78 16.60 0.70 0.0l o7fog/.. 07Ff0&/... 3=
¥ Fin center medium FC52.53dx Fin center medium FC52 12.90 16.55 0.70 0.0 07f0&f... OFf0&/... =
7 Fin side medium FC52,53dx Fin side medium FC52 12,90 16,55 0.70 0.0 o7fos/.. 0708/, -
7 Fin side medium Future deep.s3dx Fin side medium Future deep 13.28 16.60 0.70 0.0 o07fhs/..  07f0&/... 3
7 Fin center medium.s3dx Fin center medium 12,78 16,56 0.70 0.0l 07f08/.. OFf0&f... E=
7 Fin side medium,s3dx Fin side medium 11.50 16.00 0.70 0.0l o7fog/.. 07Ff0ef... >
¥ Fin side medium Future shallow.s3dx Fin side medium Future sha... 12.78 16.60 0.70 0.0 07f0&f... OFf0&/... =
7 Fin.s3dx 20,00 1.00 9,02 0.1 07/08/.. OFf06/... s
7 Fin side medium rot90,s3dx Fin side medium rota0 13.00 0.50 11.06 0.0 o7fs/.. 0708/, 3

El File Selector muestra una lista de archivos en una carpeta seleccionada, al igual que el explorador de archivos de
Windows. También proporciona una vista previa de los archivos Shape3d de la misma manera:

| W7 File Selector

Folder I C\Usersithoma\Documents's 3d models\shape 3dX \Samples)

;I: 4+ ||HR * Browse...

Types I Imported files {.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd)

o

*

191 files

LI [~ subforders [~ Boardsonly [ 3D layers [ Plugs | Curves [ Dims.

Simili Twin Free.s3dx Simili Twin Free

01f07)...

01fo7f...

B

==

Filter IFiIe L”u:oniains ;” Filter 2 INU"'E L” ;”

File I Name I Length | Width I Thick. I Vol | Last M... I Last Sy... I open |

" BodyBoard.s3dx BodyBoard 101.60 50.53 6.89 27.51  z8fos/... 28/08/... >

7 Jet HA 1040 4.53dx JetHA 1040 2 87.00 24.34 1.94 1.1 19/08/...  19f08/... =
YFoils 16/08/... >
YWarehouse 09/08/... =
VFoilBoards 09/08/... =

T KiteTT. 53dx KiteTT 135.00 40,00 1.20 3.8 08/08[.. 0808/...

7 Simili Twin Free Swallow Oposite. s3dx Simili Twin Free 172.72 55.93 7.39 3900 0107/, 01f07/...
7 Armstrong wing board .s3dx New 142.32 57.30 8.40 49.8l 07Ff0s(... OF0&/.. >
7 Armstrong wing board 2.53dx New 142,32 57.30 3.40 5001 0Ffosl.. 0Ff0s/... -
¥ Armstrong wing board 3.s53dx MNew 142,32 57.30 2.40 49,91  0Ff0&/... OFf0&/... ==
77 Fin center medium Future deep.s3dx Fin center medium Future ... 13.28 16.60 0.70 0.0l 07f08/.. OFf0&f... E=
L R P T e MY Ela Nl E oA mo4l Lale (s Tl Lt X (s Talt ) -
Simili Twin Free 17272x5583x7.39 Open
Volume: 3891
O
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Pero ademas te da las dimensiones de todos los archivos cargados, y te permite ordenar vy filtrar los archivos por

nombre, largo, ancho... y también categoria, tipo, perfil del ciclista...
También tiene un menu contextual que te permite renombrar, eliminar o mover uno o mas archivos.

e
i File Selector

>

Folder IC:‘,IJsers\,ﬂ'loma‘,Domments\SSd models\shape 3dX\SamplesX LI : + /IR * Browse. .. G -9 191 files
Types IImported files (.s3dx, .s3d, .brd, .brx, .srf, .kms, .pbd) LI [~ subforders | Boards only [ 3 layers r Flugs [~ curves [ Dims.
Fiter ~ [File =||contains  +] Fiter 2 [None =l =
File | MName I Length I Width I Thick. I Val. I Last M... I Last Sy... I Open |

7 Simili Twin Free.s3dx

=

| Armstrong wing b
_|Fin center mediu

Protect selected files

Unprotect selected files 0.64

También puede proteger o desproteger archivos seleccionados o todos los archivos de la carpeta.

También puedes hacer una exportacion CSV de las dimensiones y propiedades de los archivos seleccionados.

Simili Twin Free 5\ E— e .3 39.00  01/07/... 01/07/...

' Armstrong wing b Mave 49,4l 08/... O7j08/...
" | Armstrong wing b Delete f06/... 07/06/...
=

Export CSV f0s/... 07f06/...

= r Upload to the Cloud 11.06 T [I}"E...

Fin center mediun 07foa/l... 0O7f0af..
& Bin center mediun Download from the Cloud 07/06/... 07[06...
" Fin side medium FC52.s3dx a7fos/... 0OFf06(...
7 Fin side medium Future deep.s3dx 07fos/...  07f06&(...
7 Fin center medium,s3dx o7fog/...  07f08/...
" Fin side medium.s3dx o7fos/... 0OFf06&(...
7 Fin side medium Future shallow,s3dx o7fo&/...  07f06(...
7 Fin.s3dx 07/05/... 07/08/...
7 Fin side medium rot30,s3dx o7fog/... 07Ff08f...
" Foil Jet 1550.53dx 07/06/... 0F[06/...
7 Fail Jet HA 1040.53dx 07/08/... 07/08/...
7 FishAsym,s3dx 07f0ef... 0Ff08f...

e

=
B
=2
D=2
B
=
=SS
=2
B
2
D=2
s

Tenga en cuenta que necesita una licencia Design Pro para proteger una lista de archivos o exportar dimensiones al

formato CSV.

La ventana "Size and parameters”

La ventana "Size and parameters" Se puede abrir mediante el
menu. Board->Properties.

La pestana "Dimensions"

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

botdn de la barra de herramientas o mediante el

43/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X

i Size and parameters x

Dimensions l Descriptiu:un] Rider ] File protectiu:un]

cm || mm inff Precision |D.DD1"

[ Symmetric nose./tail [v Symmetric right left

[v Measurements along the stinger

Length 72278 Width 20.622"
Tail rocker 2.685" Thickness 2.745"

Mose rocker | 2123 Sandwich 0.000"

Change rail thok. 100
Resize Mode

[ Constant proportions Dwv,D 1.0

[ Constant side proportions Dt/ol | 1.0

Iv Constant rocker proportions Dr/ol | 10

Resize V/Concave with:
[v Thickness [~ Rocker [~ Mone
Volume Wizard Stodk Wizard

OK Apply Cancel ? ||

En la pestafa "Dimensiones" , puede cambiar la unidad de medida y la precisién de las medidas mostradas: de 0,1 a
0,00001 (de 1 a 1/128" para fracciones de pulgada).

También puede cambiar las propiedades de simetria de su disefio: "Symmetric nose/tail” (delante/atras) y "Symmetric
right/left" (izquierda/derecha).

Y puedes elegir mostrar las medidas de longitud. "Along the stringer" (lo que significa que medimos la longitud
desarrollada a lo largo de la curva del larguero en la parte inferior del tablero) en lugar de a lo largo de una linea recta
horizontal . Tenga en cuenta que las longitudes son mayores si se miden en modo "Along the stringer" !

La pestaia "Dimensions" le permite cambiar el tamafio de su disefio. Hay varios modos de cambio de tamafio:

- El modo "Constant proportions™ Cambiara el ancho, el grosor y el balancin proporcionalmente a la longitud.

- El modo "Constant side prop." Solo cambiara el grosor y el balancin proporcionalmente a la longitud.

-'Y el modo "Constant rocker prop." Solo cambiara el balancin proporcionalmente a la longitud.

Tenga en cuenta que con el modo "Constant rocker prop." puede elegir cambiar el tamafio del V/Céncavo
proporcionalmente al grosor o al balancin, o mantenerlo constante al cambiar el tamafio (None , que era el valor
predeterminado antes de la version 9.1.1.1).

Estos modos de cambio de tamarfio se pueden configurar con coeficientes de proporcion personalizados entre
variaciones de balancin y longitud (Dr/Dl), variaciones de ancho y longitud (Dw/DI) y variaciones de grosor y longitud
(Dt/DI).

La pestafa "Dimensions" También da la posibilidad de aumentar o disminuir el grosor de los rieles (cambia el grosor del
riel en un 50% para que los rieles sean la mitad de delgados, cambialo al 200% para que sean el doble de gruesos). El

campo "Sandwich" le permite eliminar un espesor constante en todo el tablero para una construccion tipo sandwich. El
espesor del sandwich eliminado en las parejas se muestra en el modo Disefio, y se tendra en cuenta para el corte en
modo CNC (el espesor del sandwich se puede modificar en modo CNC). jSin embargo, no se tiene en cuenta para las
exportaciones 3D en formatos STL, DXF o IGES!

Tenga en cuenta que el cambio de tamafio se puede realizar con la version Lite gratuita de Shape3dx.
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La pestana "Description"

{ Size and parameters x

Dimensions  Description | Rider | File protec:tinnl

Madel Mame INew Mid

Description IEnd version 2024

Shaper IT"u"

Category I Surfboard ;I

Type | Mid-Length -]

Comments Mid length without channels A
v

Construction  |FU tinted resin A
v

Core density  |30.00 Kgfm?* Modulus E I‘IDD_DDD MPa

oK, Apply Cancel ? |

La pestafia "Description" le permite nombrar el disefio y agregar descripciones.

Puede seleccionar la categoria y el tipo de disefio, que se pueden utilizar para ordenar sus archivos en el File Selector
mas tarde.

También puede configurar la densidad del nucleo, que calculara el peso final de la placa. Y el médulo de elasticidad, que
permitira calcular la rigidez del tablero.

La pestana "Rider"
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Size and parameters *
Dimensinns] Description  Rider l File protectinn]
Rider Mame Im
Gender |M-EI|E ﬂ
Age |42 |
Height | 178 cm; 5 10.17 |
Weight | 74ka; 163b |
Fitness | Excellent ﬂ
Freguency | Once a month ﬂ
Skills Beaq. |Begﬂnt || Inter, || Adv. || Pro |
Approach Cruising | Carving ” Vertical |
Waves Size knee | wast | chest |

Head + Double
Waves Power | Weak || Medium | Strong

OK Apply Cancel 7 ||

La pestafa "Rider" le permite guardar el perfil de usuario de su disefio. Esta informacion también se puede utilizar para
ordenar sus archivos en el Selector de archivos mas adelante.

La pestana "File Protection"

Los archivos producidos por Shape3d se pueden cifrar para evitar que otros usuarios de Shape3d lean, copien y/o
mecanicen sus placas.

El sistema de proteccion puede utilizar su nombre de licencia (el archivo esta protegido contra cualquiera cuyo nombre
de licencia sea diferente al suyo) y/o una contrasefa (otros usuarios necesitaran su contrasefia para desbloquear la
proteccion).

- Marque la casilla "No Modifications" Evita la modificacion y copia de su modelo.

-Y en casa "Resize Only" Si esta marcada, el modelo solo se podra redimensionar desde la ventana de parametros
Tamafio A. El esquema, el perfil y las parejas no pueden ser editados por nadie que no sea el propietario del archivo.

- Marque la casilla "Cutting Path Only" para ocultar las dimensiones y secciones del tablero. Esta es una proteccion
adicional para evitar cualquier copia utilizando las medidas proporcionadas por Shape3d.

- Marque la casilla "No Cutting Path" bloquea la exportacion de la ruta de corte. Este nivel de proteccién se puede
configurar para todos los centros de corte excepto uno. Luego seleccione el Centro de corte de la lista desplegable.

- Marque la casilla "No Reading after" hara que sea imposible abrir el archivo después de la fecha elegida.
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{ Size and parameters x

Dimensjnnsl Desc:'iptiunl Rider File DFﬂTEdiﬂﬂl

— Protection level
¥ No Modffications [™ Resize Cnly

[ Cutting Path Only

V¥ Mo Cutting Path Except for cutting center:

|SHAPERS CLUB (France, APS3000) |
¥ No Reading after Iﬂ-Ef'IﬂfEDE-l - I

— License name protection —

The protection applies only if the license name is
different from the original shaper's license name:

— Password protection I
Password I """"" Show [
OK Apply Cancel ?

Tenga en cuenta que la proteccion de archivos requiere la opcion Design para ser utilizado. Los archivos protegidos no

se pueden abrir con la version Lite de Shape3dX.

La ventana "Master Scale"

La ventana "Master Scale" para cambiar las dimensiones generales del tablero.

El nombre, y el volumen, largo, ancho, grosor del modelo. También proporciona el balancin de la cola y el morro, la

posicion del punto cero y las medidas de 0y 12" (0 0 y 30 cm) de la cola y el morro.

Prensa "Resize" para cambiar las dimensiones generales del tablero.

El boton " *" abre la ventana Volume Wizard que permite ajustar las dimensiones para obtener el volumen deseado.

Yolume wizard |
B
Volume (L) I 23.2
Adjusted dimension [Thickness +Width -
i
0K Cancel

También puedes ver mas medidas haciendo clic en "More >>".
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Master Scale nl
Mew model
. 62" | 18" | 24"
ZeroPt.  Max Wdt. Max Thik.
| @3% | @338 | @3%
Volume  28.2L * | Resize
—Table << less -
Jrail | Width | Thic. Str |Rock, Str
n" 20" 0.45" 2.5"
3.0° 9.1° 0.77 2.1"
6.0" 1> Lt Lr
17 14" 1.6" Li®
Master Scale nl 15 = — —=
Mew model 297 17 2. 0.26"
. 62" | 18" | 24" Jnose
Zero Pt Max Wdt, Max Thok. | | [24"| 16" 22" 0.32"
| @3%" | @6 | @316 1w 14 200 | 0.7
Volume 28.2L * | Resize ) — L5
i More 5> | |||&2 S = =
ftail | Width | Thic. St |Rock. Str 3.0°| 3.8 . 0'62_ 3'6_
- < - 0" | 0.28 0.33 4.9
" 2.0 0.45 2.5
1z 14" 16" L.1" —Measurements along — SElTE ]
fnoze A straight line
17 1 1.6" 1.5"
0" [ 0.28" [ 033 | a9 [ Structure
Mew Slice Mew 30 Layer
meas. along stringer S S ]

Tenga en cuenta que las columnas de medicion se pueden organizar como desee. Y puedes elegir la visualizacion ya
sea Width , Stringer Rocker (punto central abajo), Profile Rocker (punto mas bajo abajo), Stringer Thickness (grosor
en el centro del tablero), Profile Thickness (espesor entre el punto mas bajo y el mas alto), o la profundidad de la V o
céncava de la parte inferior del tablero.

Puede elegir editar las dimensiones tomadas a lo largo de una linea recta o a lo largo de la linea del larguero,

Jrzil | Width Thic, 5tr ||Rodk. Str

Wil Width 0.45" 2.5
«|Rock, 5tr 0

L 077 2.1

L Rock. Pro -

6.0 Thic, Str L1 L7

12" [Thic. Pro 1E" il

1 iCone 19" 0.59"

24" 17 22" 0,2a"

presionando el boton "A Straight Line " o "The Stringer".

- Las mediciones a lo largo de una linea recta dan medidas de ancho y altura que se toman a una distancia establecida
directamente desde la parte posterior.

Straight line measurement

- Las medidas a lo largo del larguero dan medidas de ancho y altura tomadas a una distancia establecida a lo largo de la
curva del larguero desde abajo hacia afuera desde atras.
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Stringer line measurement

Tenga en cuenta que 12" desde la parte trasera a lo largo de una linea recta estd mas lejos de la parte trasera que 12"
desde la parte trasera a lo largo del larguero, por lo que esto dara un ancho mayor y un balancin mas pequefio. Y 12"
desde la nariz a lo largo de una linea recta estd mas lejos de la nariz que 12" desde la nariz a lo largo del larguero.

También puedes agregar una pareja o una capa 3D.

La ventana "Control point"

Las propiedades de un punto de control seleccionado se muestran en la ventana "Control point properties".

Control point (Slice 2) n
Tangent 1  Point Tangent 2
_— I o i . - I _— o

x | 2885" | 2885 | 2885

| LY | 4.518" | 4.518"

z | 0.108" | 0.165" | 0.398"
—Tangent typE4|_ C2—

\L\I\mk_ o

—Point type

normal rail ApEN

La posicion del punto de control y sus tangentes se pueden cambiar manualmente. Los cambios que introduzca se
tendran en cuenta si se mueve a otra celda o hace clic en Entrar.

Hay cinco tipos de tangentes: tangentes continuas , tangentes angulares , tangentes verticales ,
] o]
tangentes horizontales , tangentes continuas de angulo fijo y puntos pasivos sin tangentes .

La opcion " C2 " fuerza la continuidad de la curvatura a ambos lados de la tangente.

Generalmente se utilizan tangentes continuas. Las tangentes angulares son mas apropiadas para el punto del riel de los
marcos, las tangentes verticales para la parte superior de los marcos y las horizontales para el punto mas ancho del
contorno, el punto cero inferior o el punto mas alto del espesor.

rail
Al disefiar cortes, se recomienda establecer el tipo de punto del punto del riel con el botén y el punto del vértice

. | apex . .
con el botén . Luego apareceran en azul y verde respectivamente.

Todas las parejas de un tablero deben tener el mismo nimero de puntos de control. A veces esto puede resultar molesto
si te obliga a agregar puntos de control innecesarios a una pareja. En este caso, puedes establecer el punto como pasivo

. Entonces el punto de control sera como un punto muerto y no tendras que definir sus tangentes... Los puntos
pasivos aparecen en amarillo y no tienen tangentes.
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La ventana "Curves List"

Como dijimos antes, todas las parejas de un tablero tienen el mismo nimero de puntos de control. Y las curvas que unen
estos puntos definen toda la forma del tablero.

Los puntos de control de las parejas se nombran automaticamente.

Stringer Top

—_— N

Stringer Bot Radl

Las curvas correspondientes a cada uno de estos puntos se pueden visualizar tanto en el panel de vista superior como
en el panel de vista lateral. Cuando se selecciona uno de estos paneles, la lista de curvas aparece en el lateral:
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En la vista Superior, la lista de curvas contiene todas las curvas correspondientes a los puntos de corte, excepto el

Tutorial de Shape3d X

Top view curves

Curves

/T vOutline

/4Outline Dev

S u5iringer Bot

/O Rail

F 5 Apex

/Deck 1

A aatringer Top
3D Lavyers

00 Beak Nose

{0 swallo Rail
<< Plugs

W.Fin 2

n Side view curves
D.| Prop. Curves
e /uProfile Bot
*x 7 5Stringer Bot
b S Rail
-
L SDeck 1
B Zﬁstringer Top
>z JsProfile Top
X oo<< S True Apex
X - 1 30 Layers
X W Plugs
X £

i W
W W

Prop.
==

=
i
=
i

larguero inferior y el larguero superior, ademas de la curva de Contorno (el punto mas ancho de los pares, en caso de
que el Vértice no esté definido) y el Contorno Expandido (contorno expandido a lo largo de la linea del larguero inferior).

En la vista lateral, la lista de curvas contiene todas las curvas correspondientes a los puntos de los marcos, mas las

curvas Perfil Abajo y Perfil Arriba (puntos mas bajos y mas altos de los marcos), y la curva Vértice Verdadero (altura del

punto mas ancho de los marcos, en caso de que el Vértice no esté definido, o no esté definido correctamente).
La lista también contiene la lista de capas 3D vy la lista de enchufes al final. Estas sublistas se pueden contraer.

Para ver las propiedades de una curva, haga clic en >> o haga doble clic en su linea.

Se puede cambiar el nombre de cada curva. También puede seleccionar otra curva de la lista desplegable.
Cada curva se puede mostrar en un color diferente o no. La curvatura, el radio de curvatura y el radio de curvatura

Apex properties n

[+ Display - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

[+ Edited Fixed to
| Maone ﬂ
Cancel ?

direccional (igual que SurfCAD) también se pueden mostrar en otros colores.
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€ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (n] X
File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
I | |y Master Scale
I Meew model
Keyboard steps =f=
o 1B4.90 4600 5.99
ZeroPt.  MaxWdt. Max Thok
89168 | @5L6A

Effective Length®: 163.61 cm

| esiss

Eff. Wolume: 27.53 L
Eff, Surface: 6272.57 cm?

El-—-—:n-@ 1 B B T -‘Iil

Apex: 43.31 Curv. rad.: 231.13

\RaRz

Surface proj.: 634%.63 cm?
A, wadth: 3542 cm

A, ViConcave Tail: -0.15 cm Nose: 0,19 em
Av, Slice PC*™™ Tail: 0.85 Nose: 0.84
Surmee: 23736 e l

AR (wit): 7.32 PC [Siwk]: D.B2

BN
=TT T T T

String.
. Curvature Radius: 463 om

Zz
=

5y
Av, Str. Curvature Radius Tail: 610 em Mese: 320 em

[ s

%’Wy
z
lem ngss w266 [z:000

=

"Effective Length is from the tail to where the width is half of max width

curvatura se muestran perpendiculares a las curvas originales.
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« Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nese Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New - [m] x

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

@ i OBDview”Plan ||

Master Scale

ARARR/Z 0 e w1 8B o [W][55] B2 D] o [ ]| e

urface proj.: 6349.63 cm?® Effective Length*: 163.61 cm ZeroPt.  Max Wdt. Max Thik.
width: 35.42 cm Eff. volume: 27.53 L | @91.69 | @91.68 | @316

Eff. Surface: 6272.57 cm?
Voume 2B.0870L | |Resize |
Table ————| =
feil | Width | Thic. str | v/Conc |
o[ 507 [ 114 [ 0.019
0.5 36.28 | 396 | -0.097

30.5| 29.35 413 -0.15
i} 0.70 0.83 0.00

Measurements along | EEETE
ﬁ A straight line | ‘ The Stringer |
Structure
L)x Aspect Ratio (Ing¥/srf.)i 5.22, Prismatic Cosf. (srf./ndt*Ing): 0.77 ﬁ Newslice | | New 30 Layer |
Av. V/Concave Tail: -0.15 cm Nose: -0.19 cm Eff. V/Concave: -0.092 cm
Av. Slice PC*# Tail: 0.85 Nose: 0.84 Stringer Top Eff. Slice PC**: 0.84 Side view curves
Curves ﬂ Prop.
Deck 1
/profile Bot b
. 2
Surface: 237.36 cm }dstinger Bat " E
AR (wft): 7.32 PC (S/wt): 0.82 R ..
o [ apex x
z /MDeck 1 b
Stringer Bot oA #5tringer Top « I
v A Profile Top E
/N True Apex >3
Aw. Str. Curvature Radius Tail: 610 cm Nose: 320 cm Eff. Str. Curvature Radius: 463 cm Plugs X =<

W Fin 1

Stringer Top: 6,04 Thick.: 5.86

/[Z Stringer Bot: 0.18 VJ’(:I.DI"\.C : -0.27 Curv. rad.: 721.84
* 75.30 /t 109.60 /n 40.72% along a straight line
**The Slice PC (pri: ic coefficient) is the ratic of the slice suface over the surface of a =g d slice cm |X. 7533 |V: 0.00 ‘E 16.80 4

En comparacion, si no se selecciona esta opcion, las curvaturas se dibujan a lo largo del eje X.
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¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (m] X
| File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
s (1
R a2 E | . . - : inch i
G . B < & Design || (3D view ElPan || che em | mm inch in/
Master Scale
B Qg 2 ) - o= 11 FH SR J ~— Y| |5iS| 55 |[B)| Kevboard steps Auto o
= : . 184.90 46.00 5.99
Surface proj.: 634%.62 cm? Effective Length*: 163.61 cm ZeraPt.  Max Wdt. Max Thok
A, width: 35.42 cm Eff. volumae: 27.53 L
N = 3 e ——— €. Surface: 6272.57 cm? [| | SOL69 | ©5168 | €9L68
— * [m
— Voume 2808701 | * |Resze
— Table Mare 33
.................. . sl | wadth | Thic, S | WjConc
""" = o | 507 L14 | 0.019
T 305 8 | 336 | 0097
) fose
I [ 0.15
_____ == | |
--------------------- = o[ o 0.83 0.00
_d_,--“"t Measurements along £<Bie
— A siraight ine The Stringer
_:—'—_'___'_
_ 1 Structure
v Aspact Ratio (Ingfsrf.): 5.22, Prismatic Coaf. (sf.fwdt®ing): 0.77 ew Shice ew 30 Layer
Aw, ViConcave Tail: ~0.15 crm Nose: -0.19 em EH. W Congave: -0.082 om
Av, Slice PC** Tail: 0.85 Nose: 0.84 Stringer Top __EfiBlice PC**: 0.84 || Top view curves
—_— —
Curves D.,_Prop.
Dk 1 ~outin =
W
Surfmcs: 237.36 eme Outine Der .
AR (wft): 7.32 PC (S/wk): D.BZ /Siringer Bat a5
Agae Falt
z IR Apex
T Stringer Bot #MDedk 1
FElringer Top b5
Flugs X
Av. Str. Curvature Radius Tail: 610 em Hese: 320 em Eff. Str. Curvature Radius: 463 em | WFin t X
W Fin 2
Stringer Tap: 6.05 Thick.: 5.82 ________—-—____.--"/
m—‘:l—_______ _______._—_—_:_‘_.'-_—
— . e ————— ~
z FpeR: Lo2 560N —
T Stninger Bot: 0.23 VW Cong,: -0.27 Curv. rad.: 714.61 —
- 73.10 /t 111,80 /n 39.53% along a straight line
|"Effective Length i from the tail to where the width is half of max width lem 7308 [v:000 [z 4

Una de las novedades mas importantes de Shape3d X es que cada curva (excepto el contorno expandido y el vértice
verdadero) se puede editar o no en la vista superior y/o lateral. Si una curva esta editada 7™ , significa que el usuario
puede modificar las curvas moviendo los puntos de control y las tangentes. Si una curva no se edita /™, significa que la

curva esta calculada por Shape3d.

Tenga en cuenta que puede editar o anular la edicidon de una curva si hace clic derecho sobre ella en la lista de curvas.

Las curvas editadas se pueden fijar a otra curva editada 22 Esto significa que la distancia relativa entre las dos curvas
permanecera constante cuando se cambie la segunda curva. Por ejemplo, se puede establecer la fila fija del encordador
de cubierta en la fila del encordador inferior, de modo que el grosor del encordador no cambie cuando se cambie la fila

del encordador inferior. Este espesor se puede visualizar en la vista de espesor.

‘\o

Thickness curve

[ Sde

View thackness Detween curve

(om0 -

and curve

[Frrrce oo I

Top

\

/

i

Vertcal stretch 1

Color -l'_cu'v-lue.

I radus [} T orecoons [}

En la vista de Espesor, si la curva mostrada coincide con el espesor entre una curva adjunta a otra y esa otra curva,
aparecen puntos de control y se puede editar la curva. En esta vista, se pueden mostrar curvaturas y cambiar colores. La

curva también se puede estirar verticalmente si es demasiado plana para verla correctamente.
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La ventana "Slices List"

Cuando la vista Slices (parejas) esta activo, la lista de curvas se reemplaza por la lista de parejas.

Shices n

Curves D.| Prop.
j'"’*S"CE 1 (0,000} »n
FSHCE 2 (7.408) >
7"Slice 3 (90.139) B
/N Slice 4 (185,984) .

3D Layers X <

010 Beak Mose-Slc. 1(13... =
{0 swallo Rail-Slc. 1(11... B

Los pares se enumeran con sus posiciones, lo que ayuda a evitar tener dos pares en el mismo lugar.

Haga clic en una fila para editar la pareja correspondiente en la vista de parejas. Puede hacer clic en la columna Mostrar
( D) para mostrar varios pares. Las parejas mostradas (ademas de la pareja editada) tienen una X en la columna D.

Si hace doble clic en una fila, o hace clic en >> , aparece la ventana de propiedades de la pareja.

Slice position n

Slice 3 Delete
¥ position : {0 =Tail)
v Dedk [+ Bottom

[ Display - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

QK Cancel

En esta ventana puedes cambiar la posicion de la pareja.

Puedes cambiar su color y mostrarlo u ocultarlo. También puede mostrar la curvatura, el radio de curvatura y el radio de
curvatura direccional del torque. Y puedes eliminar la pareja.
También puede seleccionar otra pareja de la lista desplegable.

Desde la version 9.1.0.4, se pueden definir parejas Deck only o Bottom only. Esta caracteristica permite modificar la
parte inferior o cubierta de la tabla sin correr el riesgo de disminuir la suavidad de la tabla en el otro lado.

También puedes guardar la pareja como un archivo s3dx separado. Y puedes cargar el torque desde un archivo s3dx que
contenga un torque o desde un archivo de placa.
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Edicion de multiples curvas

Una de las novedades mas importantes de Shape3d X es que cada curva (excepto el contorno expandido y la curva True
Apex) se puede editar o no en la vista superior y/o lateral. Si una curva esta editada 7, significa que el usuario puede
modificar las curvas moviendo los puntos de control y las tangentes. Si una curva no se edita /™, significa que la curva
esta calculada por Shape3d.

Apex properties n

[v¥ Display - [ Curvature -
[ Radius - [ Directional -

[ Edited Fixed to

| Mane ﬂ
Cancel ?

Por ejemplo, en la vista Side, puedes elegir editar las curvas del larguero inferior y de la cubierta, pero también la linea
del riel al mismo tiempo (este es el caso cuando abres un archivo .srf). Proporciona control total tanto del encordador
como del riel y permite que las otras curvas sean calculadas por Shape3d. En este caso, los puntos de riel de las parejas

se bloquearan en la direccion Z vertical.

Las curvas editadas se pueden guardar como un archivo s3dx separado. Y puedes cargar una curva desde un archivo
s3dx que contenga una curva o desde un archivo de placa.

_..‘.__.__..-'" ________.
| Select curve n

Apex
Swallow rail-otExt
Maone

Al editar varias curvas, si hace clic entre dos puntos de control, aparecera una ventana que le permitira elegir la curva.

Aqui estan todas las posibilidades de disefio que tienes para curvas. Top View Y Side View :

- En la vista superior , el método de disefio mas comun es trabajar en la curva. Apex curve (la curva correspondiente al
punto de control definido como Apex en las parejas).

Stringer Top
Deck 1
z Apex
T ‘_’—_—W—w'f—.__—_ﬂ— - R
Stringer Bot Bot 1 Bot2 Rail
Luego también puedes elegir cambiar la curva. Rail curve Si desea tener mas control sobre el Rail curve. También
puedes modificar varias de las curvas inferiores en la Vista Superior para controlar la forma de los canales de un
tablero, por ejemplo:
56/221
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[+]

- Si los cortes no tienen un punto de vértice definido, puedes optar por trabajar en la curva. Outline curve. Pero entonces
no se le permitira editar otras curvas, como la curva Rail, por ejemplo.

- En vista Side ViewEl método de disefio mas comun es trabajar en curvas. Bottom et Deck Stringer curves, que
corresponden al primer y ultimo punto de control de las parejas.

Stringer Top
Deck 1
Z Apex
T 7Y Stringer Bot Bot 1 Bot 2 L

Luego puedes elegir editar la curva también. Rail curve Si desea tener mas control sobre su forma. También puedes
modificar la curva. Apex curve en vista Side View, lo que puede ser muy util en ciertas modalidades como el Stand Up
Paddle:

S

= —’—ﬁ—_’_ﬁ
o
feami = =% —".(:

i

- Otra forma de disefar la vista lateral es trabajando en curvas. Bottom et Deck Profiles curves, que corresponden a la
sombra del tablero. Pero entonces no se le permitira editar otras curvas, como la curva Rail, por ejemplo.

Las curvas editadas se pueden fijar a otra curva editada 22 Esto significa que la distancia relativa entre las dos curvas
permanecera constante cuando se cambie la segunda curva. Por ejemplo, podemos definir la linea Deck Stringer "Fixed"
en la linea Bottom Stringer, de modo que el grosor del larguero no cambie cuando se cambie la linea del larguero inferior.
Este espesor se puede visualizar en la vista de espesor.
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Thicikness curve (5]
SR 7 e — ™ ][]
z View thidkness Detwasn curve
L Fo - —
A and curve

Vertcal stretch 1
Color - ™ Curvature -
\ I I radus [} T orecoons [}

Si se estan editando tanto el riel como el larguero, puede elegir bloquear la linea del riel en la linea del larguero para que
la profundidad del concavo o V no cambie cuando edite la linea del larguero. Luego puedes ver la profundidad del
concavo o V en el panel de espesor y estirarlo verticalmente para obtener una mejor vista de los detalles...

e—

Thickness curve x]

T Sid I
> W o -
View thidmess between curve
L x [= =

and curve

ringer Bot] -

/ﬁ Verticalstretch [ 20
5 S
7 Kl\ coor [l - cvorse [l
X

™ Radus [JJ] T orectona [

En la vista de Espesor, si la curva mostrada coincide con el espesor entre una curva adjunta a otra y esa otra curva,
aparecen puntos de control y se puede editar la curva. En esta vista, se pueden mostrar curvaturas y cambiar colores. La
curva también se puede estirar verticalmente si es demasiado plana para verla correctamente.

- Con la version 9.1.0.0 y superiores, ahora puedes editar la curva stringer curve en la vista superior:
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W Shapedd ¥ 9.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan

Ratio Aspect (Irg/lng): 0.32

Prismatic Coefficient (surface/Ira®Ing): 0.78__ ——

Effective Length™: 5' 8.94"

Eff. Volume: 46.47 1
Eff. Surface: 8599.72 cm?
Surf-1D**: 109.2

T —
I_) x
Stringer Toy
nger lop Deck 1
Surface: 273.91 cm?
Rall coef.: 0.87
e

Stringer Bot

Av. tail Curvature Radius: 15' 4*
Av. nose Curvature Radius: 7* 3"

Eff. Str. Curvature Radius: 13' 6*

Z

L.,

*Effective Length is from the tail to where the width is half of max width "*RT Surfboards formula (see hitp:/wanw.surf-id.tech/]) '"_ 4 11.65" [¥:15.13"

= [m] *
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 1
@, .| ‘QBD\HM EjPan | genc
| Master Scale
. L & Bent Stringer Retro Bevel
NEE W RIS E_“,.-ﬁ 11 248 | 365" | 270"
Surface: 8842.86 cm?

Zero Pt Max \Wdt.  Max Thk.
[ @37.26" | @30.61" | @36.03
Volume 47.260L | * |Reszs |
~Table —————| More »» |
frail| Width | Thic. Str | Rodk. Str |

o | 04 | 04 | 2107
17| 17,03 | 191" | 083
Jnose

12 17857 | 224 | 108"
0 [ 054 [ 037 | 4107

—Phan.rmm—l 2<Bs [

[Revegive | esoce

Z: 0.00"

— Structure
New Slice | |N:w:]JLanr
Top view curves
[ % | Prog.
e
e
s

b

[ [
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¥ Shapedd X 9.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nese Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KEL Shopbaot ProCAM Barlan = 0 *

File Board Mode View Drawing Elements [Display Ghost Windows License 7

LE'-: S8 = ’Q. Design |u3D view | | [Z] Plan ecm  mm |inch| inif
@ Dx\Documents\S3d models\Shapeddii TestSamples\BentStringerRetroBevel s3dc2 [f=] B ]
L -
QR 2 v e —va~v—wea ) @PFooe 9@ <[5!
[
"\
*Effective Length is from the tail to where the wadth is half of max width **RT Surfboards formula [see http://www.surf-id.tech/) P [ 30.63" 'f: 15.42" 7 -0.00" [ 4

Al doblar la curva del larguero (inferior, superior o ambos) en la vista superior se puede disefiar una nariz biselada,
porque se pueden disefiar los marcos mas alla de la linea central y la representacion final intersectara esos marcos a lo

largo de la linea central.
Esto también te permite disefiar una cola de golondrina (o cola de pez):
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File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 1

W Shapedd ¥ 9.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - [m] *

B S § & |%Desin | @30view [Fran | Fone em mm|inch| inf

E-E-T- Master Scale
- . Bewel-Swallow Stringer
E D — &= 1 e e ! u Keyboz
\%qu@p, ‘E 1 BE L “ | &o7e" | 199" 236"
Surface: 7340.41 cm? Effective Length™: 5' 7.7g" || ZEroPt.  Max wt. m"“'-‘;
Ratio Aspect (Irg/lng): 0.27 EFf. Volume: 34231 || ©3%.10" [ @36.09" | @3%.0
Prismatic Coefficient (surface/Irg=Ing): 0.81 Eff. Surface: 7163.58 cm? Volme 34700 | ° |Resze |
s C—— Suf=: 820 | L e -
frail| Width | Thic. Str | Rodk. Str |
o | 8o+ | 0o | 252
17| 1499 | 1557 | 106"
[nose
12 1488 | 167 | 141"
o' [ 0.2 [ 0.2 [ 435
—Phan.rmm—l 2<Bs [
hesome
— Structure
. _ New Slice | |New!DLanr
Slices
Sices | Pos.
Slice 1 (0,007 3>
#55lice 2 (2,457 | >> |
Slice 3 (35.367) >
Slice 4 (5 5.687 Y
Surface: 4038 cm?2 Slice 5 (6'0.797) >
Rail coef.: 0.90
¥
Av. tail Curvature Radius: 19' 4* Eff. Str. Curvature Radius: 12' 9*
Av. nose Curvature Radius: 6' 3"
=
L
L)X
To change the active slice, press the TAB key. [ e 2as [v: 276" Z:1.04" [ [ 4
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T Shapedd X 9.1.0.0 Design Pra - Export - Scan - CNC 4-3 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS2000 AKL DD KKL Shopbot ProCAM Barlan = [m] *

File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7
B S § & Design ||@30view| [Fran | Fone cm  mm [inch| inff

@ D:\Documents53d models\Shape3di\ TestSamples\BentStringerBevelSwallowTail.s3di2 [ B ]

qLdl ?ﬁ@—-‘—'.‘.‘.ﬁzf’“ ' @*ﬁ:@@@ 06:‘

Press F1 for help [ 4256 V574 Zoo0 | [ [

Puede descargar estos archivos de muestra en Warehouse.

Tenga en cuenta que la edicion de multiples curvas requiere la opcion Pro para ser utilizado.

La opcidn de dibujo asimétrico

La version 9.1.0.0 y superiores permiten disefiar tableros asimétricos. jEsto también significa que puedes disefar aletas
o laminas! Para liberar la restriccion de simetria, simplemente desmarque la opcion "Symmetric right/left" en la ventana
"Size and Parameters". Las curvas correctas luego seran editables en las vistas Superior y Lateral, asi como en la vista
Porciones. Las curvas de ambos lados aparecen en la ventana de lista de curvas:
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W Shapedd ¥ 9.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - [m] *

File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 1

BS 8 &= (@30 view | [ Plan

Master Scale

Fish
| 5837" | 2068 241"
Zero Pt Max \Wdt.  Max Thk.
[ @357 | @snes” | @30

Volume 33.00L | * |Reszs |
rabe | Meess
frail| Width | Thic. Str | Rodk. Str |
o | 050" | om [ 224
17| 18427 | 1797 | 089"
jnose
17 1663 | 175 | 126"
0 [ 067 [ 0527 | 4487

—Phan.rmm—l 2<Bs [

[Revegive | esoce

e — Structure
v - — Mew Shice | | Newe 3D Layer
S Top view curves
[ %[ Prop. | A
Stringer Top >
=
Deck 1 Deck 1 i .
Agex Apex
T -
4?~_>_ ¥ Stringer Bot Ra
] L\\L\
L.,
Use the arrow keys with Ctrl to move the poing, Tab to go to the nest point, shift Tab to the previous point. [ eaEse 11317 000" [ [ &
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¥ Shape3d X 3.1.0.0 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKL DSD KKL Shopbot ProCAM Barlan - [} X
File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7

Press F1 for help [ 238 (V1236 Z0o0" | [ [ 4

Como las curvas de los largueros del lado derecho (abajo y/o arriba) se pueden modificar en la vista superior, se pueden
disefiar facilmente alerones o laminas :
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¥ Shape3d X 9.1.1.9 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma\Documents\53d mode - o x

File Board Mode Edit View Comporents Display Superpose Windows License 7

S 8 &= |%Desion | @mview [Pan  GoNe [ cm|mm inch inn

Master Scale

Medium fin side

11500 | 11376  0.600
ZeroPt.  Max'Widt.  Max Thek.
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voume  003L | * [Resize
~Table | More >> |
ftail | Width || Thic. Str |Rodk. Str
0| 9.3% | 0.000 | 0.000
0.5 0.177 | 0.007 | 0.000
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.5 9.3 | 0.000 | 0.000

0 | 0.77 [ 0.0073 | 0.47

AR QR Z

Surface proj.: 85.73 em3
Av. width: 7,455 em

—Mean.rmqu—l <<Blrs
e

— Structure
NewSice | | New 3 Layer

¥

H Top view curves

—x Aspect Ratio (ing3farf.}: 154, Prismatic Coef. {arf.fwdt*ing): 0.66 | || CUrYes | 0.] prop. |
/™ Outine s
Av. VfConeave Tail: 0.000 cm Mose: 0.000 em Eff. V/Concave: 0.000 cm | |l /~Outline Dev -
Av. Slice PC*= Tal: 0.74 Noss: 0.75 Eff. Shce PC*™*; 0,75 st Bot =
/Bot 1 >
— L. 7o g
Mlﬂ-z___‘___,_—-————‘— Surface: 247 em? Beck 1 ,o'\nafil >
i AR (wt): 16.78 PC (S/wt): 0.71 »hpex | ||/ Stringer Top >
Brbl Bat1 Right Side X <<
z T /" Outline R >
/™ Outline Dev R 5
Aw. Str, Curvature Radius Tailh 672 cm Moss: 200 cm Eff, Sir. Curvaturs Radius: 3.0% cm
E—
z 1
2.
*Effective Length is from the tail to where the width is half of max width [em [%:13.964 [V:-6.358  [Z:0.000 | [ 4
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Display Ghost Windows License 7

File Board Mode View Drawing Elements
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File Board Mode Ed#t View Components Display Superpose  Windows Licenze
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| ¥ Shepe3d X 9.1.2.0 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma\Documents\53d maode - [m} x
File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7

B 9§ = YDesign ||@3Dview| Pan | onc Emm inch inif
@ C
'} 2

models\ShapeddX\SamplesX\Free layer samples\Foil HA 1040 Free 3.s3dx ][ )

Yo em—aa~—se) @ ©0® 008 55"

|Press F1 for help cm X 25.924 ¥: 10.978 Z: 0.000 Y

Tenga en cuenta que cambiar las curvas de los largueros en la vista superior del lado derecho le permite diseiar
largueros curvos en tablas asimétricas, mientras que cambiar las curvas de los largueros en la vista superior del lado
izquierdo le permite disefar narices biseladas o colas de golondrina.

Puede descargar estos archivos de muestra en Warehouse.

Tenga en cuenta que los modelos asimétricos solo se pueden disefiar con la opcion Pro .

Las capas 3D

La segunda caracteristica nueva mas importante de Shape3d X (en comparacion con Shape3d V8) es la capacidad de
agregar o restar formas de una forma. Estas formas se llaman 3D Layers (Capas 3D). Para agregar un 3D Layer,
simplemente haga clic en el botdon New 3D Layer en la ventana Master Scale.
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Mame I Recessed Deck ;I

Type IFree layer ;I

- INTEMPO e er layer
| Twin layer
W Acti Constant depth
¥ Deckl Vertical cut
Side cut
¥ Left ¥ Hight
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[¥ Display - [T curvature -
[T Radius - ™ Directional -
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| 3D Layer
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~Dimensions — Resize |[Ext.fred. |
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<< less [
—Inner Side
Y Mapping ICenter ;I
| I 7 Mapping ISide Int curve ;I

| | - Resize Mode

Tutorial de Shape3d X

| |Save as... | Duplicate Delete

Mame I Recessed Deck

Type IFree layer

€= L L]

|7 Active
¥ Deck [~ Bottom
M Left ¥ Right

[T CenteredX [~ Sym. nose/ftail

[V Display - [ curvature -
[ Radius - [ Directional -

[T Smoothedoe [ Bound always
™ Maponext, rail T Limit bo Apes

—Quter Side
¥ Mapping IDtI Ext curve ;I

ZMapping |Side Extaurve v

[{T” Smoothedge [ Bound always
(| Map on ext, rail [ Limit ko hpex

|| W Resize Board [ Fixed ftail

|~ Fixed fcenter ¥ [~ Fixed jnose

| ¥ shape [ Structure

X min |?1.F4‘ X max |6'329f6 | Densityp |0.00 kg/m?

Mare ==

K Apply Cancel

Modulus E I 0,000 MPa ?

K Apply Cancel

EL 3D Layers Se puede agregar al mazo o a la parte inferior del tablero. Sus curvas y dobleces se pueden mostrar en
cualquier color. Si la casilla Activo no esta marcada, su forma no se agregara en la vista 3D ni en el modo CNC. Una vez
creado, el 3D Layer aparece al final de la lista de curvas. El nombre se puede cambiar.

En los tableros asimétricos, la 3D Layers Se puede colocar en un lado (izquierdo o derecho), o en ambos.

Para placas simétricas delanteras/traseras, el 3D Layers se puede definir como "Centered X", lo que significa que el

centro de la 3D Layer Esta en el centro del tablero. O pueden definirse como "Symmetrical nose/tail" , lo que significa que
debe colocarse en la mitad posterior del tablero y se duplicara automaticamente en la parte frontal del tablero de forma

simétrica.
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File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
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Measurements along SSE0S
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=[] |e—e—e[1]|-]"
BH'“"E;&____ 1______—4_—4[;;5‘59 v 25,195 [-25.005" [-26.005"
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’ _

\Use the arrow keys with Ctrl to mowve the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. P25 _i\": -1.38" _‘Z: 0.00" _. | | ]

Hay 6 tipos de 3D Layers :

- EL Center layers O son formas cuyas outline se define en la vista superior y la profundidad (curva side ) se define

en la vista lateral.

Contiene pares que se asignan a los pares en el tablero. El ancho Y de las parejas esta definido por la curva outline de
la capa, y la altura Z del punto central esta definida por la curva side de la capa. El ultimo punto de control de torsion se
pega al corte original de la tabla. El numero de parejas no esta limitado.

En la forma resultante, el volumen entre los pares del tablero original y los pares de la capa 3D se elimina si los pares de
la capa estan dentro de los pares del tablero, o se agrega si estan fuera.
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Piew Slice few 30 Layer

158,120 1 AFOFHFREe0E arlyy BT Rrimete Coof: (sr /wdt*ing): 0.7

o Eff. M{Concave: 0.362 cm
Eff. Shos PC**; 0,88

Ay, ViConcave Tai: 0.156 cm Nose: 0,903 em
Av. Shes PC** Tal: 0.87 Noser 0.58

z

[

o

Eff, Str. Curvature Radius: 517 cm

Av. Str. Curvature Radius Tal: 2663 cm Mose! 321 om

-

3

om [X: 158088  |¥: 6,680 Z: 0,000

“Effectne L:ng{h 15 from the tail fo where the width i half of max wadth

Hay 3 modos de interpolacion: En modo Homothetic Z/YZ | la altura de las rebanadas se redimensiona homotéticamente

con el ancho y con la variacion Z de los extremos. En el modo Angular Z , la altura de las rodajas no depende de su
ancho, se ajusta con el angulo de sus extremos. EIl modo Homothetic Z/Y Angular Z es una mezcla de los otros dos

modos: la altura de las rebanadas se redimensiona homotéticamente con el ancho y luego se ajusta con el angulo de sus

extremos.
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fail | Width | Thic, Str | Rodk. Sir
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Jnese
17 |Ba5jea" | 756" | 1937°
o[5BT (2568 21987

Meanrerents skong — < CT% -
[ nssgare

Poew Sice: Heww 30 Laper

L.

(Grves |6 Prop]
™ 5oz 1007 £
S pamwum
e5hon 3 (54 47)647) >>
™ Shce 4 (1004 11/327) e
£ S & (1710 8/187 >3
Bk 6 (156 23647 >

30 Layers X <x
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|Use the amow keys with Cirl to mowe the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous paint.

[ [easises vgad |

Homothetic /YZ

Homothetic Z/Y Angular Z

Deck Bt
Thickness
Stringer T

Apex: 1 25/64"

Dack Ex: 59/16°
Trickness: 221/32°
Stringer Top: 6 1/64"

Bpec: 125064

e 25/er

e

25764

Ape 3 25/64"

75 17/64" /181 ST
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Angular Z

per: 1 3564

La opcion "Map on extended rail" permite mapear las parejas de la capa en una linea recta extrapolada desde el punto
del riel. Tenga en cuenta que a partir de la version 9.1.2.0 es posible definir un punto de carril en la parte inferior de las
parejas, pero también en la parte superior.

Map on extended rail | Apex

Rail
No Map on extended rail ) Apex
— — @_/_,h“'ﬁ\
Map on extended rail Apex
No Map on extended rail | Apex
o T o o - — - Tstr:
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El lado exterior de la capa se puede asignar al lado opuesto ( es decir, Bottom para una capa Deck , o Deck para una
capa Bottom ). Para una capa superior, por ejemplo, la punta exterior de los marcos de la capa se pegara a la parte
inferior de los marcos originales del tablero en lugar de a la plataforma.

La opcion "Smooth edge" obliga a que las tangentes de los bordes de los pares de capas sean paralelas a los pares de
placas originales.

La adicion de nuevas parejas se realiza a través del menu. Slices->Add Nueva porcién en la capa 3D seleccionada.

Properties
Contrel Point »
Slices > Add new slice
3D Layers b Delete selected slice
Plugs > Mowve selected slice
Guidelines y Add new slice on selected 30 layer
Measurements Bars : Stick selected slice to orginal shape
) Save selected slice as...
Buoyancy Line
Load slice...
Display # MACA profile generator
Ghost Board ’ Display all slices
Ghost Image 5 Align slices on bottom stringer
~  Align slices on lower point
Automatic Fitting i Align slices at real height
Copy
Paste
Actions >

Para una transicion suave entre los pares de capas y placas, las tangentes de los puntos de control se pueden alinear
con la curva del par de placas usando el menu Control Point->Stick selected point to original shape.
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Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost Image

Automatic Fitting

Copy

Actions

Tutorial de Shape3d X

Add new point
Delete selected point
Modify selected point
Select group

Rotate selected points

Stick selected point to Orginal shape

Todo el par de capas se puede pegar en el par de placas usando el menu Slices->Stick selected slice to original shape.

Properties

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars

Buoyancy Line
Display

Ghost Board
Ghost lmage

Automatic Fitting

Copy

Actions

Add new slice

Delete selected slice

Mowve selected slice

Add new slice on selected 30 layer
Stick selected slice to orginal shape
Save selected slice as...

Load slice...

Display all slices
Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

- EL Twin layers 00 son similares a Center layers pero tienen una curva de contorno externa Otl Ext y una curva de

contorno interna Otl Int en la vista superior.

No hay curva Side jDefiniendo la profundidad de la capa! La profundidad esta definida por las parejas asignadas a las

parejas del tablero.

La posicion Y del primer punto de control de las parejas (mas cercano al centro) esta definida por la curva Otl Int y se

pega verticalmente al par del tablero.

La posicion Y del ultimo punto de control de torque (mas cercano al riel) esta definida por la curva Otl Ext y se pega
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verticalmente al par del tablero.
El numero de parejas no esta limitado.
En la forma resultante, el volumen entre los pares del tablero original y los pares de la capa 3D se elimina si los pares de

la capa estan dentro de los pares del tablero, o se agrega si estan fuera.

¥ Shapedd ¥ 9.1.1.9 Design Pro - Export - 5can - CHC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - ChUsers\thoma'\Downloads)Single C - u] X
File Board Made Edit View Components Display Superpase Windows Licenze 7
9§ o |%Desion | @30view F)Pan | ghonc E' mm inch inf
W, C:\Users\thoma\Downloads\Single Channels.3dx =N ECR ==~
'i =y T, ,-'? W — —:- - as 11 = - —_— - Keyboard steps = Sngle Channels
l“q_q"(j‘ _/ 55 = 213360 55.8B0 6986

T IS5
Effectrre Length™; 196,818 cm Tero Pt Max Wit Max Thok

mgﬁ"“’:[’{‘m;ﬂ 2113.403 | @119.306 | @115.221

Suriace proj. 164,63 om?
A, widhs 42,554 cm

Volmz  47.71L * |Resze
Table Maore =>
ftai| Width | Thic. St | Rock. Str
0| 0234 1213 6.558
3.5 36.505 | 4.645 | 3.185
jincise

30.5 39,387 | 4761 | 4.358
o | 1098 0.218 12318
<< Bing

Aspect Ratia (ng3/srh)s 4.97, Prismatic Coef. (srf. fwdt®ingl .77 Meagurements along

[N -
B— e A& straight line The Stringsr
Av. ViConcave Tal: 0,069 cm Nosa: 0.247 cm ER. W/Conrava: 0.07% cm
A, Shoe PC* Tali 087 Noser 087 EF. Shce PC*®) 0,88 Shructure
pEaE;
SurfIGEE 103 MNew Slice MNew 3D Layer
\ Curves D.| Prop
. F_‘_‘_‘_'_—_‘—'———— u————-—'_'_'_'_._._._—o\». Shce 1(2.000) x>
T - — i Siee 2 (4.524) »>
Shce 3 (36.309) EH
Shiee 4(119.725) -3-3
Aw. Sbr. Curvabure Radius Tal: 751 cm Nose: 174 om E#. Str. Curvahare Radius: 455 cm Sice 5 (213.360) =%
pocharnel 15ice 1(20.1.. [
Charnel 1-Slce 2 (83.4... -5

L. —

cm |X: 130070 |¥: -3.808 Z: 0.000

Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to ga to the next point, shift Tab to the previous point,

Las opciones y el método de interpolacion, asi como el disefio de los pares, son los mismos que para el Center layers.
Tenga en cuenta que utilizaremos mas el modo de interpolacién. Angular Z Para el Twin layers porque el modo
Homothetic Z/YZ Da malos resultados si la diferencia de altura entre el lado interior y el exterior cambia de signo.

- Desde la version 9.1.2.0 un nuevo tipo de 3D layersSe ha afiadido: el Free layers 00. Es una combinacién de la Center
layersy Twin layerscon mucha mas libertad y posibilidades.
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-------------------------------------------------------------- “\‘ ‘.\\ F Adive
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I Radus [T oreciena [
Cimensions Resize  _Ext. fred,

Emin | 135566 Xmax | 184.90C

<< Less
Innes Side

—H

¥ Mapping | Of Int curve -
IMappng |Deck -l |l

™ smoathedge [
™ Maponext. ral ¥ Limit to Apex

Outer Side
¥ Mapping | Apex Qurve

ZMapping | Dede >

-

]

34

™ smoothedge [
I Map on ext. ral ¥ Lirit ts Apex

¥ shape ™ Structure
Denstyp [0.00 Ko
Modubuis € [0.000 MPa
oK Cancel | 7

|Use the arrow keys with Cirl to mowve the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. cm (X 180,872

¥: -12.661 Z: 0L

Para definir los contornos internos y externos en la vista superior (Y Mapping) tienes la

opcién de usar una curva Otl, o

una de las curvas de definicién de disefio originales ( es decir, la curva Apex, la curva Rail...). También puedes pegar
los contornos interiores. Innery exteriores OuterEn Center, o en el Rail, o incluso dejarlos libres Free.

Para la definicion en la vista lateral (Z Mapping) bordes interiores y exteriores , también tienes la opcién de utilizar una
curva Side, o una de las curvas de definicion de disefio originales . Y también puedes optar por pegar los contornos
interiores. Innero exterior Outer en la parte inferior ( Bottom) o superior ( Deck), o en el Original Bottomo Original
Deck ( es decir, el Bottomo Deckantes de que se hayan afiadido otras capas). También puedes dejarlos libres Free.
Esto le permite tener el maximo control en el disefio de la capa 3D y abre nuevas posibilidades.

Si utiliza una curva Otl Para elY Mapping, puedes hacer que la curva vaya mas alla del eje central. En este caso, la
forma final tendra la capa recortada en el eje central. Esto permite el disefio deSwallow tailsoBeak nosesPor ejemplo.
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A continuacion se muestran algunos ejemplos de opciones de mapas de Inner sideY Outer side :

[|T Smooth 4 Rail (y man)

: [~ Fixed feenter ¥ [ Fixed /nose

3D Layer n

Save as... | Duplicate Delete

Mame I Recessed Deck ;I
Type IFree layer ;I
Interpo IHnmoLﬁet‘c Nz ;I
¥ Active 4
v Dedk [ Bottom

W Left ¥ Right

[T CenteredX [~ Sym. noseftail

[v¥ Display - [ curvature -
[T Radius - [ Directional -

—Dimensions — Resize |[Ext.fred. |
X min | 714 X max | 6'329/5
<< Lless |
—Inner Side
Y Mapping ICenter ;I

Z Mapping Center

Free
™ Mapons Stringer Bot curve
B -, |Apex curve
Quter Side |ne e 1 curve
Y Mapping |Stringer Top curve

ZMapping [SideExtaurve v

[" Smoothedge [ Bound always
r Map on ext, rail [ Limit to Apex

Tutorial de Shape3d X

3D Layer n

Save as... | Duplicate Delete

Mame I Recessed Deck

Interpo IHomomeﬁc iz

=
Type IFree layer j
=
i

¥ Active

v Dedk [ Bottom

W Left W Right

[T CenteredX [~ Sym. nose/ftail

[V Display - [ curvature -
[ Radius - [ Directional -

~Dimensions — Resize |[Ext.fred. |

X min I 714" X max I 6'3 29/

—Inner Side
Y Mapping ICenter ;I
7 Mapping |Side Int curve ;I
[ Side Int curve
5 th
™ smooth 4 yrin
I~ Map on

<< Less |

. |Criginal Bottom

-~ Outer Side | Original Deck

¥ Mapping |Free

Siringer Bot curve
ZMapping |Apex curve

Dedk 1 curve

I Smooth & Stringer Top curve

r Map on ext, rail [ Limit ko hpex

—Resize Mode
[+ Resize Board [ Fixed jtail

. [~ Fixed jecenter ¥ [ Fixed fnose

—Resize Mode
[+ Resize Board [ Fixed jtail

¥ Shape [T Structure

Density p II:I.I:II:I Kg/m?
Modulus E ID.EIEIEI MPa ?

QK Apply Cancel
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En el ejemplo anterior, el Inner side(lado interior) Y esta en Center(centrado), las parejas comienzan entonces en el eje
central. Y la altura Z se establece en Side Int curve, que permite visualizar la curva Side Int curveen la vista lateral. El
primer punto de control de la capa de acoplamiento se establece en Y = 0 y su posicion vertical Z esta definida por la
curva Side Int curve.

El Outer side(fuera) Y se pone a Otl Ext curve. La posicion Y del ultimo punto de control de las parejas esta definida por
tanto por la curva Otl Ext curve se muestra en la vista superior. La Z de la Outer sidese pone a Side Ext curve. La
curva Side Ext curvePor lo tanto, se muestra en la vista lateral. La posicion Z del dltimo punto de control de las parejas
estéa definida por la curva Side Ext curve.

En la forma resultante, se elimina el volumen entre los pares originales del tablero y los pares de la capa 3D.

Tenga en cuenta que si no hay interseccion entre las parejas de la capa 3D y las del tablero, la capa 3D no tiene
influencia en la forma final. Esto puede suceder, por ejemplo, si posicionas la curva Side Int curvedemasiado alto o la
curva Side Ext curvedemasiado bajo.
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En el ejemplo anterior, la Y de la Inner sidese fija en Otl Int curve, que se muestra en la vista superior. La Z esta fija en
Bottom. Asi, la posicion Y del primer punto de control de los pares de la capa (mas cercano al centro) esta definida por la
curva Otl Int y su posicidn Z vertical esta fijada debajo de los pares del tablero. La Y en el lado exterior esta fijada a Otl
Ext curve, mostrado en vista superior. Por lo tanto, la posicion Y del ultimo punto de control de las parejas esta definida
por la curva Otl Ext que se muestra en la vista superior. La Z en el lado exterior esta fijada a Deck, por lo que la Z del
ultimo punto de control queda pegada en el puente de las parejas del tablero.

Tenga en cuenta que el courbe Otl Intcruza el eje central para alcanzar valores Y negativos; El resultado se corta

entonces enY = 0.
En la forma obtenida se elimina el volumen entre el puente de los pares de tablones originales y los pares de la capa 3D.

L & vt Ton Fronadch . J_‘-
% %% Q9 2 bl -_—_——_r- — W] [55] & =) [T "
/' = e -
Otl Int curve } e [
y S— 4
3 T [,
o1 | '
s ]

OtlExt curve-¥ —
Stuck to Deck T

3D Layer slice

| ,h
Apex curve Y and Z

En el ejemplo anterior, la Y del lado interno se establece en la curva Otl Int que se muestra en la vista superior. La altura
Z se define en la cubierta. Asi, la posicion Y del primer punto de control de las parejas de la capa (mas cercano al centro)
esta fijada por la curva. Otl Int y su posicion vertical Z esta fijada al puente de las parejas del tablero.

Los ejes Y y Z del lado exterior se definen en la curva. Apex, por lo que el ultimo punto de control de las parejas se fija
en el punto Vértice de las parejas originales del tablero.

Notese que la curva Otl Intcruza el eje central para alcanzar valores Y negativos; El resultado se corta entonces en Y =

0.
En la forma obtenida se elimina el volumen entre los pares originales del tablero y los pares de la capa 3D.
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W, a Yoiai E
LY - - - L 11 — [w[5i5] 2 [ . e
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. Side Ext curve Z Mo jhee ' .
3D Layer slice _ = o
Stuck to board rail for ¥ s o et —
[ TP R A T m——
™, C
Free Y and Z—» .
— 1 1 T =] S S -
— | —— — —
Side Ext curve Y
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En el ejemplo anterior, la Y y la Z del lado interior Y estan fijas en Free(libre), por lo que el primer punto de control de la
capa de pareja (mas cercano al centro) no esta fijo ni horizontal ni verticalmente.

La Y en el exterior esta fija en Rail (y max), y la Z en Side Ext curve, por lo que el tltimo punto de control de las parejas
esta fijado verticalmente por la curva Side Ext, y pegados horizontalmente a las parejas de tablones.

En la forma resultante, se elimina el volumen entre las parejas del tablero original y las parejas de la capa 3D.

Noétese que en ausencia de interseccion entre las parejas de la capa 3D y las del tablero, la capa 3D entonces no tiene
influencia en la forma final. Esto podria suceder aqui, por ejemplo, si el primer punto de control de par libre esta
posicionado demasiado alto.

La opcion Bound always Conectara verticalmente el borde de la capa a la forma original (o directamente al vértice si es
mas ancho que el tablero). Tenga en cuenta que cuando no se utiliza esta opcién y si los extremos de las parejas de una
capa no estan pegados a la Bottomo Deck, entonces la forma final de la capa es el resultado de la interseccion de sus
pares con los pares de formas originales. Si no hay intersecciones, la capa se ignora.
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Use the arrow keys with Cirl to move the point, Tab to go te the next point, shift Tab to the previous point. lem (227726 [¥:-32375

[z 0.000

Las demas opciones y el método de interpolacion, asi como el disefio de los pares, son los mismos que para el Center

layersY Twin layers.

- EL Constant Depth layers £ Son formas que se definen por su profundidad y contorno disefiado en la vista superior.
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€ Shapedd ¥ 9.1.1.9 Design Pro - Export - S5can - CHC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - ChUsers\thoma'\Downloads\ SUP FOIL - o x
File Board Made Edit View Components Display Superpose Windows License 1

Master Scale
SUP FOIL Vtep 30 Layers

167.640  66.040  10.216
Zero Pt MaxWdt.  Max Thoc
80000 | ©79.952 | @84.1%6
Vome  BLOZL |~ [Resze
P S— L
fial | Wiidth | Thic, St |Rock, St

0| 1635 | 8.524 | 0.000
30.5| 57.382 | 9.357 | 0.00013

jnase

0.5 56957 | 7528 | 3989
0| 1826 | 0674 | 1325

- Measurements slong | << EMS
[ aswaichtine | | The swinger |

~Struchwe ———————————————
| mewske | |mew Diayer |

Top view curves

Use the arrow keys with Cirl to move the point, Tab to go te the next point, shift Tab to the previous point. lem (81923 w4879

Para los contornos internos y externos en la vista superior, tiene la opcion de utilizar una curva. Otl , o el Centre o una
de las curvas de definicién de disefio originales ( es decir, la curva Apex, la curva Rail...).
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Save as... | Duplicate Delete f

Mame I Deck Renf ;I

Type ICunsEnt depth ;I

| Depth ICI.E

. v Active
¥ Dedk [~ Bottom
W Left ¥ Right
[T centered [~ sym. noseftal |

[V Display - [T curvature -
[™ Radius - [T Directional -

| —Dimensions — Resize  |Ext.fred. |
X min IB-lﬂ X max |145.33
<< less [
—Inner Side
Y Mapping |[Center LI

Ot Int curve

Z Mapping
I smooth ES1:|'ir1g|var Bot curve

™ Map on 5 Bot 2 curve

-~ . |Apex curve
Outer Side Top Rail curve

¥ Mapping |Stringer Top curve

Z Mapping IDeck |
[|T” Smoothedge [ EBound always
(| Map on ext, rai ¥ Limit to Bpex

Dy Y| o "
i

Rail curve |

T~ smooth edge [ Bound always

Tutorial de Shape3d X

Save as... | Duplicate Delete |

Mame I Deck Renf ;I

Type ICunsEnt depth ﬂ

| Depth ICI.E

. |7 Active
¥ Deck [~ Bottom
¥ Left ¥ Right

[T Centered [~ Sym. noseftal |

[V Display - [ curvature -
[ Radius - [ Directional -

| - Dimensions — Resize  |Ext fred.
X miry |8-18 X max | 145.83
<< less [
—Inner Side
Y Mapping ICenter ﬂ
7 Mapping IDE::k ﬂ .

({IT smoothedge T Bound always ||
I Maponext, ral ¥ Limit to Apes

—Quter Side
¥ Mapping IF‘.aiI curve ;I
£ Mapping |Elnttom j

([T Map on ext, rail ¥ Limit to Hpex

| ™ Shape ¥ structure
Density p | 100 Kgfm?
Modulus E |4UU Mpa 7
Ok Apply Cancel

| ™ Shape ¥ Structure
Density p | 100 Kg/m?
Modulus E |4|:||:| Mpa ?
Ok Apply Cancel

El lado exterior de la capa se puede asignar al lado opuesto ( es decir, Bottom para una capa Deck , o Deck para una

capa Bottom ).
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File Board Mede Edit View Components Display Superpose  Windows  License 7
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cxiless [
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2 Mapping |
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Outer Side

¥ Mapping  |Rad curve:

IMapping  |Battom |
IT smocthedge [T Bourd ab

T Mapon ext. ral I Limi ko Apex
 Resze Mode

¥ Resze Board [~ Foed ftal

™ Fixed foenter ¥ [~ Fooed jnose

[ Shape F Structure
Densityp | 0.00 Egjm®
Moduius E [ 0,000 pa |=_

ok || Aply || cancel

Use Ctrl key to get more X precision

[em [ 106,243

e [Zooo | |

La opcién "Smooth edge" estira la capa para obtener una transicion suave en los bordes en lugar de una angular.
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& Shape3d ¥ 9.12.5 Design Pro - Expart - Scan - CHC Bull Nase Disk 4-5 Axis Multi-tools Perpetual - licensed to Thamas Vilmin - CAUsers\thomal\ DocumentshS3d mod - O *
File EBoard Mode Edt View Components Display Superpose  Windows License 7
l;ﬁ B H - I|'Inl.l.ld..";ign @30 view u Plan [fJCNC em | mm inch il
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L - ) - s L1 O | — W 5| = Keybosd steps 5 | Auto Save as... || Duplcate || Delete
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o ol B0 424 | —_—
Depth |0.500
F Acte +
¥ Deck I™ Bottom
 Le P
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 ospay [T cononee [

I rats [T ovecions 1

Demesrrssons Resize | Ext. fred

Kmin | 0,000 Kmax | 210.82F

— M

— = << Less
...__._-—l-'""- Ennes Sicke
-
105.425 /& 105400 in over the sinnger ¥ Mapping | Center -
Z Mapping | Dexck: t
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— o ~ Outer Side
{
| ¥ T Mapping | Rl curve -
N /s ZMappng [Bottom -
e
. p, F Smocthedge [ E
%, - -

Extend the layer to get sm
Resze Made =
¥ Resize Board [ Fixed ftad

I Fixed foenter ¥ [ Fised frose

\Use Ctrl key to get mare X precision

™ Shape F Struchre
Dengtyp |0.00 Kgfm?
,..::r_f_'!'."" Moduls E | 0,000 Mpa
e —————_
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e
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lem [ 105486 [¥:11002 [z 0000 [ 4

Tenga en cuenta que puede aplicar una Constant Depth 3D layer en todo el tablero configurando xmin=0 y xmax=longitud

del tablero, mapeo interno Y Center y Z Deck, mapeo externo Y Center y Z Bottom.

Puede utilizar una capa 3D de este tipo para evaluar el peso de la laminacion de fibra de vidrio, por ejemplo: establezca
el espesor (profundidad) en aproximadamente 1 mm y la densidad p. Para una laminacion de fibra de vidrio, un valor
tipico es de alrededor de 2.000 kg/m3. También puedes dejar el espesor (profundidad) en 0 y la densidad p sera
entonces la densidad de la superficie. Para una laminacién de fibra de vidrio de 1 mm de espesor, un valor tipico es de
aproximadamente 2 kg/m2. Luego obtendras el peso en modo Plan / Distribucién de volumen y superficie.

- EL Side Cut layers £ son formas definidas por una curva Side en la vista lateral que corta el tablero horizontalmente.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

85/221



02/05/2025 19:07

Tutorial de Shape3d X

File Board Made Edit View Components Display Superpose
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Windews License 7

" Shapedd X 9.1.1.9 Design Pro - Expert - Scan - CNC Bull Mose Disk 45 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - C\Users\thoma\Downloads\SUP FOIL - u] X

Master Scale
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Control point (Tail cut-sideint]

Tangent1 Point  Tengent 2
=1 o—m—e 1 |=~]"]
x [ [mos [mo
¢ [0.000 [ o000 [ 0.000
2 [2os [ oo [ oo
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— T

Use the arrow keys with Cirl to move the point, Tab to go te the next point, shift Tab to the previous point. Jem X 50.124 ¥ 0.000 |Z:1.536 [ [ [ &

- EL Vertical Cut layers £ Cortar el tablero verticalmente. Se pueden definir por sus contornos. Otl Int Y Otl Ext
dibujado en vista superior. Realizan un corte vertical que quita el volumen entre estas dos curvas.

El mapeo Y del lado interior también se puede configurar en Centre en lugar de Otl Int cuando solo se recorta una forma
en el centro del tablero (para una cola de golondrina, por ejemplo).

La asignacion del lado exterior Y también se puede configurar en Rail (ymax) en lugar de Otl Ext. cuando se corta todo
el riel (para las alas por ejemplo).

Tenga en cuenta que el Vertical Cut layers se cortan por defecto desde arriba. Pero desde la versiéon 9.1.2.8 se pueden
configurar en la parte inferior. Esto permite mecanizarlos con CNC al final del corte desde abajo en lugar de desde arriba.
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" XCNC Bull Nose Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - | =
Fle Board Mode Edit View C Display S Windows 1
f SN = ign | @3Dview EYPlan || doNe cm mm inch| i

o S + = New model
3 = _— — Keyboard
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~Measurements along <<Blns |
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[
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CFEE | 0—.—0|A5251 L
| Stringer Top Im

— . [2177ea
I_
o R f=c
- = [[R0Ts
2 Stringer Bot

Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous peint. " X:19/16"  [Y:0.783" z0" INUM A

Las capas 3D se pueden guardar como un archivo separado y luego cargar en otro archivo de mapa usando el menu 3D
Layers->Load 3D layer. También se pueden quitar de un tablero.

Se pueden agregar multiples capas una encima de otra.
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" Shape3d X Beta - licensed to Thomas Vilmin (17 days left) - Ski CenterLayersddx [ [ [
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Use the arrow keys with Ctrl to move the point, Tab to go to the next point, shift Tab to the previous point. k798" [v:142° Z:0.00" Num [ A

y

Hay varias opciones de cambio de tamafo que le permiten elegir si la capa 3D debe redimensionarse
proporcionalmente en longitud o ancho cuando se redimensiona el tablero.

Las capas 3D se pueden definir como una "Shape" o como un "Structure” ( es decir, un parche de refuerzo por ejemplo).
En el segundo caso, se puede definir la densidad que se utilizara en el calculo del peso final y el médulo de elasticidad
para el calculo de la rigidez.

Si la capa 3D se define como una "Structure" y no "Shape" , entonces no se tiene en cuenta en el posicionamiento
automatico de los tapones.

Puede descargar archivos de muestra en el Warehouse.

Tenga en cuenta que las capas 3D necesitan la opcién Pro para ser utilizado.

La barra de herramientas

DEXE V¥ S—teel u @[

Modo de edicién
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En este modo puedes mover puntos y tangentes: haz clic y mantén presionado para mover el punto. Las teclas del
teclado (flechas izquierda y derecha) se pueden utilizar para realizar un ajuste fino. Las coordenadas reales del punto
seleccionado se muestran en la parte inferior derecha de las ventanas.

Cuando se selecciona un punto, la ventana "Control point properties", abierto a la derecha de la pantalla, indica su
posiciéon. Puede establecer numéricamente la posiciéon del punto en esta ventana.

£

Seleccién de grupo

Esta funcién le permite seleccionar un grupo de puntos de control o un grupo de guidelines Si el guidelines se muestran
en la pantalla.

3]

Zoom

Esta funcién de zoom le permite ampliar la vista y centrarla en el punto en el que hizo clic. Puedes alejar la imagen con el
botdn derecho. También puedes hacer zoom en cualquier momento con la rueda del ratén.

’_k‘ Ventana de zoom

En este modo, si dibuja un rectangulo con el mouse, la vista se amplia y el contenido del rectangulo se ajusta para
adaptarse a la vista. Haga clic derecho para alejar.

L,
“~1 Mover

Mueva el dibujo con el raton.

Estas funciones también estan presentes en el menu. "Mode" ).

’@‘ ’@‘ Copiar y pegar

Puede copiar la curva activa (outline, rocker, thickness ) haciendo clic en el botén ’@‘ y péguelo con ’@‘otra curva del
mismo tablero o de otro tablero.

También puedes copiar un par ( slice) y pégalo en otro. Si lo pegas a una pareja de otro tablero, deben tener el mismo
numero de puntos de control por pareja. Por ejemplo, para obtener curvas suaves en la nariz cuando es muy fina, se
recomienda copiar el par mas cercano a la nariz y pegarlo en el par de la nariz. Es mas facil que editar el par de narices,
que puede ser muy pequeno.

Tenga en cuenta que si selecciona un punto de control en la curva copiada y luego un punto en la otra curva, se copiara'y
pegara toda la curva.

Pero también puedes copiar y pegar sélo una seccién de la curva seleccionando los puntos de control deseados
(presiona Shift o Control mientras seleccionas los puntos).

También es posible copiar y pegar un Unico punto de control, pero en este caso debes utilizar la funcion "Paste on
selected point" en el menu Puntos de control .

También se puede copiar y pegar presionando Ctrl+C y Ctrl+V (ver Atajos ).

Estas funciones también estan presentes en el menu. "Edit".

LU o rece

Deshacer las ultimas acciones (agregar, mover o eliminar un punto o puntos) guidelines...). Ahora con Shape3d X
también puedes rehacer la ultima accién que deshiciste.

+
—
*

-]
Cambiar vista

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 89/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X
Puedes cambiar el orden de las vistas: colocar las parejas en la parte superior en lugar del contorno, por ejemplo.

También puede cambiar el tamafio de cada panel moviendo la barra entre los paneles.
- |
I Vista superior

La vista superior le permite ver todas las curvas de definicion desde arriba.
’ ‘
I Vista lateral

La vista lateral permite ver todas las curvas que definen el lateral.

-
—
+

1 Vista de espesor

La vista Grosor le permite mostrar la distancia entre dos curvas; como el grosor entre el larguero inferior y el superior, por
ejemplo.

’_‘ Parejas (Slices)

Puedes editar los puntos de la pareja activa (en linea continua). Para cambiar el par activo, existen dos métodos:
- teclado: presione la tecla Tab o las flechas izquierda y derecha
-Vaya a la vista superior y haga clic en la pareja que desee.

=

’_‘ Vista de estructura alambrica

Esta vista es muy util para comprobar la suavidad de las lineas y permite mover los puntos de control de corte
directamente en la vista 3D. Haga clic en un punto para mostrar sus tangentes y moverlo. jCuidado, no es tan sencillo
como en la vista 2D!

Para rotar el tablero, mueve el cursor a un area libre y veras que el simbolo del cursor también cambiara ﬂ .

Al girar el tablero con el ratéon, puedes comprobar la suavidad de las curvas, ya que esto te proporciona una "vista
comprimida" de la curva.

.-x

i’ 'I.':.l
- Vista vertical

Gire la vista seleccionada para mostrar el disefio verticalmente.
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@ Modo de tamafio natural (1:1)

Muestra las curvas en el panel seleccionado en tamafio real. Algunas pantallas requieren un coeficiente de correccion
que puede configurar en la ventana Preferencias (menu File)

i

Reja

Después de elegir el paso, la cuadricula se muestra en el panel activo.

MRIR2 ¢ ¢ o —tae wulE8L.

=
— Maestro del ferrocarril
El Rail Master mostrara las mediciones en el panel seleccionado, junto con el cambio porcentual desde la ultima
grabacion.
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>

Lugares de interés

Este boton muestra los marcadores (guidelines) asociado con cada curva editada. Veremos en el capitulo Menu como
agregar, eliminar o mover un marcador, y también cémo ajustar automaticamente una curva en su guidelines.

Tenga en cuenta que las Directrices requieren la opcion Design para ser utilizado.

¥ Shape3d X 9.1.1.9 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tocls Lifetime - licensed te thomas vilmin - New
File Board Mode Edit Yiew Components Display Superpose  Windows License 7
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Use the armow keys with Cirl to mave the paint, Tab to go to the nest point, shift Tab te the previous paint. * [ sR2Ar [vana

G
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Top... 12° 71y o
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s o
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o

)

'l‘m: 5551, 41%.. "
Top... 595L.. 23U. o

D Lineas de compas

Este boton muestra las barras de medicion que brindan las mediciones de todas las curvas mostradas de un panel a una

distancia definida desde la parte trasera o delantera.
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Puede agregar una etiqueta a las lineas divisorias y la precision esperada.

Measurement Bar

From | Tail || Center || Mose |
Tolerance | 0.05" Colar -
Label I High prec here|

Ok || Cancel | Delete

x|
¥ position: ISU' View ITUF' 'I .

Tenga en cuenta que las barras de compas requieren la opcion Design para ser utilizado.

Linea del agua

Este boton muestra la linea de flotabilidad en el panel de vista lateral. La linea de flotabilidad indica el volumen por

debajo y por encima de una altura elegida.

Volume above : 1411
Violume below z = 4 13/16" Disp: 7001

Tenga en cuenta que la linea de flotabilidad requiere la opcién Pro para ser utilizado.

»

Cajas de aletas

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

93/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X

Este boton muestra las casillas, si has definido casillas de aletas, footstraps o pie de mastil para tu tabla (menu
Propiedades/casillas), puedes moverlas con el ratén. Ver meni Components/Plugs Para mas detalles.

§is

“ | Antialiasing

El antialiasing produce curvas mas suaves, pero aumenta la carga de la computadora y puede ralentizar el movimiento
del mouse.

¥ Shape3d X Beta - ficensed to Thomas Yilmin (26 days left) - New.s3d - K E i =)

[E‘e Board Mede Edit View Components Display Superpose Mfindows |

¢Sy = - @30 view [JPian | & cne .mm inch int

s ‘h@ mmam Hew moded

184.50 45.00 .00
Zero B Max Vidt.  Maoe Thok
% | @nie | Goses

Volsme 276 L Resize
Table (stringer the, rek.) - More >
Aad Wt The. Rk,
0| 1M 1.15 5.40
W B/ 445 2m
Inose
| XBH 413 164

] 0es 084 1237

Deck 1 mess. sloag & straght ine | B8 22
Control point (Apex) [g]

Apex Tangent 1 Point  Tangent 2

-1 PR 1]-

Rai x [53% [B4s60 a9

Tangent type
RS

cm X 169.86 ¥: M40 Z: 0.00 NUM

o
Caja de color

Presione este boton para cambiar el color de fondo, el color del tablero o el color de la curva predeterminada. También
puede cambiar el ancho del trazo de las curvas.
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Colors n

Reset board colors _
Background color | |

Board calar |

Default curves color -
Default Apex color -

Default Rail color -
| Default Deck rail color -

Default Stringer color -
Default curvature color -
Volume curve color -
Guidelines color -
| Default fins plug color -

Curves width 1

Ok
’E‘ Cuadros de dialogo

Presione este boton para mostrar u ocultar ventanas en la pantalla Master Scale, la lista de curvas, la lista de guidelines
y las propiedades de los puntos de control.

Keyboard steps +}+ Keyboard steps +}+

Puede configurar los pasos de los movimientos del teclado. Si lo deja en blanco, volvera a Automatico. Con Auto, cuanto
mas amplies el zoom, mas pequefios seran los pasos. Si presiona la tecla Shift, los pasos seran 2 veces mas pequefios.
Con Ctrl sera 4 veces mas pequeno. Y Shift+Ctrl los hace 10 veces mas pequenos.

La barre de menus

File Beard Mode Edit View Components Display Superpose Windows License 7

La mayoria de las opciones presentadas en el Menu también son accesibles en la barra de herramientas. Sin embargo,
algunos de ellos no lo son:

File

En el menu "File", puede abrir un archivo nuevo o un archivo abierto recientemente, guardar o imprimir...

"Open..." abrira el explorador de archivos predeterminado de Windows para seleccionar el archivo que desea abrir,
mientras "File Selector..." Abrira el selector de archivos Shape3d que ofrece mas funcionalidad al seleccionar su archivo.
"Save" guardara la forma y mantendra la forma original en la memoria como referencia (lineas azul claro).

"Save and Reload" Guardara la forma y usara la nueva forma como referencia.
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Board Mode Edit View Components

Mew Ctrl+M
Open... Ctrl+0
File Selector...

Save Ctrl+5
Save and Reload Ctrl+R
Save as...

Close

Preferences...

Setup printer
Print preview...

Print

Viewer...

Export...

Kflr3 / Flows Export
Scan import...

Shape3d Warehouse >

1 5up Foil Down Wind.s3dx
2 Chlsersh. \KiteTT.s3dx

3 Simili Twin Free.s3dx

4 ChUsersh.. \paddle3.s3dx

5 Ch\Users\..\boxWings.s3dx
6 test warehouse.s3dx

7 CA\Usersh..\Short.s3dx

8 ChUsersh.. \FlyWing3.53dx
9 Ch\Users..\FlyWing3.s3dx
10 WINGFOIL DW 24-2,53dx

Exit

"Save" guarda el archivo con la extension .s3dx , que es el formato Shape3d X.

jLos archivos .s3dx no se pueden abrir con Shape3d V8 o anteriores! Esto se debe a que los archivos VX pueden
contener objetos como capas 3D o curvas editadas que no son manejadas por Shape3d V8 y versiones anteriores.

Pero puedes guardar tus archivos con extension .s3d en formato V8 usando "Save as..."
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7 Enregistrer sous >
. . A _ <« Documents > 53d models » Shape3dX » e ) Rechercher dans : Shape3dx @
Organiser = Mouveau dossier = - a

[ Mom Madifié |e Type Taille
~ Accés rapide
~ Aku 25/03/2022 17:01 Dossier de fichiers
& Bureau »
_ BandeauPub 04,/06/2021 10:27 Dossier de fichiers
i Teléchargerr #
_ Board Builder 10/11/2021 10:13 Dossier de fichiers
= Documents #
_ DsD 25/03,/2022 15:33 Dossier de fichiers
_ Shapeldx #
_ Export 23/09/2021 19:56 Dossier de fichiers
_ Shape3dWel #
~ MachinesVx 11/01/2022 10:25 Dossier de fichiers
_ Sh3dX »
_ S3DK 27/09/2021 17:00 Dossier de fichiers
_ Cvepp »
_ SamplesX 01/06/2022 10:34 Dossier de fichiers
Re » . . L
~ vague 29/09/2021 08:15 Dossier de fichiers
~ Kerallan » : o ) o
7 Igb no protec.s3dx 18/05/2022 17:04 Fichier 530X 99 Ko
|
4 images @ Igb.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier 53DX 188 Ko
2 Production @ Igh2.s3dx 18/05/2022 11:04 Fichier S3DX 188 Ko
_ SamplesX = T J 104G FINTT 1103 Civlime €30V ET W
Mom du fichier : ~
Type: |Shape3d X files (*.53dx)
Shape3d X files (*.s3dx)
Shape3d VE files (*.53d)
A Masquer les dossiers S e

En este caso, si su placa tiene capas 3D o curvas multieditadas, se eliminaran del archivo .s3d V8.

El menu "Preferences..." abre la ventana de preferencias.

El mend "Print" le permite imprimir la vista activa.

La opcion "Viewer" Abre el visor que le permite ver archivos de datos en 3 dimensiones.

La opcion "Export..." abre el cuadro de dialogo Exportar.

La opcién "Xflr5 / Flow5 Export™ abre el cuadro de dialogo Exportar para el software Xflr5 o Flow5, que le permite
calcular la sustentacion y la resistencia de un hidroplano (consulte el capitulo Rebanadas ).

La opcion "Scan import..." abre el cuadro de dialogo Escanear.

El "Shape3d Warehouse" Le permite descargar tableros de muestra y compartirlos en el sitio web. ../\Warehouse.

Board

El menu "Board" permite visualizar la ventana Properties del tablero (versize and parameters).
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Board Meode Edit View
Properties
Velurme Wizard
Stock Wizard
File protection

+~  Design mode
3D View
Plans

CHC machine

Measure unit >

- También permite abrir el Volume Wizard (ver Master Scale).
Tenga en cuenta que el Asistente de volumen necesita la opcion Design para ser utilizado.

-'Y el Stock Wizard que le permite generar una lista de dimensiones con volUmenes para un rango de variaciones de
largo y ancho/espesor. Puede guardar todos los archivos de stock en una carpeta de destino:

Stock Wizard X

Length Min 5E" Max 6'a" L Step Lo0"
' |Wstep «| | 0,50 NbwiL 1 WStep | 0,257 -
otol  ~| | 10 NeTL | O TStep | 0.25°

Sorpl -+ | L0 Compute Stock List
Length | Width | Thickness | Volume | ~
5 6.0° 14.71° 2,147 18.75L
5 6.0" 14.46" 2,147 18.431L
|5 6.0° 14.96" 2.14° 19.07L
15 7.0" 15.217 217 19.98 L
|5 7.0° 14,96 217 18,6510
15 7.0" 15.46" 2,17 20,30L
5 g8.0" 15.71° 2,207 21.30L
5 8.0" 15.46" 2,207 20,9611
{5 8.0° 15.96" 2,207 21.649L
5 g.0" 16.21" 229" 22.63L
5'9.0" 15.98" 2,297 22,281
| 5 9.0" 16.46" 2,297 22.98L hd {
Save Files ¥ls Export

Cuando se cambia el tamafo de la longitud, puede establecer una variaciéon de ancho fija W Step o establecer la
variacion de ancho en la relacion de variacion de longitud Dw/DI . El valor predeterminado es Dw/DI para un cambio de
tamafo de relacion de aspecto constante. Puedes configurar el grosor y las variaciones de balancin de la misma manera.
Luego, para cada longitud de stock, puede crear multiples anchos de stock configurando el campo NbW/L en un valor
mayor que 0. Si NbWI/L se configura en 1, en cada longitud obtendra una tabla de stock con el ancho disminuido en W
Step y una con el ancho aumentado en W Step. Puedes hacer lo mismo con el grosor.

Tenga en cuenta que el Asistente de stock necesita la opcion Pro para ser utilizado.

- Puedes acceder a la pestaia_File protection desde la ventanasize and parametersdirectamente desde este menu.

- Este menu también le permite cambiar el modo general y la unidad de medida.
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Mode

El menu "Mode" ) le permite cambiar el modo de seleccion en los paneles de disefio.

File Board Mode Edit View

»  Select 5
Select Window G
Select All Ctrl+A
Mowve M
Zoom z
Zoom Window W

Edit
El menu "Edit" ) contiene las funciones Copiar-Pegar y Deshacer-Rehacer.

Edit View Components Displ

Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+P
Undo Ctrl+Z

View

El menu "View" permite cambiar la visualizacion del panel activo (ver barra de herramientas). También incluye la
posibilidad de mostrar el tablero verticalmente.

View Components Display  Sug

~  COutline 1
Side 2
Thickness 3
Slices 4
All definition lines 5

Vertical View

Components

El menud "Components" Permite modificar los componentes de disefio de los tableros.
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Compeonents  Display  Superpos

Control Point »
Slices »
3D Layers »
Plugs ¥
Guidelines »
Measurements Bars b

Buoyancy Line
Automatic Fitting *

Actions >

Control points

"Control points" permite agregar un nuevo punto de control, eliminar el punto seleccionado, modificar el punto
seleccionado o activar la funcidn de seleccion de grupo.

Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point » Add new point

Slices » Delete selected point

3D Layers >

Plugs > Select group

Guidelines X Align selected points

Measurements Bars . Align selected points Horizontally

Bl Align selected points Vertically
Set circle arc

Automatic Fitting » Rotate selected points

Actions >

Save selected curve as...

Load curve...

Si se seleccionan varios puntos de control, "Align selected points™ le permite alinear multiples puntos y tangentes de
una curva. Los puntos también se pueden alinear horizontal o verticalmente.

"Set circle arc" modifica secciones de curva seleccionadas (2 o mas puntos de control) para aproximarse a un arco
circular (es decir, curvatura constante).

"Rotate selected points" permite rotar la seccién de una curva, o una curva entera en su plano. Esto se puede utilizar
para rotar el par de un hidroplano, por ejemplo.

"Stick selected point to original shape" permite posicionar el punto de control de un par de capas directamente sobre
los pares originales.

"Stick selected point to Ghost" le permite posicionar el punto de control en el punto mas cercano al Ghost cargar.

"Paste on selected point" Esta activo cuando se ha copiado un punto de control y solo se selecciona otro punto de
control. Permite copiar y pegar un solo punto en lugar de toda la curva.
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La curva seleccionada se puede guardar en un archivo separado usando "Save selected curve as...". También se
puede cargar desde un archivo de curva o un archivo de placa usando "Load curve...".

Slices
"Slices" permite agregar una nueva pareja, eliminar o mover la pareja seleccionada.

Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point > H CNC em | mm inch inff
Slices > Add new slice
3D Layers > Delete selected slice
Plugs b Mowve selected slice
Guidelines >
Measurements Bars >

) Save selected slice as...
Buoyancy Line

Load slice...

Automatic Fitting # MACA profile generator
Actions # Display all slices

~  Align slices on bottom stringer
Align slices on lower point

Align slices at real height

El par seleccionado se puede guardar en un archivo separado. También se puede cargar desde un archivo de torsion o
un archivo de placa.

Este menu también le permite modificar las opciones de visualizacién de las porciones:

All Slices muestra todos los pares a la vez en el panel Rebanadas.

Hay 3 opciones para la alineacion vertical de pares cuando se muestran varios o cuando se muestra uno. Ghost se
muestra:

Align slices on bottom stringer , Align slices on lower point , Y Align slices at real height .

Esta opcion también cambiara el valor Z de los puntos de control de las parejas que se muestran en la ventana
Propiedades del punto de control.

- ConAlign slices on bottom stringer , el punto central inferior de cada par se establecera en Z=0.

- Con Align slices on lower point , el punto de control mas bajo de cada pareja se establecera en Z=0.

- Con Align slices at real height , las parejas se colocaran a su altura real tal como se muestra en la vista lateral.
Tenga en cuenta que debe seleccionar la opcion Align slices at real height poder mover las parejas de uno Ghost De
arriba a abajo.

Para hidroalas y alerones, el menu Generador de perfiles NACA le permite ajustar un torque a cualquier perfil NACA.
También puedes importar cualquier perfil desde un archivo .dat (desde http://airfoiltools.com/plotter/index por ejemplo).

4-digit NACA Generator n
Chord (c): 3.23° Import...
Thickness (t): |0.29"  -(9.1 %ofq NACAD309
Camber {m): | 0,00 - |:| 0.0 % of )
| Max at (p) | 116" -[| 36,0 %eofd)
Traiing edge thek.: [0.033" - 12 %ofq Ti: |o.os  ®
Export... Ok Cancel ?
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¥ Shapedd X8.1.1.5 Diesagn Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DED KKL Shopbet ProCAM Barlan - a =
File Board Mode Edt View Components Display Superpose  Windows Licenze [
@0view [JPan (@GoNc | |om|mm inch inf Fotingfrant2 | Fol et 1650
CAlsersit Docu 53 00 Samplesi Fo £50.51 - Master Scale
L 2 o N e—ilee u @ =y — 0 [58 G[E] ket .
%2R /2 @ = [ 58 4 [ R
Surface proj. 164786 omd e Effective Length®: 78.52 cm ZeroPt.  Max 'ivdt. Man: Thik.
//r" o, eohume: UL U Tgoon | ez | @Mz
Volme 3281 | * |Resze
T Table More >3
— Te— ftai| width | The Sy | Rodk, 5ir
T o o0& [ oz [ 000
0.5 2.5 | 3% | 350
fase R
30.5 2.5 3.25 3.50
a[ 0E [ 021 [ 000
e e —{ <<Bms [
— Maasurements akng
—_ o
—x " Aapect Ratio (ing3/arfJ-G.75, Prsmaic Cof, (s wdtiog): 0.0 | o
A, Vi Comeava Tal: 0,00 em Hoss: 0.00 em z= 352 the = 3,03 EH, VfComeava: 0.00 em | Tew Shoe Mew 30 Layer
Aw, Ral Coeficent™® Tal: 0.88 Nose: 0.8 e e g ' Rl Cosfficient™=: 088
——— Sust-IDP ;153
Slices
Surfars: 55.64 cmz Curves Ll Prop|
Rad ol 0.62 Sice 1 (0.00) E
Sce 2 (11.31) 3
P . Ske 3 (+4.25) e
o B e == = SRR Shce 4 (77,19) >
5.20 & 1477 fa =3 Shce 5 (B8, 50) >
ER. Sir, Curvature Radius: 122 cm
“*Rail Coefficient is the ratio of the slice suface over the surface of 2 squared slice ***RT Surfboards fermula (see hitp//www.surf-id.tech/) lem D a435 ¥:5.19 L .78 i

El boton Exportar le permite exportar el foil en un formato que puede ser importado facilmente por el software Xflr5 y
Flow5, para calcular la sustentacion y la resistencia (consulte el tutorial dedicado ).

Xflr5 / Flow5 Export

i ¥firs ™ Flows

Export as IP'Iane YI

Direction oy

Mb sections I 30

ept. |

-

2]

Tenga en cuenta que la ventana NACA necesita la opcion Pro para ser utilizado.

3D Layers

"3D Layers" le permite agregar una nueva capa 3D, eliminar o mover la capa seleccionada, o guardar la capa
seleccionada en un archivo y cargar una capa desde un archivo de capa 3D u otro archivo de hoja.
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Components  Display  Superpose Windows  License 7

Control Point » cm mm inchl inf
Slices »
3D Layers > Add new 3D layer
Plugs » Duplicate selected 30 layer
Medi lected 3D |
Guidelines » odify selecte E
Measurermnents Bars X Delete selected 30 layer
Buoyancy Line Resize selected 30 layer
. Extend/Reduce selected 30 layer
Automatic Fitting »
Reverse M/T of selected 30 layer
Actions »

Save selected 3D layer as...
Save all 3D layers as...

Load 3D layers...

Deactivate all 30 layers
Activate all 30 layers
Delete All 3D layers

La capa seleccionada se puede duplicar, expandir/reducir o invertir.
También puede guardar todas las capas 3D en un nuevo archivo y luego cargarlas en otro archivo de hoja.

Tenga en cuenta que las capas 3D necesitan la opcién Pro para ser utilizado.

Plugs

"Plugs" le permite agregar un nuevo cuadro o modificar el cuadro seleccionado. También le permite guardar cajas en un
archivo separado o cargar cajas desde un archivo de complemento u otro archivo de placa.

Compenents  Display Superpose Windows  License 7

Control Point » CNC emn I
Slices »
30 Layers v ards\5up Foil Down Wind.s3dx
Plugs b Plugs Wizard

Add [
Guidelines » R —
Measurements Bars » Save plugs as...

Load plugs...
Buoyancy Line Pad plugs

Delete All plugs
Automatic Fitting »
Actions »

El "Plugs Wizard" le permite agregar multiples cajas de aletas o correas para pies al mismo tiempo.
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Plugs Wizard *
—Fins Wizard =
Distance from I—
Number IE_ convergence point 15'11.9
System Width Length  Height
Futures ~| |1z |s5s1" ot

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
rear o Joz [ror i

Front |u_ [o3s [re7 [18
Foot width 472"

Plugs Mew Plug
Plugs | length | Width | X% | Y | Edit
Fin twin 591" 126" 4977 455" >
Fin sides 591" 126" 10.03° 6.46" >
Leash 1 106" 106" 253 291" >
Fin center 591" 126" 321" 0007 >

‘fou can move the boxes in design mode (outline view)

Ok Appliquer Cancel ?

Puedes encontrar una buena guia sobre la colocacion de las aletas en el sitio web de McKee Surf:
http://www.mckeesurf.com/?page_id=267 .

En una tabla de surf con thrusters, el punto de convergencia se puede ubicar a lo largo del stringer.

Fin sides position (fin's rear) n

System FCs2 vl

Width Length Height

[tes [amr  [osso |
pist. ftail [5.002" coor ]
Dist. faxis [5.555° fral [0.352°
Fin length m Toe W
Dist. mnv.lm Tilt W

¥ Auto-surface positioning

Tit/Ox |0.00 oy |0.00

New Delete
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Plugs Wizard *
—Fins Wizard =
Distance from I—
Number Il_ convergence point )
System Width Length  Height

Standard 10" | [126" [5.917  |[0.617

—Footstraps Wizard —Width —Length —Height ——
rear 2 oz [ier i

Font [z [o3s" [rer |1

Foot width 472"

Plugs Mew Plug
Plugs | length | Width | X% | Y | Edit
Fin center 591" 126 321" 0.00° ==
Mast foot 483 100" 0.99° 0.00° >

‘fou can move the boxes in design mode (outline view)

Ok Appliquer Cancel ?

Para una tabla de windsurf, solo se puede definir una caja de quilla. Por otra parte, el nUmero de correas para los pies no
esta limitado.

System [Box - color [

Width  Length  Height
|o.s81" [2.756" |1.181"

Dist. /tail l 31.622"

Dist. faxis | 12.657" frail |1.397°

Dist. /convergence point IU.DOO'

Tite) [o dy |0.000"

Se pueden agregar cuadros adicionales con el boton New Plug. Las cajas nuevas pueden ser cajas, tapones para
correas o cajas para aletas de cualquier tipo.
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. Nw.rl.:*lug n
Sawve as... || Duplicate Delete
Mame
System |Eh:.:{ j

width [ 17 Length |4 53/84
Height | 1 Corner |07

[v Deck [ Bottom

[ Sym. rightfleft [

[ Centered ¥

Dist. ftail |17 Color -

[ Fixed ftail [ Fixed fnose
| Dist. faxis | 0" jrail | 45/8"

[ Fixed feenter ¥ [ Fixed frail ¥

Fin length | " Toe | -

| Dist. conv. | Tit  |0.0

Ref. point ¥ Back center [ Center |

| dx | 0.0 dy |0.0

[v Auto-surface positioning

Titjox 0.0 joy |o0.0
Fixed to |N|:|ne ﬂ
Dist. |07 it |0.0
Weight [0.0  Lbs | 2
Ok App Cancel

El nuevo caso puede ser cualquier sistema estandar o una caja sencilla. Puede ser una caja sencilla y centrada.
"Centered Y"o no, o cajas dobles "Sym. right/left"(uno en cada lado del tablero). La opcién "Sym. nosel/tail"También
permite duplicar la caja, colocada en la parte trasera, en la parte delantera.

Para cajas simples con esquinas redondeadas, puede establecer un radio de esquina.

Para los casos cilindricos, el largo puede ser diferente del ancho para dar una forma ovalada.

Al cambiar el tamafio de la placa, se puede ajustar la posicion X del enchufe "Fixed to tail" o "Fixed to nose". Si no se
marca ninguna de estas casillas, la posicion X de la casilla cambiara proporcionalmente a la longitud del tablero. De
manera similar, se puede ajustar la posicion Y del cuadro. "Fixed to center" o "Fixed to rail", o0 "None".

El "Reference point" (punto de referencia) puede ser el centro de la parte posterior de la caja, con un desplazamiento dx
y dy, o el centro de la caja. Para los sistemas de aletas estandar como FCS o Futures, el punto de referencia se
establece de forma predeterminada y corresponde a la parte trasera de la aleta.

La opcion "Auto-surface positioning" Coloque la caja justo sobre la superficie del tablero. Tenga en cuenta que la capa
3D se define como "Structure" no se tienen en cuenta en el posicionamiento automatico de los enchufes. Si esta opcion
no esta marcada, puede establecer los angulos de inclinacion, relativos al eje Ox y al eje Oy.

Puedes configurar el peso de la caja para agregarlo al peso total de la placa.
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Los cuadros se muestran en vista superior y vista lateral. La lista de casillas también se agrega a la lista de curvas. La X
en la lista le permite mostrar u ocultar cada casilla.
Al hacer clic en un enchufe en el panel de vista superior, se muestra la etiqueta del enchufe y aparece la ventana de

propiedades en el lateral.

La etiqueta se puede seleccionar y mover con el mouse o el teclado. La posicion de la etiqueta sera la misma en la hoja
de impresiéon del modo Plan.

EL System, dimensions y el position Puede modificarse.

El angulo de inclinacion también se puede cambiar de 3 maneras diferentes:

- Cambiar el Toe, o el Fin length (Toe/Fin length = tan(Tilt))

- Cambiar el Distance to convergence point (Dist. axis/Dist. conv = tan(Tilt))

- O cambiar el angulo Tilt en grados

Si la opcion "Auto-surface positioning" Si no esta marcada, puede ajustar los angulos de inclinacion, en relacién con el

eje Ox y el eje Oy.
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Dist, conv. | 215,52 Tilt | 7,64

Fin 2 position (Fin 2's rear) n

System |FCS 2 |

Mame | Fin 2

Width Length Height
[ 3.80 1100 [L65S

pist. /tail [EER  color [

Dist. [faxis | 13.79  Jrail |2. 74

Finlength [ 10.16  Toe |[0.645

[v Auto-surface positioning

TiltO

MNew

foy |-5.25

Mare ==

Tenga en cuenta que los enchufes necesitan la opcién Design para ser utilizado.

Guidelines

"Guidelines"le permite agregar un nuevo marcador, eliminar o mover el marcador seleccionado o activar la funcién de

seleccion de grupo. "Default guidelines" Creara marcadores de distancia fijos desde la parte trasera y delantera que

coincidan con la curva seleccionada. "Guideline wizard" abre la ventana Asistente de mediciones (ver Nueva hoja a partir

de mediciones). "Import guidelines" le permite importar marcadores desde un archivo (.dxf, .txt, .asc, .csv, .pim).

Components  Display  Superpose

Control Point
Slices

3D Layers
Plugs

Guidelines
Measurements Bars
Buoyancy Line
Automatic Fitting

Actions

>

¥

¥

Windows License 7

CMNC cm  mm |inch| inff

t‘ﬂ% 1:1

Add a guideline

Delete guideline

Medify guideline

Select group

Rotate guidelines (Shift+ Mouse)
Default guidelines

Guidelines wizard

Import guidelines...

Tenga en cuenta que las Directrices requieren el uso de la opcion Design .

Measurement Bars

"Measurement Bars" le permite agregar o quitar una linea de compas. Un grafico de barras proporciona las medidas de
todas las curvas mostradas en una posicion x determinada desde atras o desde adelante. "Default measurement bars"

Creara lineas de compas a una distancia fija desde la parte delantera o trasera. "Delete all the measurement bars"
eliminara todas las barras de compas en la vista activa.
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Components  Display Superpose  Windows  License 7

Control Point » cem  mm linch| inf
Slices »

3D Layers »

Pl » = . = = '

ugs - = 11 e /,/ T 4

Guidelines »

Measurements Bars » Add a measurements bar

Buoyancy Line Delete rmeasurements bar

. Default measurements bars
Automatic Fitting »
Delete all measurements bars
Actions >

Tenga en cuenta que las barras de compas requieren la opcion Design para ser utilizado.

Buoyancy Line

"Buoyancy Line" permite definir el volumen de desplazamiento o la altura de la linea de flotabilidad. Una vez definida la
linea de flotacion, el volumen debajo y encima, asi como la longitud de la linea de flotacién y el area de superficie
mojada, se mostraran en la vista lateral.

También vera la linea de flotabilidad y el centro de flotabilidad en la vista superior.

Tenga en cuenta que para flotar, el volumen de la tabla en litros debe ser mayor que la suma del peso del rider mas el
peso de la tabla en kg. Para evaluar la linea de flotabilidad, el volumen de flotabilidad debe ser igual al total del peso del
rider mas el peso de la tabla en kg.

Shape3d también proporciona la "Metacenter height" , lo cual es una indicacién de la estabilidad lateral de la forma (ver
Curvas de estabilidad hidrostatica en modo Plan ).
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Tenga en cuenta que la linea de flotabilidad requiere la opcion Pro para ser utilizado.

Automatic Fitting

"Automatic Fitting" le permite ajustar un arco (la seccion de curva entre dos puntos de control) o una curva completa a los

marcadores.

Components  Display Superpose Windows  License 7

SrmIEl ’ CNC cm  mm |inch| in/f

Slices H

3D Layers *

Plugs s 11 H | -
Guidelines -]

Measurements Bars »

Buoyancy Line

Automatic Fitting H Fit selected curve to the guidelines

Actions - Fit the whole curve to the guidelines

Si hace clic en una seccién de curva entre dos puntos de control y elige "Fit selected curve to the guidelines", aparecera

la ventana de ajuste de la guia.
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A continuacion, debes elegir si deseas ajustar la longitud o la direccion de cada tangente, o ambas. Y presione OK.

Tutorial de Shape3d X

| Guidelines fitting

Elements to be fitted

e o—ip
Starting point Ending point
[¥ Tg. length ¥ Tg. length

[ Ta. direction| | W Taq. direction

Ok Cancel

También puede optar por ajustar toda la curva haciendo clic en "Fit the whole curve to the guidelines".

Bezier curve fitting to guidelines

Mumber of arcs

To perform a good global fitting v
dozen of guidelines. If the resulti

|~

ave atleast a
ou have

expected, press Ctrl-Z (Undo), addnew guidelines and set

the number of arcs yourself,

OK

Cancel

En este caso, puede elegir el nUmero de arcos (es decir, el nUmero de puntos de control menos uno) que formaran la
curva completa. "Auto” lo establecera automaticamente, segun la forma de la curva.

Tenga en cuenta que el ajuste automatico requiere la opcion Pro para ser utilizado.

Actions

El menu "Actions" contiene varios elementos:

Actions >

Extend/Reduce board
Add/Remove thickness
Reverse nose/tail
Reverse top/bot
Reverse left/right
Move left/right

Rotate 90°

Flatten stringer bot.
Flatten stringer deck
Create Maold

- "Extend/Reduce board" le permite aumentar o reducir la longitud del tablero sin cambiar la forma del resto del tablero

(se requiere la opcidn Disefo).
Puedes extender o reducir los extremos. "Tips" :
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Extend / Reduce board n
{* Tips (" Section
Tail
Length var, -2.5 at
(a4 Cancel

- O una "Section" del tablero definido por el rango de x:

Extend / Reduce board n

" Tips * Section

¥ min. | 10 X max. |20 (dx=10.00)
| Mew section length 15|

Ok Cancel

- "Add/Remove thickness" le permite agregar o quitar grosor en todo el tablero (se requiere opcion Pro). Tenga en
cuenta que esta funcion inducira distorsiones si la forma es demasiado compleja.

- "Reverse noseltail" cambia la direccion del tablero (opcién de disefio requerida).
- "Reverse top/bot" Gira el tablero al revés (se requiere opcion de disefo).
- "Reverse left/right" Proporciona un mapa espejo para mapas asimétricos (se requiere opcion Pro).

- "Rotate 90 Deg" alternar vistas superior y lateral. Si el tablero aun no es asimétrico, se vuelve asi (se requiere opcion
Pro).

- "Rock board" le permite rotar el tablero en el plano XZ (se requiere opcion de Disefio).

- "Level board" Invierte la vista del perfil para que el balancin trasero y delantero sean iguales (opcion de disefio
necesaria).

- "Natural level board" inclina la tabla de manera que el balancin sea el mismo que tendria la tabla si estuviera apoyada
en el suelo (se requiere opcion de disefo).

- "Flatten stringer bot." Establece el balancin delantero y trasero a cero, manteniendo el grosor sin cambios. Esta
funcion hace que el larguero inferior quede recto (opcién de disefio requerida).

- "Flatten stringer deck" aplana la cubierta de la tabla manteniendo el grosor inalterado. Esta funcidon hace que el
larguero superior quede recto (opcidn de disefio requerida).

- "Create Mold" abre la ventana Mold Generator , que le permite crear un molde de la parte superior o inferior de su
diseno (se requiere opcion Pro). Puede seleccionar las curvas de separacion y agregar margenes y area de espacio libre.
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A todas estas funciones se puede acceder a través del menu contextual (clic derecho).

Display

El menu "Display" Le permite mostrar u ocultar curvaturas, guias, lineas de compas, lineas de flotacion, cuadros de
aletas y cuadriculas en cada panel de disefio.
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Rail Always

Curvature Always

Hide Curvatures
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Guidelines
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Rail Master
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Volume Distribution
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Windows License 7

Save as Default Curves Settings

Use Default Curves Settings

Always Use Default Curves Settings

Hide Points
Show Tangents

Show Selected Arc Dist./Depth

Show Errors
Section Check

Center View

= m 9 4 I

Esc

Apex Always muestra una marca roja en el punto mas ancho de las parejas.
Rail Always Muestra la curva del riel sistematicamente.
Curvature Always Muestra la curvatura de la curva seleccionada.

Hide Curvatures oculta las curvaturas de todas las curvas y parejas.
Permanent Tracing muestra las medidas de las curvas mostradas en la posicion del mouse incluso si no se presiona el

botén izquierdo.

Saved Curve muestra la curva original cuando mueves un punto de control o una tangente.

Guidelines muestra u oculta los marcadores.

Measurements Bars Muestra u oculta las lineas divisorias.

Grid... muestra una cuadricula detras de las curvas del tablero.

Rail Master muestra las métricas principales en el panel seleccionado.
Buoyancy Line muestra u oculta la linea de flotacion.
Volume Distribution muestra la distribucion del volumen en la vista lateral.

ID Numbers muestra los principales numeros geométricos que caracterizan un tablero:

- Surface :area proyectada del contorno

- Ratio Aspect (Ing?/srf.) : relacion entre la longitud al cuadrado y el area proyectada

- Prismatic Coefficient (surface/wdt*Ing) : relacidn entre el area proyectada y la del rectangulo wdt*Ing

- Av. tail Curvature Radius :curvatura media de la curva del larguero inferior entre la cola y la mitad de la tabla

- Av. nose Curvature Radius :curvatura media de la curva del larguero inferior entre la punta y la mitad de la tabla

- La Slice PC (llamado Rail Coefficient en versiones anteriores) es el coeficiente prismatico de los pares: relacion entre el
area de la superficie del par y el area de la superficie de un par rectangular
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- Effective Length :distancia desde la cola hasta el punto donde el ancho es la mitad del ancho maximo.

La longitud efectiva sigue siendo la misma independientemente de si se define una nariz mas redonda o mas delgada.

- Eff. Volume :volumen de la tabla entre la cola y la longitud efectiva

- Eff. Str. Curvature Radius : curvatura media de la curva del larguero inferior entre la cola y la longitud efectiva

- Si se muestra la linea de flotabilidad, "Maximum section area", el "Waterplan coefficient" y el "Block coefficient” También
se indican.

Plugs muestra los cuadros en el panel seleccionado.

Antialiasing muestra curvas suavizadas
Full Scale (1:1) muestra las curvas en el panel seleccionado en tamafio real. Algunas pantallas requieren un coeficiente
de correccion que puede configurar en la ventana Preferencias (menu File).

Save as Default Curves Settings guarda las opciones de visualizacién
Use as Default Curves Settings carga las opciones de visualizacion guardadas
Always Use Default Curves Settings carga las opciones de vista guardadas cada vez que abre un nuevo archivo

Hide Points oculta los puntos de control para tener una visién mas clara de las curvas. También puede presionar la tecla
H para activar esta funcion.

¥ Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (] X

|
| File Board Meode Edit View Components Dipley Superpose Windows License 7
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|Press F1 for help

Show Tangents muestra las tangentes de todos los puntos de control para comprobar toda la curva a la vez. También
puede presionar la tecla T para activar esta funcion.
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Show Selected Arc Depth muestra la profundidad maxima del arco de curva seleccionado. Esta funcion es util para
medir la profundidad de un concavo doble, por ejemplo. También puede presionar la tecla D para activar esta funcion.

0.51
12.32, -0.237°

Show Errors Revela errores de disefio, como superposiciones de sectores o puntos de control superpuestos (gran punto
verde), bucles o tangentes cruzadas (gran punto rojo). También puede presionar la tecla E para activar esta funcion.
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Section Check muestra en el panel Rebanada la seccién transversal del tablero en la posicion del mouse en los paneles
de vista superior o lateral. También puede presionar la tecla X para activar esta funcion.

Tenga en cuenta que la opcién Section Check no cambia nada si la opcién Permanent Tracing ya esta activado
Center View Coloque el tablero en el centro del panel. También puede presionar la tecla Escape para activar esta
funcion.

Atodas estas funciones se puede acceder a través del menu contextual (clic derecho).

Superpose

El menu "Superpose" le permite mostrar otro tablero o imagen detras de las curvas.

Superpose Windows  License 7

Ghost Board ¥ Load ghost {up to 10)...

Ghost Image ¥ Lock active ghost (Ctrl+L)

Hide ghosts (Space bar)
Ghost properties

Close all ghosts

Ghost Board

Puedes elegir otro tablero y cargarlo como un tablero fantasma "Ghost" . El tablero fantasma aparece en cada vista en
azul claro o verde claro para las parejas.

Se puede mover con el ratdn. Presione Shift para rotar el fantasma en la vista lateral.

Tenga en cuenta que debe seleccionar la opcion Align slices at real height en el mend Components / Slices poder
mover las parejas de uno Ghost De arriba a abajo.

También puedes comparar el flujo de las parejas de las dos placas.
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Hasta 10 ghosts Se pueden cargar al mismo tiempo y puedes seleccionar qué curvas quieres mostrar para cada una.

ghosts en la ventana de lista de curvas.
Tenga en cuenta que puede utilizar fantasma en la vista 3D y también en el modo Plan.

¥ Shapedd X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tocks Lifetime - licensed to Thomas Vilmin - New — O x
File Board Mode Edit View Compenents Display Superpose  Windows License 7
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Presiona la barra espaciadora para ocultar el fantasma.
Tenga en cuenta que puede cargar un archivo STL como un fantasma.
La ventana Ghost Properties Permite mover y rotar el fantasma.

Ghost board: Ch\Users\thomatDocuments\33d models\Shape3diX\SamplesX\Free layer\FluteWi... nf

W Display Color [l Opacty o |1 W Locked | CloseGhost |
[V Display Axis Board Opadity 0 1
—Dimensions

unit (1000 x| [m  ~] Length [ & 0.50° width [15.11°
—Coordinates

- _— ; ¥ must be the board length
Order |XYZ Directions I +¥ ;I I +r ;I I +Z LI T e rm o |

—Offset Rotation
" I v I 7 I Angle (fOx) -90° —— j— 90° IIZI
0.00" | 0.00" | 0.00" Angle (/Oy) -80° —— |— 90° |U.UU
.|-‘ .I-‘ .|-‘ Angle {f0z) _gg= — I— Q0= II:I

Lok | [ o |

Tenga en cuenta que necesita la opcion Design para cargar un archivo Shape3d como fantasma y la opcién Pro para

cargar un archivo STL como fantasma.
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Image

Superpose  Windows  License 7

Ghost Board >

cm | mm inch inff

Ghost lImage » Load image...

B mmm s meem e s s m e e e

Lack image (Ctrl+L)
Hide image (Space bar)

Rotate image (Shift+ Mouse)

Close image

Puedes cargar una imagen de fondo para copiar un contorno o perfil.

. 5
_ . Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too [F=NEE )
File Board Mode Edit View Comp Display Superp Windows ?
A . - B . "
B9 § = %Desngn @30 view Plan CNC @ mm inch in/f
T - — = p— — =
», News3d Eoo g | Mester Scle g

New model
18480 | 4600 | 6.00

ZEplEy ML M Thok,
@9169 | @91.29 | @86.eS

ABRQAQRZ P a0 (et — @ EEIEE

“Volume 27.6L Resize

—Table (stringer the. rek ) - More >>
|| | Aail Wit The. Rek.

o[ 1439 [ 115 | 640
30| 3630 | 443 | 271 |
| Inose
. 30| 2891 | 413 364
X = o [o70 | ess | 123 |
|
meas. along a straight fine Bins >> |
Stringer Top =
- Top view curves 'E
Beck Curves | Prop.
/N Outline >>
/Outline Dev >
i = -
| 7 toex
- Strinoer Bot Rail Dok} 2

lem 20382  [V:-064 (2000

Press the space bar to hide or show the loaded image.

Luego se puede cambiar el tamarfio de la imagen y moverla con el raton. Presione Shift para rotar la imagen.
La imagen también se puede rotar desde la ventana Rotar.

Rotation n

Aﬂg|e {“‘} -00.00

-180° | 180°

OK

Presione la barra espaciadora para ocultar la imagen.
Atodas estas funciones se puede acceder a través del menu contextual (clic derecho).

Tenga en cuenta que necesita la opcion Design para cargar una imagen fantasma.
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Windows

El menu "Windows", le permite elegir la configuracion de la pantalla.

Windows License 7
«  Tool bar
«  Status bar

«  Master Scale

Color box

«  Tile Vertically
Tile Herizontally
One Panel Screen
Two Panels Screen

«  Three Panels Screen

Compare Boards

La Tool bar arriba, y el Status bar en la parte inferior se puede mostrar u ocultar.

El_Master Scale y el Color box Se puede abrir desde este menu.

La opcion "Tile vertically" colocar las ventanas Master Scale y propiedades de los puntos verticalmente en el lado
derecho. Mientras que la opcion "Tile horizontally" colocar las ventanas Master Scale y apuntar propiedades
horizontalmente en la parte inferior de la pantalla.

La ventana de disefio puede mostrar de 1 a 3 paneles.

¥ Shapeldd X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New = (] X

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
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La opcion "Compare Boards™ Le permite ver todos los archivos abiertos uno al lado del otro para compararlos.
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License

El menu "Licence" Le permite registrar su licencia independientemente de si Shape3d tiene acceso a Internet o no.

License 7
[ Licenses Manager
Unregister Current License
Add a Seat to Current License
Add an Option
Upgrade to a Lifetime License

My Account

Consulte el menu Activar su licencia para obtener mas detalles.

- Elementos del menu Add a Seat to Current License, Add an Option, Renew Maintenance y My Account Abra su
navegador de Internet para poder realizar estas acciones en el sitio web Shape3d.com.

Help (?)

El "?" El menu proporciona acceso a la ayuda en linea (este manual mas videos y preguntas frecuentes, y el Warehouse
donde puede descargar muchos ejemplos) y a la informacién de la version.
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Online Help
Video Tutorials
FAD

Download Samples

About Shape3d
Contact the Shape3d team

~  Always check for update
Check for update now
Versions history

- About Shape3d Le brindara informacion sobre la version de Shape3d que esta utilizando, su licencia , asi como la
fingerprint Desde tu computadora:

About Shape3d >

“7 SHAPE3D X

www.shape3d.com

Version 9.1. 1.3 Jan 26 2021 20:24:16
Fingerprint: DFEK-FDGG

Personal License : thomas vilmin

Options: Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Mult-tools
Machine: Standard Bull Mose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKL DSD KKL
Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools

Unlimited

Copyright © 1995-2020 www shapeld.com

- Contact the Shape3d team le permite enviar un mensaje al equipo de Shape3d:
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Contact Shape3d
L
b Message:
Hey Shape3d|
If you want an answer write your email; joe@surf,com
[v Join my .s3dx file
Send Cancel

- En este menu también puedes marcar la opcion Always check for update, para que siempre sepas si hay una version
mas nueva si estas conectado a Internet. Cuando hay una actualizacién disponible, aparece la siguiente ventana al abrir

Shape3d, que le permite descargar la nueva version de Shape3d:

Updates history (installed version 9.1.1.4)

Q\ A new version of Shape3d is available:

K ' Version 9.1. 1.6 (28/12/2021)
- MACA profile generator
- Import profile from .dat or .csv file
- Export to Xfir5 to compute foil Lift and Drag
- Easier asymmetric design
- Box plugs with rounded corner
- Cylindrical plug with drecular or ovoid shape
- Plan with vertical display

Do you want to download it ?

Download Mo Thanks

- También puedes comprobar si hay una actualizacién haciendo clic en Check for update now.

- Por ultimo, si estés conectado a Internet, puedes consultar el historial de versiones: Versions history Esto lo

redireccionara a la pagina UpdatesHistory.aspx de nuestro sitio, que le brindara la lista de mejoras que se han realizado

en cada versiéon de Shape3d X.

Clic derecho: el menu contextual

El menu contextual aparece al hacer clic derecho en un panel.
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Properties

Contral Point >
Slices .
3D Layers -]
Plugs »
Guidelines ¥
Measurements Bars ¥

Buoyancy Line

Display b
Ghost Board »
Ghost Image »
Automatic Fitting »
Copy

Paste

Actions H

Contiene casi todas las funciones de la barra de menu y hace que su uso sea mas rapido.
Tenga en cuenta que al presionar la tecla Shift se hara clic derecho y se abrira directamente el submenu contextual
apropiado. Por ejemplo, al mantener presionada la tecla Mayus y hacer clic derecho mientras el panel Rebanadas esta

seleccionado, se abre directamente el submenu Rebanadas, o el submenu Punto de control si esta seleccionado un
punto de control.

Atajos

El clic izquierdo

Al hacer clic izquierdo se selecciona un punto de control o un marcador.

Ctrl + clic izquierdo

Ctrl + clic izquierdo le permite seleccionar multiples puntos o puntos de referencia.

Mayus + clic izquierdo

Shift + clic izquierdo selecciona todos los puntos o puntos de referencia entre dos selecciones.

Shift + Ctrl + clic izquierdo selecciona un punto de control con prioridad incluso si se muestra un marcador en la misma
posicion.

Doble clic izquierdo

Al hacer doble clic izquierdo podra agregar un punto de control o un marcador si se muestran marcadores en la pantalla.
Clic derecho

Al hacer clic derecho aparece el menu contextual.

Mayus + clic derecho
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Shift + clic derecho abre directamente el submenu contextual apropiado.

Las teclas de flecha
Las teclas de flecha mueven la seleccion.

Mover puntos de control/puntos tangentes:

Flecha + Shift hace que los movimientos sean 2 veces mas pequefios

Flecha + Ctrl hace que los movimientos sean 4 veces mas pequefos

Flecha + Mayus + Ctrl hace que los movimientos sean 10 veces mas pequefios

Movimiento fantasma:

Flecha + Mayus gira el fantasma en lugar de moverlo, en la vista de perfil

Flecha + Ctrl hace que los movimientos sean 4 veces mas pequefos

Flecha + Mayus + Ctrl hace que los angulos de rotaciéon sean 4 veces mas pequefios, en la vista de perfil

Mover el tablero en el pan en modo CNC:

Flecha + Shift giran el tablero en lugar de moverlo (y mueven en lugar de girarlo en el modo de rotacién)
Flecha + Ctrl hace que los movimientos sean 4 veces mas pequefos

Flecha + Mayus + Ctrl hace que los angulos de rotacidon sean 4 veces mas pequefios

La tecla Tab

Tabulacién para cambiar la seleccion al siguiente punto o marcador.
Tab + Ctrl cambia la seleccion al punto o marcador anterior.

La tecla Supr
Eliminar elimina la seleccion.
Las teclas Ctrl + C

Ctrl + C copia la curva (contorno, larguero, grosor o torsion...) al portapapeles. Luego puedes pegar esta curva en otra
tabla, o en otra pareja si la curva es una pareja. Tenga en cuenta que si selecciona un punto de control en la curva
copiada y luego un punto en la otra curva, se copiara y pegara toda la curva. Pero también puedes copiar y pegar solo
una seccion de la curva seleccionando los puntos de control deseados (presiona Shift o Control mientras seleccionas los
puntos). Ver la barra de herramientas .

Las teclas Ctrl + V

Ctrl + V Pega la curva copiada en la curva seleccionada. Consulte Ctrl + C y la barra de herramientas .

Las teclas Ctrl + A

Ctrl + A selecciona todos los puntos o marcadores.
Teclas Ctrl + Z

Ctrl + Z llama Undo .

Las teclas Shift + Ctrl + Z

Shift + Ctrl + Z llama Redo .

Teclas Ctrl + N

Ctrl + N abre la ventana Nuevo tablero.

Las teclas Ctrl + O

Ctrl + O abre el explorador de archivos.
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Las teclas Ctrl + S
Ctrl + S guarda los cambios.
Las teclas Ctrl + R

Ctrl + R guarda los cambios y carga la nueva forma como forma de referencia.

Las teclas Ctrl + B

Ctrl + B cambia entre pestafas si hay varios tableros abiertos al mismo tiempo.

LateclaH

H oculta todos los puntos para dejar una curva limpia.

S Shape3d X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to thomas vilmin - New

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7

Master Scale Side view curves
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Press F1 for help

LateclaT

T muestra las tangentes de todos los puntos de control de todas las curvas mostradas.
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¥ Shapeid X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to themas vilmin - New

File Board Mode Edit View Components Display Superpose  Windows License 7
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LateclaD

D indica la profundidad del arco de curva seleccionado y la distancia y el angulo entre los dos puntos de control.

———— 0.51 \\./

12.32, -0.237°

Latecla E

E muestra los errores de disefio (puntos de control superpuestos en verde , picos y bucles en rojo ) de todas las curvas

mostradas.
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(e Shape3d X Debug CNC SWMMSMMDQMSWIMWMDSDMSWWWT ical Brazil Channel lzlands 4-5 Axs
File Board Mode Edit View Components Display Superpose Windows 7
% ':‘j & ﬂ %Das&gn @30 view Dplan &CNC I'IH'I'I inch inf
v Tl aam] | Master Scale (5]
[ th 7 & E‘-_-'-q;a—_- o { '. bcq«baard__+_ Hom Moo
A QIR 2 A6 - RS L il W e
" ZeroPL  MaxWob  Max Thok
[ @ses [ @o2e | @esss
Viskame 276 L Resize
Tabie (stringer the, rek.) - Mone >
A Wdt  The  Aek
o[ 143 115 | B4
w| 830 [ 48 | 2T
e mnose
w [ e [ a3 ETTE
Saringer Top o| om D84 | 1237
1 B o3
along & straight in
Deck 1 J;:" & “h =
Top view curves
Curves Frop,
z Apex /v Outine 3>
T /™ Outine Dev »>
Stringer Bot a ;rﬂ
Falt -3 £+
- 3_\\\\\ J;:%
T—nﬂ
It

T

lem (15520 w1023  Z0s2 | [NUM|

To change the active slice, press the TAB key.

Warning! The tangent is going backward here

Como evitar errores de diseno

Ancho y grosor

Un modelo Shape3d siempre debe tener un ancho y un grosor estrictamente positivos, jespecialmente en la cola y la
nariz!

- Esto significa que la parte posterior y la nariz del contorno deben ser "cuadradas" en lugar de "puntiagudas”.
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= X

- De igual manera el larguero debe comenzar y terminar con un espesor positivo.

— X

Una parte trasera y delantera con anchura y grosor positivos te ayudaran a evitar errores por no poder ver los pares
definidos en la parte trasera y delantera.

Exceder la longitud del tablero

Todas las curvas de disefio deben estar entre x = 0 y x = longitud. Cualquier bucle seria malinterpretado por el software.

Suavizado y Continuidad

Compruebe la suavidad de las curvas.

- Una regla general seria: cuanto menos puntos de control haya, mas fluido sera.

- Prefiera las tangentes continuas‘ \ ‘ a las tangentes angulares‘ ‘ Las curvas no deben formar bucles.

- Evite las tangentes de longitud cero, ya que esto podria generar un bucle muy pequefio alrededor del punto de control.
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- Comprueba que no has insertado dos puntos de control en la misma ubicacion

Puede utilizar el atajo de teclado E que mostrara los puntos de control superpuestos en VERDE , los nodos y bucles en
ROJO .

Las parejas
- De nuevo, cuantas menos parejas haya, mas suave sera. El nimero correcto obviamente depende de la forma...

Si esta disefiando un nuevo modelo, una buena forma de lograr una forma suave es comenzar con el disefio de la pareja
central y luego crear todas las demas parejas a partir de él. Para ello, puede utilizar la funcién copiar y pegar: seleccione

un par en la vista superior, haga clic en el botén copiar @ en la barra de herramientas, seleccione otro par y presione
el boton copiar ’@‘ . Modifique estos pares para evolucionar suavemente la forma desde la espalda hasta la nariz.

- La concepcién de una pareja generalmente requiere de 4 a 5 puntos de control.

Stringer Top
=

Deck 1

Apex

=
Stringer Bot

- Es prudente definir el punto del vértice ( VERDE s , con una tangente vertical ’i‘) el punto del riel (AZUL

rail ‘
, con una tangente angular ), y posiblemente otro punto en el puente para tener un mejor control de la

ey
forma del riel. El centro del puente suele tener una tangente horizontal __I. Lo mismo ocurre con el punto central de
abajo excepto en el caso de V o V invertida.
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- Es importante comprobar que dos parejas no estén colocadas en la misma posicion x. Para ello, puedes utilizar la lista
de parejas que aparece cuando disefias una pareja. Esta lista muestra cada par con su posicion x.

Slices n

Curves D.| Prop.
Slice 1 {0.000) s
. B
Slice 3 (30.500) .

3 Slice 4 (30.502) B
Slice L 297) =
Slice & (187.090) 3

Definicién de Apex y Rail

- Respecto a la definicion del punto de apice, tienes dos opciones: o bien estableces un punto en la posicion mas ancha
que hayas definido como punto de apice , o bien no defines ningun punto de apice.

Tenga en cuenta que configurar el punto de apice garantiza que la separacion entre el corte del puente y el corte en el
modo CNC sera limpia. En particular, si los bordes de algunos pares son verticales, detectar el punto mas ancho puede
dar la parte superior o inferior de la seccion vertical y luego terminar con una linea de vértice que salta desde la parte
superior a la parte inferior de la seccién vertical.

Si establece el punto de apice, asegurese de que sea el punto mas ancho de cada par o obtendra trayectorias de
herramientas inconsistentes en el modo CNC.

- También es importante definir el punto del riel , ya que esto asegurara un corte limpio del angulo del riel. También le

permitird definir el nUmero de pasadas de herramienta deseadas entre el larguero y el riel, y entre el riel y el vértice. El
punto Rail también se utiliza para la opcién "Map on extended rail" del 3D layers.

Tenga en cuenta que puede establecer un punto de riel en la parte inferior de los marcos (debajo del punto de apice) y
uno en la parte superior.
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Modo 3D

File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7

@. ﬁ“ a 5 'Q.Design @ 3D view B Plan CNC cm | mm inch inff
= ; ; 3
& 4Channels.s3dx? = = ==

QY 26 ww—aav—wea ) @b oo 0 o

Press F1 for help [em 2782 [V:19.27  [Z:0.00

RN

La barra de herramientas

A} 2@ we—aa~—ve ) @l 000 00 e[ =

Acercar y alejar

Puede elegir la opciéon Pan/Zoom o el botén correspondiente en la barra de herramientas, luego hacer clic derecho en el
area para acercar o clic izquierdo para alejar.

E Zoom de ventana

En este modo, si dibuja un rectangulo con el ratén, la vista se amplia y el contenido del rectangulo se adapta a la vista
del panel. Al hacer clic derecho se aleja la imagen.

/%

Mover

Mueva el dibujo con el raton.

Rotacion

Para rotar el tablero, debes seleccionar la opcién Mover/Rotar y mantener presionado el botén izquierdo en algun lugar
de la ventana mientras mueves el cursor.
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Qu
Proyector

Para mover el foco, presione el botén izquierdo en algun lugar de la ventana, luego mueva el cursor para colocar el foco

donde desee.

Se puede acceder a estas funciones a través del menu. "Mode" ).

Puntos de vista

Elige el punto de vista: arriba, abajo, lateral, nariz, trasera, perspectiva... o vertical.

Se puede acceder a estas funciones a través del menu. "View" ).

Dale la vuelta al tablero.

Rotacion de 360 grados del tablero.

Crea un visor web 3D para Shape3d Warehouse.

O] % & ®

Muestra el tablero en forma de estructura alambrica (se requiere opcién de Disefio).

" Shape3d X CNC Standard Bull Nr Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-tools - |

File Board Mode View Drawing Display Windows 2

CNC cm mm inch

@ S 8N = ‘l‘Design @ 3D view .@Plan

QQ fg Vee—va-—ou ) @dp @@ gg e .

[T

Press F1 for help

@ Muestra las mallas del tablero (opcién de Disefio requerida).
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Se puede acceder a estas funciones a través del menu. Elements. Se pueden combinar para obtener una vista sélida
con contornos. El numero de pares intermedios corresponde al numero de puntadas a lo largo del tablero. El numero de

lineas de superficie corresponde al nimero de puntadas a lo ancho del tablero.

Muestra el tablero como un sélido con una superficie lisa.

File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 2

Agregue reflexiones de una lista de entornos de reflexion. Ver "Properties Box" (Opcion de disefio requerida).

@ @ & FD i’b.Design | @ 3D view ‘@Plan CNC cm | mm inch in/f hb.';meﬂm Iﬁ
Q @ fg Ve —wvasa~—ga ) 49@'9 © O O W Displaybotom [ Display deck
[V Display left and right

- Curvature mode —¥ Radial I Longitudinal -
Limit curvature radius R m
_J— -
C<1/R s C >1/R
- Contour mode ———Reference -Ieriﬂ -l--:
Step Z0 m

dz=-Z0 I dz=Z0

Press F1 for help [em [x:27.82

Y: 19.27

[z:0.00 |

Muestra lineas grises con pasos de altura fija, en relaciéon con una posicion definida (se requiere la opcion Pro). La

opcién "Solid lines" Proporciona lineas de contorno sélidas en lugar de degradados en escala de grises.
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Shape3d X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CHC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-toods Lifetime - icensed to Thomas W
File Mode View Drawing Elements Display  Ghost Windows  License
N fa .‘“I'.‘alrjll @30 view =] Plan [ CNC cm mm |nch| ind

Tutorial de Shape3d X

min - ChUsersithomai Documents'53d mode

Colors | Bemerts Parameters |

30 drawing parameters

i Ch\Usersithoma Documents'53d models! Shape3di0\ Samplesil Foilloards\Downwind Sup Foil 77.53dw=2

Ambwenit M -

Min e Max,

Reflection map | Sy | ™ Sobox
Curvabure mode — Fadial [ Longiudinal

Limit qurvatune radas R 'T

L+ LR D L

-  po—m——
Reference {Ground =

Confour mode

Press F1 for help

Shape3d X 9.1.2.1 Design Pro - Export - Scan - CHC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-toods Lifetime - icensed to Thomas W

File Mode View Drawing Elements Display  Ghost Windows  License

L . 5 B mpim -
fa .‘“I'.‘alrjll @30 view =] Plan [ CNC cm mm |nch| ind

min - ChUsersithomai Documents'53d mode

Colors | Bemerts Parameters |
30 drawing paramebers

b, of intermediate dioes

W Ch\Users\thoma Documents\53d moedels\Shape3dQSamplesitFoilcardsh Downwind Sup Foil T7.s3dx:2

B WS

QR Iy - — A~ S I @L’&{* OO0 @@ o [is " [ Display Bottom ¥ Deck ¥ Ledt and Fught

X Min |Z|IZ-J 1 p—— ng.

xmayx |7 70§ — g

p— Max

— Max
p—— Max
Dustance Min e Max,

Reflection map | Sy ~| T Sobax
Curvature mode —= Rada | Longiudnal

Limit curvabure radius R 'T

—_——
C LR I ¥
Confour mode Reference -] Graund 3
I Sobdbnes  Step 20 ne
- ——

Press F1 for help

X 25,13 : 13.81 £ 000

El tono se puede cambiar en la pestafia Configuracion de la ventana Propiedades. La altura de referencia puede ser la
altura minima, o la punta del riel, o la altura del larguero, o la altura del vértice, o Z=0.

En el ejemplo anterior, el paso esta establecido en 0,2 cm y podemos ver 2 rayas en la parte inferior, lo que muestra que
la profundidad del concavo es de aproximadamente 0,4 cm en el centro del tablero.
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E\ Mostrar curvatura (radial y/o longitudinal) con colores (se requiere opcion Pro).

Radial

= Shape3d X CNC Standard Bull Nose St i Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Island:
: Ei!e ﬁoam Mndg Viq-f !;lrayving E1eﬂ'!cnts Display Ghuﬂ Vﬂiprdows .
cm mm in/t

@ 5 § = % Desion ||@3Dview||FPan | & one

(%} _
AR 2 ww—asavw—wea ) 8PP 000 QO& S5 =

Direct3D Properties
Colors | Bements Parameters |

- 3D demwing parameters
Nb, of intermediate skoes
150
Nb. of surface lines £
—
¥ Display bottom ¥ Display deck
¥ Display left and right
F Mr — } Max
Opaciy 0 ] 1
- Light parameters 1
Intensty  Min ——————— |—— Max

Reflections Mat ——— |————— Shiny |
Curvature mode

C<«1/R s C 1R
Limit curvature radius R ,75.25.
—_—
W Radial ™ Longtudinal

Cortour mode
dz =- Z0 n— iz = Z0

Press F1 for help

" camr  Viesw

Zgoo™ [ [ [

Longitudinal

L Shape3d X CNC Bull Nose Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbaot ProCAM Bariand Tropical Brasil Channel Island:
Eilaf Bolio R MCdaR Vi D B ERIDIAEE R Dicp iy R Shed B Bine il -1
cm mm inff

{J\-‘}, S 8§ = qO'Design @30 view Plan é CN.(.:

) _
QAR 2B wo—aasa~—va ) @PF o000 00 & 8T8 =

Direct3D Properties
Colors | Bements  Parameters |

- 3D drawing parameters
Nb, of intermediate shoes
150
Nb. of surface lines
il X 38
¥ Display bottom ¥ Display deck
[ Display left and right
P Mir —— | Max
Opaciy 0 ] 1
~ Light parameters 1
Intensty  Min ——————— |—— Max

Reflections Mat ———— |————— Shiny |

Curvature mode
C<I/R — C 1R
Limit curvature radus R [758
e
™ Radial ¥ Longitudnal
Corttour mode
dz =- 20 ee— 7 = 20
Step 20 [-"'01_
Reference Stringer -

Refresh

Press F1 for help

- paam  V.omw

[Z: 0.0007 i i el
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Las areas fuertemente convexas se mostraran en verde y amarillo, y las areas fuertemente céncavas se mostraran en
rosa y rojo. Las areas azules son casi planas. El radio de curvatura relativo R se puede ajustar para mostrar los cambios

en la curvatura (C = 1/R) de manera mas efectiva.

| El cuadro de propiedades 3D

La ventana "3D Properties" permite cambiar los colores, la decoracién y la definicion del dibujo 3D.
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Direct3D Properties > || Direct3D Properties ot
Colars | Elerne.-rrtsl F‘arame‘teml Colors  Elemerts | F'arame‘tersl
Background I Wires - Slices - Fin Boxes Load Elements || Save Eements
— Board Plugs | Displ. | Prop. |
Color I [¥ Image mapping Browse... W Fin 1 %
IC:\Users\thuma\Ducumefﬁs\SBd models .Shape W Fin 2 X
™ Leash 3 X
¥ Portratt layout ¥ Keep proportions
[~ Projected mapping [~ Reverse left/right Frlavers
Reflexivity  Mat I Shiny | Displ. | Prop. |
™ Extend deck untiltuck  Rail margin I 1.00" O Layer 1 o
¥ Duplicate deck on bottom
— Battom
Color I [T Image mapping Browse...
I Stringers, Logos, Color bands Save Logos
¥ Partrait lapout I Keep propartions Sl |_Displ. |_Prop._|
™ Proiected ) e e ) Color band 1 X
rojected mapping everse left/nght @ Stinger Bass 1 %
[T Feflexivity  Mat Shiny T vague 1 A
[¥ Estend botonral  Rail margin bot | 0.00"
[ Open contour at tail
— Rail
Color I [T Image mapping Browse...
¥ Partrait lapout [T Keep proportions
™ Projected mapping [T Reverse left/right
[T Feflexivity  Mat Shiry
Mew Stringer Mew Logo Mew Band
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3D Properties et

Colorsl Blemerts Parameters |

— 30 drawing parameters
Mb, of intermediate slices m

L

Mb. ot surtace lines
1 I 40
|

[V Display Bottom [ Deck v Left and Right

XMin | 0.00" 0 1} Lng.
¥Max 7700 0 1 Lng.
Perspective Min I} Ma
Opadity ] 11
— Light parameters —Calor -I —Spots -I —

Ambient Min I Max
Spot 1 Min I Max
Spot 2 Min ) Max
Distance Min -} Max
Reflection map ISky?_ ;I ™ Shybox

—Curvature mode —¥ Radial I Longitudinal —

Limit tu dius R
'_.IITII curvature radius I?

A

C=-1R I C 1R
—Contour mode ——Reference -I Ground - I—
H '5_:::||d lines  Step Z0 Iﬁ

i
dz = -Z0 dz =Z0

Refresh

El modo 3D le permite mapear imagenes en el tablero. El mapeo en el puente puede detenerse en el vértice, en el riel o
a una distancia definida desde el vértice. El mapeo se puede duplicar en la parte inferior, 0 se puede mapear otra imagen
en la parte inferior. Esto da una idea muy realista de cdmo se vera tu tablero al final.
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¥ Shapald X 37111 Dekusg Dexign Bz - Bopant - fan- CRE 4.1 Ace Makiizck Sandud B0 e Sosnedsnd Dick 108 TEmmag AFEION AKUDSD KL Shapbat i CAR

:Ek Brard PMode View [eosiep Semovn Depay Ovew Srdowe Ummme [ _l:u'n hi-'lm'
I T e Design | (@00 ves | P | @onc e mm inch inl Lovul-Sadieon Sminger I Bause Loot Borecr b v Boremb
= [P e | Fog
- Sngrrail 1 . fintain i -
a'q F&I; —— -k s | B SO B H'|!|i2|5£|7- e Lewsh 1 %
I Lepe
Ly Dol | Fem

Stinger, Logee, Coke banch Save L
Feog

ax

b 1) oo 1
"1-\ W Shings: Bmx

N . Bewa L]
K
B
o ¥ 530 Habata 130 Ten.

[Preas P for meip P RRAr gy Rowe [l

EL Plugsse puede mostrar. Para la mayoria de los sistemas estandar puedes elegir el color.

& Shap

Board Mode View Disweng Elemests Dapley  Ghost

HEB &2 \Design @30 view|| [ Plan || & CNC om mmlm-:h it

Colors  Bements I".lr.v'\-e!eﬂl

@ "Downloads\ Rail cuts2d
— — — — Fin Baves Load Elements || Save EHements
%Fnl «  HENE
WFn2 x s
W Leash 3 «  HE
Fin2-FC52
n Dl Frop
¥ Display coor [ I

F Mo image Erowse...
/ e 3

Press F1 for help = P& 192" ¥: 9.55° Z: 000"
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EL 3D layersPuede mostrarse en un color diferente al del tablero o con una textura diferente.
También puedes ver la superficie original del tablero antes de agregar la capa 3D (surface before).
La capa 3D se puede visualizar en un rango limitado de x, entre X Min y X Max.

—
Rail cut

v Map image

Color -

| Browse. .. |

‘ v Display

I C:YUsersithoma \Downloads WAgave Texture
v Portrait layout r Keep proportions
[™ Border -
v Reflexivity Mat
Iw Digplay surface before  Color -

X Min
¥ Max

0.00"
40.00

Line width I 0,207

——Shiny

0 Lnag.
0 =——}— Lng.

Ok

|| Apply || Cancel

File  Board Mode WVeew [Dawang  Elerments  Display  Ghest  Windows  License 7

IE. mE = HDeslgn QSDview. [ Ptan ﬁCNC om mm

inch| inff

¥ Shapedd X 9.1.2.7 Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tocls Perpetual - licensed to Thomas Vilmin - WDownloads'\Rail cuts3de

A I e e —va~—wea ) @b o000 @0 2 55 =

A 1300 i

WFn? 3

W Leash 3 ¥

30 Layers

Liryers Displ. | Prep. |
O Flad ot + I

ew Band

Ll‘Irs.sFI Far help

T 3T 53  [Zoawr

Puedes agregar Color Bands en el tablero. Las bandas de color pueden ser bandas rectas o bandas que siguen el
contorno, como una pin line. También puede contener un degradado de color.
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Colar Band 1 n
v %‘E Duplicate Delete

Mame I

Band I Horizontal j/Outline j
Margin W " 9% Width
Width W % Fixed

X shift Im " % Length
X min |_ ' Fixed

X max I_

Display
Iw Deck [ Bottom [W LimitRail
¥ Right W Left

Color - Opacity m

Opacity gradient
[T nward [ outward
[~ Badwward [~ Forward
™ Image mapping Browse...

[ Portrait layour [ Reverse left/right

™ Reflexivity Mat j———— Shiny
Superposition order I 1

QK Apply Cancel

Puedes agregar varios Logo images. Los logotipos se pueden mover, redimensionar y mapear de diferentes maneras en
el tablero.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 142/221



02/05/2025 19:07

Tutorial de Shape3d X

Lege 1 n

[¥ Display Duplicate Delete

[” Resize with board Browse...

I D:\Documentsts3d models\Shape 3dxisamg

—Dimensions
Width I 8.67° Height 2.00°

—Center position
From tal |4 8.0 [axis g,00"

mit(s) [-1021 opacty [1.000
—Mapping——— Projected ———

v Keep proportions

[T Reversze leftjright

v Deck [™ Bottom

[ umitRal [~ Apex [ Op. Rai
I™ Reflexivity Mat j———— Shiny
Superposition order I 1

Ok Apply Cancel

También puedes agregar Stringers. Los largueros se pueden desplazar y colocar en angulo. Puedes elegir su color o

tipo de madera.

Tenga en cuenta que necesita la opcion Design para agregar logotipos o bandas de colores.

El menu

Las caracteristicas que se muestran en el menu son las mismas que las presentadas en la seccién "Barra de

herramientas".

i Stringer 1 n

¥ Display | Duplicate Delete

Marne I
¥ Map image Color -
IP'Iywuud 3ply ﬂ [

Width IU.EU' Side shift | 0,007

Tilt angle () I 0,000
Superposition order I 1

oK Apply Cancel
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File Board Mode View Drawing Elements Display Ghost Windows License 7
Wire

Definition slices
Meshes

Solid

Contour

Curvature
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Modo de planificacion

La barra de herramientas

-_— I.'A'.I'h.
)

L
— | Plan general

El plano general permite imprimir (en papel o en PDF) fichas técnicas que contengan una vista superior, y/o una vista
inferior, y/o una vista lateral, o una vista en seccion en una posicién X determinada.

Puedes guardar tantos planes como quieras y alternar entre ellos utilizando la lista desplegable "Seleccionar plan”.

Las dimensiones predeterminadas se muestran a 3", 6", 12", 18" y 24" desde la cola y la punta (o a 5, 10, 20, 30 y 50 cm
desde las puntas, si la unidad es centimetros o milimetros). Sin embargo, la opcién "Medidas const. "Espaciado” permite
mostrar las mediciones con un espaciado X constante. También puede optar por mostrar las barras de medicion.

Estas vistas son configurables. Puede mostrar u ocultar cada curva o elemento, como capas 3D, complementos o
logotipos.

La ventana Plan Parameters contiene los botones Zoom que permiten ampliar o reducir el tamafio del disefio en el
plano, y el tamafio de la pagina mostrada.

Se puede cambiar el tamafio de la pagina y el grosor de la linea.

Se puede configurar un coeficiente de correccién para la visualizacion a escala completa y el tamafio de impresion:

En el modo de escala completa, el tamafo de representacion puede ser demasiado pequefio o demasiado grande segun
la configuracion de la pantalla o la impresora. Si es demasiado grande, establezca un factor menor que 1. Establezca un
factor mayor que uno si es demasiado pequefo. Por ejemplo, si el ancho mostrado es 21 en lugar de 20, el factor es
20/21 = 0,95. Si el ancho mostrado es 20 en lugar de 21, el factor es 21/20 = 1,05.

El "CSV export template" es la direccidon del archivo de plantilla que puedes usar para la exportaciéon CSV en modo
Esquemay en el "File Selector".

La plantilla puede simplemente contener ALL; y luego todos los datos posibles se exportaran en formato CSV.

O puede contener sélo la lista de columnas que desee, como por ejemplo:
LENGTH_IN;WIDTH_IN;THICKNESS_IN;VOLUME

0 Mas:
NAME;LENGTH_IN;WIDTH_IN;THICKNESS_IN;VOLUME;LENGTH_CM;WIDTH_CM;THICKNESS_CM;WIDTH_TAIL_
12_CM;WIDTH_TAIL_3_IN;
WIDTH_NOSE_12_CM;WIDTH_NOSE_3_IN;ROCKER_TAIL_CM;ROCKER_NOSE_CM;GRAVITY_CENTER_X_CM;P
ROJECTED_SURFACE_CM2;FIN_CENTER_X_TAIL_CM;
FIN_SIDE_X_TAIL_CM;FIN_SIDE_Y_RAIL_CM;FIN_SIDE_TILT_DEG;LEASH_X_TAIL_CM;LEASH_Y_CENTER_CM
_IN en LENGTH_IN indica que queremos la longitud en pulgadas; _CM en centimetros. _TAIL_12_CM indica que
queremos una medida de 12cm desde la parte trasera.
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i ¥ Shape3d X 9.1.2.5 Debug Design Pro - Export - Scan - CHC Bull Mose Disk 4-5 Axs Multi-tools Perpetual - licensed to thomas vilmin - CiUsers\thoma\Documents\S m] x
File Board Plans Maiks Fullscale Windows License T
l};'l —__ H ‘_.i.u '.. Design “30 wigew . j Plan 'f', CNG i] mm inch infl [ Dowrnwind Sup Fad 770 | Dewrweind Sup Fod 80 Perwy el
[ C\Usersithoma\Diocuments\53d models\Shape3d)\Samplesi\FolBoards\Downwind Sup Foil 77 DeeperDeck s3de:2 = R~
- :,_ | |l ,_.__—: u.l Hl N o= lg] |.‘—,.|;. E-'l'l‘ Pl .

Downwind Sup Fod 77 DeeperDeck sldx

2240002

T
S3D

Chincok Foid 167
with reinforcement box

B9800 Leash pleg

1i2oa2
000 5 D00 000 20.000 30.000

(WiEh: 07700 T 120 34 5300 40260

118239 131140
19

56571

ET 134 SEET2

Rocker. S 4TEEASE2  1.053

4T 552
sk 1 154 TERG B1E 10000 11.024 10.806 10,315 10.3861
O Straight ine measurements
150,000
1
0.680 0250 0.0038 a7 0E1T

16 B044E THESHE

181140 1.140

20118011, 140221

45 267 41005 34555 74 BEN 410

15,208 13.881 11 @FGT20

5238 T4 10.1E24ER247

2E33

Sectbln [fmg 3]
¥ Display Topot [~ Top [ Bottom [ Side
™ Display Sices view X pos. 0.000

[T Meamrements onst. snacng IT:;‘
[T Use Measurement bars

Br s,

Loga file
[ asersithoma Documents53d modets\Shape 3dx

¥ Display Contours ¥ Display Shoes in Top
¥ Display Dimensions [ Display Org. Shape
g Display Volume r Display Surface
I Desplay AR I Display Comments
[ Display Grawity center ¥ Display Meas. methed
Bements | Disp. | Prop. |
B0t 1
#Apex
ek 1
FStringer Top
A layers X <<
O Recessed Deck X -
P‘L‘d bot ast S
Flugs X <
W Fol rads x
W Leash plug x
+ Arrows Top X <
e Arr vy Add Comment | Add Meas. bar
Board Zoom- t:,:.v;.i
Page Zoom+ Zoom- 1

Faper print format  |US Letter »
Full scale output and printing correction factors
Screen | 1000 Printer | 1.100

Font

5V eapart hempiate Erowse...

Downwind Sup Foil 1T DeeperDeck = sersihoma Doauments 53d models \shape 3%
Dim 231 IliE-h':F-:n'}I?li ® 16504
hminid Val 12731
hasmas vilmn vi125
Press F1 for help cm [X: 87953 Y: 32,195 Z: D000 ] ] ]
Para cada elemento se puede mostrar una etiqueta que se puede mover con el ratén, asi como la distancia a la cola, la
nariz, el centro o el riel.
| Plug display |
| B
S —— S

| Mame oil rails i 3D Layer display n
| ¥ Display in Top view  Color - | : ! Logo display n

[ Display in Side view | Name sy -
I v Display in Top view Color - Mame IS,'_’.D Harabara_120 :
| |v Display Mame _ e [ - - |
| I Display Dimensions | 2l Bieplkayin Skl view { I Display in Plan Top view

| isplay in Slice vi | .

| [ Display Tiltangle [ Display Toe || 7 Display in Slice view [ Display Mame '
| [+ Display Convergence point i ¥ Display Name ! ¥ Display Dimensions
| [T Display Distance to Fixed plug | [~ Display Dimensions | I I Display Tilt angle
! |+ Display dist. from Tail IF'_F_-F. pi vI | [T Display dist, from Tail IEEau:k. vI ' I Display dist. from Tail IEiack. vI '
| | R |

Tol 0.000 | Tolerance |0.00° [| Tolerance |0.00% |
| Tolerance | I I I :

[~ Display dist. Nose IREf, Pt vI (| [v Display dist. Nose IFrnnt vI || |+ Display dist. Mose IFrnnt vI [
| Tolerance |0.000 | Tolerance | 0.00° {| Tolerance |0.00° I
| [~ Display dist. Center ICenter "I i [ Display dist. Center ICEHtEI vI ! [ Display dist. Center ICenta vI i

" i | L |
I Tolerance | 0.000 l Tolerance 0.00 | ; Tolerance 0.00 :
! [V Display dist, Axis IF‘.EF. Pt vI | [~ Display dist, Axis |CentEI vI ' I Display dist. Axis ICentEI vI :
i Tolerance IU.UUU | Tolerance II:I.I:II:Ir Tolerance I 0.00" i
| I Display dist. Rail IREf. p vI | [~ Display dist. Rail ICEI'ItEI vI [~ Display dist. Rail ICEI'ItEI vI |
| Tolerance | n,000 |+ Tolerance |goo® Tolerance |o,o0° [
| [0.000 I [o.00" | [o.00"
| QK [ | 0K OK
https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 146/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X

El plano general se puede visualizar horizontal o verticalmente .
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Se pueden agregar comentarios y flechas y colocarlos con el mouse. La fuente y el color son editables.
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Formulario de pedido

Muestra informacién general sobre el tablero, ya sea con el plano en modo vertical o con una vista de arriba hacia abajo

en modo 3D.
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 SHAPEID

Las hojas imprimibles se pueden utilizar con la versién Lite gratuita de Shape3dx.

A

Curva de distribucion de volumen y area superficial

Muestra el volumen y la distribucion de la superficie proyectada a lo largo del eje X. También muestra los numeros de
identificacion del tablero (ver menu) Display tu moda Design).
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File Board Plans Marks Fullscale Windows License 7
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¥ Shapeid X 9.1.2.3 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC Bull Nose Disk 4-5 Axis Multi-tools Lifetime - licensed to themas vilmin - C\Users\thoma'\DocumenisiS2
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Av. Slice PC** Tail: 0.85 Nose: 0.91

291 cm

Vaolume distribution (1484556 L)
Undarwater wolume distribution (62.29 L)

Effective Length*:

Eff, Volume: 146.16 L

Eff. Surface: 10406.66 em?

Eff. Str. Curvature Radius; 585 cm

217.88 cm

Eff. WiConcave: 0.089 cm
Eff. Slice PC**: 0.89

V1= 2573 L (173 %)

W2 = 4566 L (30.8 %) W3 =48.36 L (32.6 %)

———
Center of giavity @117

o

, o Cander of hyayancy, @107.63

231,14 X

Press F1 for help

SIS

Permite impresiones a tamafio completo de contornos, largueros, perfiles, parejas, superficies desarrolladas y Spin
Template.

lem [%: 60.80 [w: 2881 |z:0.00 [ [

Vistas a tamafio real

Tenga en cuenta que la distribucion del volumen y las vistas a gran escala requieren el uso de la opcién Design .

0
)

E Exportar a una hoja de calculo

Impresién del plano mostrado

Exportar el plano mostrado en formato PDF

Exportar a formato CSV/Microsoft Excel. Para el plano general, la exportacion CSV contiene las medidas principales del
tablero.
Si se define una plantilla de exportacion CSV , puede elegir qué datos desea exportar.

Se puede acceder a estas funciones a través del menu. "Plans".

El menu
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Plans Marks Full scale Windows Licen
Properties...
Load plans...

«  General plan
Vertical plan
Board chart
Order sheet
Order sheet 3D
Velume distribution
Surface distribution
Velume+Surface distribution

Shape plans

Flex distribution

Plans
El menu "Plans" conduce a las diferentes vistas que se muestran en la barra de herramientas.
"Properties..." abre la ventana Propiedades del plan.
"Load plans..." le permite cargar multiples configuraciones de plan desde otro archivo s3dx.

Las curvas "Hydrostatic Stability™ mostrar la evolucion de la altura del Metacentro con el volumen sumergido, asi como
la evolucién del Brazo Adrizante con el angulo de escora.

Basicamente, si el Metacente esta mas bajo que el centro de gravedad del ciclista, significa que no es autoestable: el
ciclista necesita equilibrio para evitar caidas. Por otro lado, si el Metacente esta mas alto que el centro de gravedad del
jinete, esto significa que el jinete puede ser principiante y no caerse.

Cuanto mas alto sea el Metacentro, mas estable sera la tabla.

El brazo adrizante representa la fuerza de estabilidad: cuanto mas alto es, mas estable es la tabla. Generalmente
alcanza un maximo en un angulo de talén determinado. Mas alla de este angulo de talén, la tabla se da la vuelta.

Este menu le permite comparar la estabilidad lateral de dos tablas utilizando la funcién Fantasma.
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File Board Plans Marks Fullscale Windows License 7
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*The higher the metacenter the more stable the beard. **The righting arm GZ is the horizontal displacement of the center of buoyancy when a heel angle is ap|" |X. 11' 10.899" |V: -27.492" |Z: 0.000"

La aproximacion de arrastre KAPER "KAPER Drag approximation" Da la evolucion de la resistencia viscosa y la
resistencia residual (onda) con la velocidad. La resistencia residual se obtiene mediante la férmula de APROXIMACION
KAPER basada en pruebas en kayaks de mar. Esta curva puede estar lejos de la realidad, considérela con cautela. Sin

embargo, puede ser util comparar dos SUP.
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Ver referencias:
http://www.marinerkayaks.com/downloads.htm
http://www.oneoceankayaks.com/smhydro/hydro.htm

Distribucion flexible "Flex distribution" da el médulo de flexiéon (mddulo elastico * momento cuadratico) de las secciones
del tablero a lo largo de su longitud. Utilizamos la aproximacioén de la teoria de la viga para evaluar la flexion de la tabla.
Se debe proporcionar la densidad y el médulo de elasticidad del pan.

La construccién compuesta debe definirse utilizando capas 3D. Por ejemplo, la fibra de vidrio se puede definir utilizando
una capa de tipo "Constant depth" (profundidad positiva o negativa, segun se desee), de la que se dan la densidad y el
modulo de elasticidad. Se pueden superponer varias capas de diferente densidad y médulo elastico.
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Ver referencias:
https://en.wikipedia.org/wiki/Euler%E2%80%93Bernoulli_beam_theory

Tenga en cuenta que la estabilidad hidrostatica, la aproximacion de arrastre KAPER y la distribucion de flexion requieren
el uso de la opcion Pro d.

Marcas

El mend "Marks" Proporciona acceso a las listas de mediciones de contorno, perfil y parejas.

Marks Full scale Windows Licens
. Slices

Outline and Stringer

Shape lines

Deck rocker

Export to C5V
Export to Pdf
Export all Plans to Pdf

El eje de coordenadas se define clasicamente con el eje X como eje longitudinal, el eje Y como eje transversal y el eje Z
como eje vertical.

Contorno y encordador: proporciona las medidas necesarias para crear el disefio. El significado de la columna es el
siguiente:

X-Coordinate :Posicién en el eje longitudinal.

X-Developed :Posicién de las marcas en la tabla teniendo en cuenta la curva del casco a lo largo del larguero
(Imprescindible para trazar las marcas en el bloque de espuma después del corte).

Hull-Z :Altura del fondo con respecto a 0.

+sdw :Altura Z menos el espesor del sandwich (definido en Placa/Propiedades).
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Cubierta: altura Z de la cubierta respecto al punto z = 0.

-sdw :Altura del puente menos espesor del sandwich.
Contorno: Ancho Y en X.

-sdw :Ancho menos el grosor del sandwich.
Cuadrado: Ancho Y del punto cuadrado.

-sdw :Ancho del cuadrado (teniendo en cuenta el sandwich, ver Plano/Rebanadas tamafio completo para visualizar esta
posicion).

Rebanadas: Las medidas de un par dado.

Shape lines :Medidas de linea de forma. Consulte la pantalla de planos 1y 2 del Plan/Forma para comprender el
significado de las columnas.

Origen del sistema de coordenadas (vinculado al bloque de espuma después del corte con alambre caliente):
S1Y, A1Y, Aly y A2y: representan la mitad del bloque.

S1Z, S2Z, A1z y A2z: representan el borde inferior.

S2Y: representa el borde exterior.

El objetivo es dibujar primero las lineas de los planos de forma S1y S2, y cortar los planos.

S1Y

Luego puedes trazar las lineas de los planos A1y A2, y recortar los planos secundarios para acercarte a la forma final.

ATY

(Aly, A1z)
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Este menu también proporciona acceso a las funciones de exportacion CSV e impresion PDF. Si tiene varias
configuraciones de plan definidas, puede exportarlas todas en un solo PDF.

Full Scale

Tutorial de Shape3d X

El menu "Full Scale" Proporciona acceso a vistas de tamafio completo del contorno, larguero, perfil, cortes, superficies

desarrolladas y Spin Template.

La superficie desarrollada puede ser la del puente o la parte inferior y la curva limite puede ser la curva del apice o la

curva del riel.

Full scale Windows License

Slices

Stringer

Profile

Developed Outline
Projected Outline
Spin Template
Outline dev. + profile
Outline proj. + profile
Deck Surface to Apex
Bottom Surface to Apex
Deck Surface to Rail
Bottom Surface to Rail
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El modo CNC

El modo CNC le permite cargar un bloque en blanco o de espuma en el entorno de la maquina CNC, calcular la
trayectoria de la herramienta para un toro (3 a 5 ejes) o un disco, y exportarlo en formato G-Code o DXF.
Es accesible con una licencia Design Pro , pero necesita la opcion CNC para exportar rutas de corte.

Shapec3 X 813 B Desige P - Eqpon - S0a - CNC 4-5 Arks Multi-1cks Sesrwdasd Bull B 5459 a18 Disk 300 3Emivegh APSI900 261 DS K3L Shopbor Procakl Batss - B
Gl Soad Mude Wiss CHCmwachise Giply ndess Liee [
BN %o @] Do [Gone | on[am|n
B o = |
q & (7] -_......-@E-_. @ =2 4o [fuEE
K !
. : I[ —
Ssttrgr s | BarcPor. > | Toopath - Phgm = 2P A
Tuck | ul.:ul m-ul Fiarroes. Py P T Mafwenowe | Starbed =l
welm L L L 7 (e ]@ ¢ el | sewste 5o =
Eoort [ ane s Gttt [2ditom =
e [How_fox [=* SR RSN [ ——— Towrmor [come ) -]
N e Fornlin [ D Donmend i T Crnssmadin [
Copiay A | [ agio-colages ] Srve s bkt parws. | L cefmd paree.

Pract 1 for balp o I T R T E

El archivo de la maquina

El archivo de maquina es el archivo que contiene las configuraciones predeterminadas utilizadas en el modo CNC de
Shape3d.

Después de instalar Shape3d, el archivo de maquina predeterminado se coloca en la carpeta Shape3d.exe. Le
recomendamos moverlo a un nuevo directorio para que no se sobrescriba con la version predeterminada si instala una
actualizacion de Shape3d. Es muy importante mantener este archivo en una carpeta segura y hacer un respaldo del
mismo, porque contiene todas las configuraciones predeterminadas correspondientes a su maquina. Si alguna vez se
modifican estas configuraciones por error, puede recuperarlas volviendo a cargar el archivo de la maquina de respaldo.

Si abre un nuevo archivo de placa que no se ha utilizado en el modo CNC, las configuraciones del CNC se cargaran
desde el archivo de la maquina y la ubicacion completa del archivo de la maquina aparecera en el titulo de la ventana de
propiedades del CNC.
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d medels\Shape3dX\Machines\VX\Machine_Bull3A_Clamps.s3d.xmil n
Settings < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Nose = Axis =

rLines: )

Deck I Narrow. I Bottom I Bot. Rail I Mumber of points per line 150 Machine name Isiﬁndard LI
I I Todlpath | &= )
Mhlf2 I % L I 2 o 15 4 5| L pa — HD [ Constant spacing | Machine type ICIamps ;I
Dedk rail guide IDefauIt ;I Bot, rail guide IDefﬁuIt ;I Cutter type |4—5 Axis Bull Mose ;I
Extensi - B!

—Export— one fle ¥ copy board,blank files Htension IGC SAxis (-tap5a) ;I
Top file I Mew_deck Export é Target folder I C:\Wsers\Thomas\Desktop Change machine Save as new machine
Bot. file I Mew_bot Print Format file I C:VProgram Files {x36)\Shape3d X\frmt: | ... Send my CNC parameters

Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Sawve as default param. |Jse default param. ?

Si el archivo de la placa ya contiene parametros CNC, los parametros se pueden cargar desde el archivo de la placa (si
la opcion Cargar parametros CNC desde archivos de placa esta marcada en las preferencias) y la ventana de
propiedades del CNC tendra el titulo "Parameters from board file".

El archivo de la maquina se puede reemplazar en la ventana de propiedades del CNC haciendo clic en el botén "Change
machine file".

También se puede cambiar directamente en la ventana de Preferencias. El cuadro de dialogo Preferencias se puede abrir
a través del menu "File", "Preferences..." :
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| Preferences X

Models directory Browse. .,
|
Logo file Browse. ..

| C:\Usersithoma\Documents'S3d models'\Shape3dX'S 30K 530 _Flash_Logo.png

CSV export template Browse...

| C:\Jsers\thoma'Documents'S 3d models\Shape 3dXTemplateShape 3dall. csv

Machine file Browse. ..

| C:\Public\shape 3dweb\Crash'Files\ 2304 _Bladkbird-PU-v3.53d. xml

Full scale output and printing correction factors

Screen 1,000 Printer 1.000

Windows size factor | 100% - Measurements Font

[v Display curvature along the curve

[~ Display tangents position relative to point position

[¥ Display points position relative to the center of the board if sym. nose ftail
Iv Edit the rail curve on .brd files

[ Askif I want to load the CMC parameters from the board files

[+ Load the CNC parameters from the board files

|+ Save the CNC parameters in the board files

[+ Warn me if the rail is not defined Reset Notifications
[+ Warn me if the apex is not correctly defined

| Open new files in a new instance of Shape3d

[+ Use File Selector instead of Windows file browser by default

QK Cancel

El archivo de formato

El "Format File" es el archivo de postprocesador que contiene el encabezado y el pie de pagina de los archivos de
segmentacion de cédigo G que se exportaran. Este es un archivo de texto que se puede editar facilmente. jHay que
adaptarlo a cada maquina!

Después de instalar Shape3d, el archivo de formato predeterminado se coloca en la carpeta Shape3d.exe. Le

recomendamos moverlo a un nuevo directorio para que no se sobrescriba con la version predeterminada si instala una

actualizacion de Shape3d. Es muy importante mantener este archivo en una carpeta segura y hacer una copia de
seguridad del mismo. Recomendamos guardar este archivo en la misma carpeta que el archivo de la maquina.
Luego seleccionelo en la pestafia Configuracion de la ventana Propiedades.

A continuacion se muestra un ejemplo de formato de cédigo G:

[ SNOMBRE_DEL_MODELO$ $LADO$ $FECHA$ ]
[ $TIPO_DE_CORTE_MCUS$ |

[ $DIMENSIONESS |

[ $H1 _H2$ ]

[ $TAIL$ $NOSE$ |

[ $ARCHIVO_DE_MAQUINA $ ]

[ $ARCHIVO_EN BLANCO $ ]

G28 [MAQUINA DE HOGARES G28]

G91 [G91 MODO RELATIVO]
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G92 X0 Y2. Z2.5 [G92 RESTABLECE EL CABLE DE POSICION.]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=VELOCIDAD DE AVANCE]
M61 [M61 MOTOR DE ARRANQUE DE POLVO]

M3 [M3 MOTOR DE ARRANQUE DEL HUSILLO]

S12500 [S3 HUSILLO DE 13.500 RPM]

G90 [MODO ABSOLUTO G90]

Z2.0000 F222 [LEVANTAR CORTE. FUERA DEL TABLERO]
M5

Mo4

X-13.0000 F222

Las etiquetas entre $$ se reemplazaran con los valores correspondientes:

[Nuevo modelo Deck 26/04/15 15:58:31 ]

[ Herramienta de mecanizado T1 D40.00 R10.00 F50.00 L40.00 C1]
[ 1867,70 x 460,00 x 60,58 ]

[H1:100,10, 0,00 H2 : -100,10, 0,00 ]

[ COLA: -1876.35, 19.58 NARIZ : -26.52, 41.34 ]

[Compatibilidad con maquinas BullNose.s3d.xml]

[6.2-R.s3d ]

G28 [MAQUINA DE HOGARES G28]

G91 [G91 MODO RELATIVO]

G92 X0 Y2. Z2.5 [G92 RESTABLECE EL CABLE DE POSICION.]
G1 XYZ F555 [SYC. MAQUINA / F=VELOCIDAD DE AVANCE]
M61 [M61 MOTOR DE ARRANQUE DE POLVO]

M3 [M3 MOTOR DE ARRANQUE DEL HUSILLO]

S12500 [S3 HUSILLO DE 13.500 RPM]

G90 [MODO ABSOLUTO G90]

G1 X-24.3236 Y0.0000 Z82.5673 F200
X-24.3236 Y0.0000 Z60.2295 F10
X-24.3336 Y0.0000 Z60.2301
X-26.3336 Y0.0000 Z60.2701

X-29.4442 Y0.0000 Z97.0201 F222

Z2.0000 F222 [LEVANTAR CORTE. FUERA DEL TABLERO]
M5

M64

X-13.0000 F222

Puede utilizar las etiquetas $DECK_TAIL_0.0$ $DECK_NOSE_0.0$ $BOT_TAIL 0.0$ $BOT_NOSE_0.0$ con cualquier
distancia desde la parte trasera o delantera para obtener la altura de la plataforma inferior o del larguero (a lo largo de
una linea recta, en la unidad utilizada en el modo CNC de Shape3d). $STRUT_TAIL 0.0$ $STRUT_NOSE_0.0% le dara
la altura de la parte inferior del espacio en blanco al cortar la plataforma y la altura de la plataforma del tablero al cortar la
parte inferior.

Aqui esta la lista de todas las etiquetas utilizables:

(BOT_HEADERX/BOT_HEADER) area de encabezado especial para abajo

(DECK_HEADER){(/DECK_HEADER) area de encabezado especial para arriba

(BOT_FOOTERX/BOT_FOOTER) area de pie de pagina especial para abajo (DECK_FOOTERX

/DECK_FOOTER) area de pie de pagina especial para arriba (BEFORE_CHANGE_SIDEX

/BEFORE_CHANGE_SIDE) comando antes del cambio de lado (izquierda-derecha)

(AFTER_CHANGE_SIDEX/AFTER_CHANGE_SIDE) comando después del cambio de lado (izquierda-derecha)

$SMODEL_NAMES$ surf_.Name()

$SIDE$ "Deck" o "Bot"

$DATE$ CTime::GetCurrentTime()

SMCU_CUTTER_TYPES$ "MCUTOOL T1 D%.2f R%.2f F%.2f L%.2f C1"

$DIMENSIONSS$ dimensiones

SDIMENSIONS_CMS$ dimensiones en centimetros

$DIMENSIONS_MMS$ dimensiones en milimetros

$DIMENSIONS_INCHS$ dimensiones en pulgadas $

DIMENSIONS_INF$ dimensiones en pulgadas fraccionarias
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$VOLUMES vol

$SH1_H2$ "H1: %.2f, %.2f H2: %.2f, %.2f"

SMACHINE_FILE$ nombre del archivo de la maquina

$BLANK_FILES$ nombre del archivo del espacio en blanco $

OFFSET_BRD_BLANKS$ Distancias XYZ entre las partes traseras del tablero y el espacio en blanco
$TILT_BRD_BLANK$ Angulo del tablero en el espacio en blanco

$DIST_BOARD_BLANK_TAIL$ Distancia entre la parte trasera del tablero y el espacio en blanco
$DIST_BOARD_BLANK_NOSES$ Distancia Tablero-Frente en blanco

/I Distancias desde la parte trasera o delantera del tablero

$X_CENTERS da la posicion x del centro del tablero desde cero

$X_FROM_TAIL x.x$ da la posicion x desde cero de un punto a una distancia xx de la parte trasera del tablero
$X_FROM_NOSE_x.x$ da la posicion x desde cero de un punto a una distancia xx de la punta del tablero

/I Z del larguero superior del tablero

$TAILS "TAIL : %.2f, %.2f" Posicion XZ de la parte trasera del tablero

$SNOSES$ "NOSE : %.2f, %.2f" Posicién XZ de la punta del tablero

$DECK_CENTERS Posicion Z del centro del larguero superior

$BOT_CENTERS Posicion Z del centro del larguero inferior

$DECK_TAIL_x.x$ da la posicion Z de la curva del larguero de la cubierta a una distancia xx de la parte trasera del
tablero

SDECK_NOSE_x.x$ da la posicion Z de la curva del larguero de la cubierta a una distancia xx de la parte delantera del
tablero

$DECK_ZERO_x.x$ da la posicién Z de la curva del larguero de la cubierta a una distancia xx del cero de la maquina
$BOT_TAIL x.x$ da la posicion Z de la curva del larguero inferior a una distancia xx de la parte posterior del tablero
$BOT_NOSE_x.x$ da la posicion Z de la curva del larguero inferior a una distancia xx de la parte frontal del tablero
$BOT_ZERO_x.x$ da la posicion Z de la curva del larguero inferior a una distancia xx del cero de la maquina
$STRINGER_DECK_POLY$ Poligono del larguero de la cubierta

$STRINGER_BOT_POLY$ Poligono del larguero inferior

/ BLANK

$X_BLANK_CENTERS da la posicion X del centro del espacio en blanco desde cero

$X_FROM_BLANK_TAIL_x.x$ da la posicion X desde el cero de la cubierta a una distancia xx de la parte posterior del
espacio en blanco

$X_FROM_BLANK_NOSE_x.x$ da la posicion X desde el cero del puente a una distancia xx de la parte frontal del
espacio en blanco

/I Blank Stringer

$BLANK_TAILS$" "COLA EN BLANCO: %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK _NOSE$" "BLANK NOSE: %.2f, %.2f", px, pz);

$BLANK_DECK_CENTERS Posicion Z del centro del puente del espacio en blanco

$BLANK _BOT_CENTERS$ Posicion Z del centro de la parte inferior del espacio en blanco

$BLANK_DECK_TAIL_x.x$ da la posicién Z de la curva del puente en blanco desde un punto a una distancia xx desde la
parte posterior del espacio en blanco.

$BLANK_DECK_NOSE_x.x$ da la posicion Z de la curva de la cubierta en blanco desde un punto a una distancia xx
desde el frente del blanco

$BLANK_BOT_TAIL_x.x$ da la posicion Z de la curva inferior del blanco desde un punto a una distancia xx desde la
parte posterior del blanco

$BLANK BOT_NOSE_x.x$ da la posicion Z de la curva inferior del blanco desde un punto a una distancia xx desde el
frente del blanco

$BLANK_STRINGER_DECK_POLY$ Poligono del larguero de la cubierta en blanco
$BLANK_STRINGER_BOT_POLY$ Poligono del larguero inferior del blanco

/I Parte inferior de la tabla de surf o en blanco si es después o antes del giro

$STRUTS_POLYS$ Poligono de la parte inferior desde el cero de la tabla de surf o en blanco si es después o antes del
giro

$STRUT_CENTERS da la posicion Z del soporte en el centro de la tabla

$STRUT_TAIL x.x$ da la posicién Z del soporte a una distancia xx desde la parte posterior del tablero
$STRUT_NOSE_x.x$ da la posicidon Z del soporte a una distancia xx desde el frente del tablero

$STRUT_ZERO x.x$ da la posicion Z del soporte a una distancia xx desde el cero de la maquina
$STRUTS_GROUND_POLY$ Poligono de la parte inferior desde el suelo de la tabla de surf o en blanco si es después o
antes de girar

$STRUT_GROUND_CENTERS da la posicion Z desde el suelo del soporte en el centro del tablero
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$STRUT_GROUND_TAIL x.x$ da la posicién Z desde el suelo del soporte a una distancia xx desde la parte posterior del
tablero

$STRUT_GROUND_NOSE_x.x$ da la posicion Z desde el suelo del soporte a una distancia xx desde el frente del
tablero

$STRUT_GROUND_ZERO x.x$ da la posicion Z desde el suelo del soporte a una distancia xx desde el cero de la
magquina

La ventana Propiedades

Este cuadro de dialogo contiene de seis a ocho pestafias que le permiten definir la geometria de la maquina CNC, el tipo
de cortador y la trayectoria de corte.

Se puede acceder mediante el botdn ’i o mediante el menu "CNC Machine/Properties...".

La pestana "Settings"

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_Bull3A_Clamps.s3d.xml n
Settings < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Nose = Axis =
Lines: )
Deck | Narrow. | Bottom | Bot. Rail | Mumber of points per line 150 Machine name |5tandard ﬂ
Todpath | &= )

Nblj2 | 26 L, 2 L 15 | 4, 5 1, p — HD Constant spadng [ Machine type |Clamps ﬂ
Dedk rail guide |De1’au|t j Bot. rail guide |Defau|t ﬂ Cutter type |4‘5 Auds Bull Nose ﬂ
Export—|  one fle v copy board/blank files Extension |GC-5AX|5 (-tap5a) j
Top file | Mew_deck Expaort r_E! Target folder | Ci\WUsers{Thomas\Desktop Change machine Save as new machine
Bot. file | Mew_bot Print Format file | C:VProgram Files (x86)\Shape3d X\frmtC | ... Send my CHNC parameters

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

La pestana "Settings" Contiene las configuraciones basicas que habra definido antes de calcular y exportar la ruta de
corte.

- Aqui es donde se establece el numero de lineas por lado en la plataforma, el riel inferior (si se establece el punto del
riel) y la parte inferior.

- Para el riel (arriba o0 abajo), puede definir el niumero de pasadas o la variacion de espaciado. (Narrowing).

El "Narrowing" permite variar el espaciado de las lineas en la cubierta (y el casco si el punto de riel no esta definido). Un
estrechamiento establecido en 1 da como resultado lineas de corte espaciadas de manera uniforme, mientras que un
estrechamiento grande da como resultado lineas muy cercanas en el riel y mas espacio en el centro del tablero.

- El "Deck/Bot. rail guide" le permite seleccionar una curva especial como referencia para guiar la trayectoria de la
herramienta entre el contorno y el eje central. El valor predeterminado significa que solo utiliza la curva de contorno para
la cubierta y la curva del riel (si el punto del riel esta configurado en los marcos) para el casco. Esta caracteristica es muy
util si el tablero tiene alas (contornos en el contorno), por ejemplo, pero no quieres que los zigzags de las alas se
propaguen al centro del tablero.
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¥ Shape3d X 9.1.1.1 Debug Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Mose Standard Disk 300 3Emmegi APS3000 AXU DSD KKL Shopbot ProCAM - O *
File Board Mode Wiew OCMNCmachine Display Windows License ]
B 8§ i wDesign |@3Dview EiPan || &che o mmln.’f
& C:\Usersithomat) WIDE HP v1.6 smosther deck line.s3dx = |-
— = = ¢j¢| m= [
qq@.——-_‘..-@:,q5>4114__@
Settings < HarkPos. > | Toclpath> | Pugs> | Disks | BulMose> | A >
Lines:
Dek | Marrow. I EnI:LBmI Bat. Ral | Number of pontsper fine [20p | Madhine name [ a0 =
-
wiz [0 L [ L [ L [ o T (S comstantaing T | Msdinebpe  [Sopers =]
Deckral guds  [Deck t -] Eot, ral guide | Default =] Cutter type | Digk-+Bul Nose =]
Export I copy boerdjblork fies Extenson | G-Cade (-6nc) B
Top fie | SHORT WIDE HP vi.6 Ewport | S| Targetfoider |C:\ \thoma'Dawrlzad
o W =T wpar [= ] arge |'| Ws=rs\thoma'Dave H Change p—
Bot. fle | SHORT WIDEHP vLGar | Frint Formatfle | C:\Program Fles (x85) \shapasd Xifmee | ...
Dplay &l [~ Auto-calaps= {aniz a5 shown an screen) Apphy Save as default param, Use default param, ?
E—— — ————-—._______‘_:'— —
— Lakl
For Help, press F1 [ 12maet 25081 200000 | | y

- El "Number of points per line" Establece el nimero de puntos por linea en el archivo de corte exportado. Cuanto
mayor sea la precision, mayor sera también el tiempo de calculo. Algunos controladores no pueden manejar una cantidad
muy alta de puntos por linea.

- " HD " duplicara la precision utilizada durante el calculo y multiplicara el tiempo de calculo por 2 a 10.

- "Constant spacing" Hara que los puntos estén espaciados uniformemente a lo largo de la longitud del tablero en la
trayectoria de la herramienta.

- Prensa "Toolpath" para calcular la trayectoria de la herramienta y dibujarla en la pantalla. Esta ultima funcién también

Ml

esta presente en la barra de herramientas ’_‘

- Cuando la ruta de corte se vea satisfactoria en la pantalla, elija el nombre de los archivos de corte que desea exportar
(nombre del archivo seguido de _top y _bot por defecto) y la carpeta "Target folder" donde desea exportar los archivos
de corte.

- "Export" creara los archivos de corte.

- Prensa "Print" para ver la hoja imprimible, con informacién del tablero, el blank y la configuraciéon de la maquina.
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2024/10i02

S3D New model
by New
Length : 184.900 Width : 46.000 Thickness : 5.991
Nose Rocker - 12.370 Tail Rocker - 6.400 Volume - 28.1L

X 0,000

469

Width: 5067 36284 T ETETa ——46000— 42107 29305 0701

Thok: 1.142 3,960 5513 5991 5.809 4128 0.231

Foam
excess:

0.20 0.10 0.40 047

124 0012
ViCongd.018 -0.087 -0.234 -0.283

Deck cutting file: New_deck.dnc  Bottom: New_bot.dnc

Blank: Clrak foam 6'1" R (6.1-R.s3d)

Origin to Tail stop: X=900.000, Z{/grd)=588.000 (mmy)

H1 to origin: X=1400.000, Z{/grd)=250.000 H2: X=2350.000, Z(/grd)=250.000

" SHAPE3D

Machine_AFS_Nigel=3d xml VE1.25

- El boton "..." a c6té du champ "Format File" permet de choisir le fichier texte utilisé pour créer la structure des fichiers
de découpe exportés. Vous pouvez modifier I'en-téte et le pied de page de ce fichier pour qu'il corresponde exactement
aux besoins de votre machine.

Shape3d admite muchos tipos de maquinas y configuraciones.
- "Machine" corresponde a la marca de su maquina. Si la marca de su maquina no esta en la lista, seleccione "Estandar".

- "Machine type" da la posibilidad de elegir entre:

Clamps, el espacio en blanco se "sujeta" en cada extremo, y estas abrazaderas se utilizan para dar vuelta la tabla
después de cortar la plataforma.

Supports, el blank reposa sobre dos soportes que tienen una posicion y altura definidas.

Supports Axe Corresponde a un blank que se apoya sobre dos soportes al momento de cortar la cubierta, pero luego
se gira alrededor de un eje horizontal para cortar la parte inferior.

Table, el espacio en blanco reposa sobre una mesa plana.

Mold permite cortar el molde de un tablero en un bloque en una maquina tipo mesa (Este modo aun se esta probando
en la version 9.1.0.4).

- "Cutter type" da la posibilidad de elegir entre
Bull Nose
Disk
Symmetric Bull Nose
4-5 Axis Bull Nose
Multi Bull Nose
4-5 Axis Multi Bull Nose
Disk+Bull Nose

Todas estas configuraciones se pueden guardar en el archivo de maquina actual o en uno nuevo que servira como
archivo de maquina mas adelante.

- "Save as default parameters" Guardar en el archivo de la maquina actual.
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- "Use default parameters" le permite cargar la configuracién del archivo de la maquina si la configuracion se ha
modificado o cargado desde el archivo de la placa.

- "Change machine file"le permite cargar otro archivo de maquina.

- "Save as new machine file" guardara la configuracién actual en un nuevo archivo que se utilizara para la configuraciéon
predeterminada.

- "Send my CNC parameters" Envianos tu archivo de maquina, placa y archivos en blanco, para que tengamos todos
los elementos necesarios en caso de algun problema.

- Una vez que haya cambiado algunas configuraciones, presione "Apply" (Esto no guardara los cambios en el archivo de
la maquina).

La pestaiia "Right Side"

CNC Machine - D:\Documents\33d models\MachinesThomasVX\Machine_BullNose_Supports.s3d.xml n
Settings = Right Side < Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Nose = Axis =
[+ Right Lines:
Deck ‘ Marrow, | |  Bottom ‘ Bot. Rail |
molR [ 20 L, 2 T 14 1, 5 1,
Deckrail quide | Default ~| Bot. rail guide | Default |
Display All [ Auto-collapse (awis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Para tableros asimétricos, la pestafia "Right Side" Se agrega y permite definir un numero diferente de rutas en los lados
derecho e izquierdo. Tenga en cuenta que en este caso la trayectoria de la herramienta no puede ser concéntrica.

La pestana "Blank Position"

- Esta pestafia contiene la definicion de la Machine Origin, que es un parametro muy importante para obtener cortes
precisos.

Corresponde a la posicion de la punta inferior del cortador (punta redondeada o disco) cuando ejecuta el comando X0.0
Y0.0 Z0.0 en su controlador.

Tenga en cuenta que para las maquinas APS3000 y AKU/SurfShaper esta no es la punta sino el centro de la cara frontal
del disco.

Las coordenadas Machine Origin Se puede configurar en relacion con la parte trasera, delantera o media del tablero.

- También puedes configurar aqui un Flip Offset en caso de que la posicion de la Machine Origin No seria lo mismo
durante el corte del puente y el socavamiento.

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_3DM_NaturesShapeBullNoseBig.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. < Toolpath = Plugs = Bull Nose = Axis >
Blank Machine Origin — ¥ ¥ il
[ Use aEBlank | Position |D.E|D |E|.IZID | 155.45 from |Mose stop
¥ Autoblankmargin [ Blockblank [ Reverse Mose/Tail Board Flip Offset | 0.00 | 0.00 | 0.00
Thickness 20,00 Width 20,00 Length 30,00 Board Position
W Section check  Tail [ MNose ¥ | 739.65 Clamps
. . . - Z level change after
Stringer roughing W Deck [~ Bottom Steps dZ | 10.00 F.dZ |2.DD #|2 Blark tips damp ref. |Center - upside-dnwng 0.00
Board roughing ¥ Deck [ Bottom StepsdZ | 30.00 F.dZ | 10.00 r Clamp board
tips after fiip

[ Along OY I Follow blank ol, [~ O#. only Margin d¥ | 0.00

Display Al [ Auto-collapse (3xi= a= shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?
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- En esta pestana puedes elegir un espacio en blanco o utilizar la funcién de espacio en blanco automatico con un

margen definido. Esto es Uutil si estas usando un espacio en blanco de EPS hecho a partir del perfil del tablero, por
ejemplo.

| ' Shapeld X 5.1.2.7 Debug Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Axis Multi-toals Perpetual - icersed to Thomas Vilmin - New

File Board Mode WView OCNCmachine Display Windows Lcerse 7

- D

@. B B = %Deson @30view [fPan || Dcne em [mm | inch i/

qQ 4 {Z@-%—t—g--—-"@%_Jm =B Jﬂ:.@ﬂ

CECK .
LI~

e e—

CNC Maching - C\Users\thomalDocuments\53d model\Shape3diiMachinesViMachine_30M_NaturesShapeBuliNosedigs3d.sm
Setings > | BankPos. < | Tooke®> | Pugs> | Bultos> e

~Blark ~Machine Crign — X ¥ z
T Use aank: | poaten  [000  [000 1848

F rautoblokmargn [ Bockblak [T Reverse Nose/Tad Board

from  [Hese stop ]

mpofet [000  [omw  [om

Thdmess [0 wdth [20.0 Length [300  [BoardPositen | |

[ Sectoncheck  Tal f———— foe x [000 | [Cowps

Stringer roughing [ Deck [ Batiom Stepsz [0.00  Foaz [oon e[ Mork tes oo e, [Conner ] 21 e afer [

Bowdroughing [ Deck [ Bottom Stepsdz [0 Fodz 0.0 [~ Clamp board

I Along CF [ [Ec Magndr [000 Ltz o]

Ceplay Al ™ Auso-colapse (e s shown on sreen) Aoghy Sarve as defoult param, Use: chefindt paraen. ?
n

Press F1 for help

mm |8 L8021

[r:-00000 [zEa1

- Si el espacio en blanco es un bloque EPS, marque la opcién Block blank y definir sus dimensiones.
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' Shapeld X 9.1.27 Debug Design Pro - Export - Sean - CNC Bull Mose Disk 4-5 Auis Mubti-toals Perpetual - icensed ta Thomas Wilmin - New - o b4

@ B E & WDesan | @Dview [FPan | |[CNC em |mm)|inch in/f

CHE Machine - Cllsers\thoma\Documents\53d modek\ShapeddXiMachinesVit\Machine_TEEKCLs3d.aml
Setings > | BankPos. < | Tooketh> | Fugs> | BuNos> | Cubtes> | Aes> |

Blark Machine Origin — X Y— £

T Use aiflank [0 0sarsVhvma \Dasuments 5 34 mesas LSblarka LS BRaris Supe |- | poaten  [0.00 | [39500 [0.00 | fem [raiswe =]
I tatoblsrkmargn [ Bockblank [ Reverse Nose/Tad Board Fip Offset W WW

Thdness [17840  wdth [9000  Length [1859.10 |Boad Position |
[ Sectoncheck Tal f————o— o= x [o00
Stringer roughng [ Deck [ Bottom Stepsz [o.00  roaz [0o0  #fT
Bosrdroughing 7 Deck ¥ Bottom Stepsc? [300  F.dz [15.00

F Mongat [ Felowblanket, [T cél oty magndr [0.00

Disiay M | [ Auta-calapee s a5 shown an screen) socky Save as defindt param, || Use definit param, [7]

Emnfomup fmm EE3733 (0000 [Z53993 | —

- También puedes cargar un Blank previamente disefiado con Shape3d (o Aku shaper).
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| ¥ Shapeld X .1.2.7 Debug Design Pro - Expart - Scan - CNC Bull Mose Disk 4-5 Sods Multi-tools Perpetual - Scensed to Thomas Vilmin - New
File Board Mode Veew ORCmachne [hplay Windows Lense

o p—

B eE =

Tutorial de Shape3d X
% Design | @30 view [ Plan |

& cNe

cm |mm | inch inf

AR Pt - D
CECK

s E @

/8]

[ II-IIEII.IE}EI

Sethngs =

CNE Machine - C\Lsers\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\Mac hinesVX\Machine_AKL_Disk + Bulls3d.xm|
[ Barkros < | Tospaths |
Blank

Pugs> | Dok | Buivoses | awmx
Mt Orign — X i 2
¥ use aBlark | C:\UsersithomaiPocuments |53 modes L iSblarks |1 Blarks Supe Posten  [-L200.0C [0.00 [s00.00  #om [Tadston =] _—
_
I Aeverse Mose Tl Bank I~ Reverse bose/Tal Board | Bank Selector Fpofset [000  [o00  [000 T —
Hiank tad it g the leng®y | 0.00 Mg ot (| 0.00 Board Pomton :-‘-MB x wdth 2l & - e —
[ sectoncheck ol f——— oz x [0.00 i (o000 [0000 [2000 [000 fafter upsde
vinger roughing [ Deck [ Bottom Stepsd? [0.00  F.d2 [000  e]1 H2 ,mlm[m[? o
Boardroughng [~ Deck [T Bottom Stepsd? (0000 Fod2 [0.00 From IO'V'] orblark | Tl | [Mose |[Exy, | [ Ref- board
s after fip
[ ke O kot [ ot Margn v [0.00 :
Dy 4l I sute-colagme Tais A% shiown on sorneen) Apply Save a5 default parsm. Use default parsm. ?
|Press F1 for help [mm[c8zsie  [v.-92m  [Z&mae
- Puedes mover e inclinar el tablero dentro del espacio en blanco con el mouse o las flechas del teclado.

También puedes establecer la posicion del tablero en el espacio en blanco usando el boton Board Position .
Paosition in Blank

dy dz
| 0,00 | -1.69

Tilt I 1,229 ©
QK || Apply || Cancel |

- El Blank Selector escaneara todos los archivos en una carpeta y subcarpetas seleccionadas, y mostrara la lista de
tablero en la parte superior.

espacios en blanco aceptables, con aquellos cuyas curvas de cubierta coinciden mejor con la curva de cubierta del
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Pt

B | Blank Selector
Folder |D:‘|,Dc:v:uments‘|53d models\Elanks Browse... [ Indude subforders
Mazx. length difference 6.00" Min. foam excess | 0.01° Only check thickness [

Load Elanks

| Blanks | Length | Max, thick. deck | Min. thick. bot. | Av, foam exc... |

Pos,

| Sel.

{1 6.2-R_test.s3d 6 2.88" Q.37 0.11" 0.26" Center =
6.2-R.53d g 2.88" 0.37 0.11" 0.26" Center =
| 6.2 _5tr2.53d g'2.88" 0.37 0.11" 0.26" Center =
| 6.2-R _Str.s3d g 2.88" 0.37 0.117 0.26" Center =
blankRect_200_50_15.53dx 6 6. 74" 2.00" 167" 214" Tail =

]

- A veces puedes usar un espacio en blanco pero corta un trozo de la parte trasera y/o delantera porque es demasiado
largo. En este caso, en lugar de redisefiar un espacio en blanco en Shape3d, puede usar la funcion de corte de

punta/cola en blanco sobre la longitud para decir, por ejemplo, que corta 10 cm de la cola y 20 cm de la punta.

Es muy importante utilizar un espacio en blanco, incluso uno con un disefio rudimentario, ya que esto daré lugar a una

trayectoria de corte que no comienza directamente en las abrazaderas, sino un poco mas lejos.

- Si el espacio en blanco es mucho mas grueso que el tablero y tienes una herramienta corta, puedes usar la funcion
Stringer Roughing. La trayectoria de la herramienta cortara el larguero de una manera optimizada para que la
herramienta nunca corte mas profundo que el Steps dZ. El Final dZ es el espesor restante del larguero después de la
roughing, que se cortara durante el stringer path. Puede definir varios pasajes escalonados de F. dZ poniendo un valor

mayor que 1 en el campo # .

- También puedes utilizar la funcion Board Roughing que realizara pasadas rapidas dondequiera que haya un espesor
significativo de espuma para mecanizar, sin cortar nunca mas profundo que Steps dZ . El Final dZ es el espesor de

espuma que queda después de la roughing.
El campo Margin dY permite ampliar la zona de desbaste.
La casilla de verificacion Along OY define las trayectorias de desbaste en la direccién del ancho Y.

La casilla de verificacion Follow blank otl. hace que el contorno de la trayectoria de desbaste siga el contorno en blanco

en lugar del contorno de la placa.
La casilla de verificacion Outline only limita el desbaste al borde del tablero.

Hay 3 posibles configuraciones de la maquina para el sistema de sujecion de piezas en bruto.

La pieza en bruto se puede sujetar:
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- El centro de Clamps(es decir, el eje de rotacion) se puede alinear con el punto superior, el punto central o el punto
inferior de los extremos en blanco.

- Se puede ajustar un desplazamiento vertical de las abrazaderas entre el corte del puente y el corte inferior con el
campo Z level change after upside-down.

- La opcion Clamp board tips after flip colocara las abrazaderas directamente en las puntas de la tabla cortada para el
segundo corte lateral, en lugar de mantener las abrazaderas en los extremos del espacio en blanco. Esta opcion se debe
utilizar si esta realizando un corte de contorno completo al cortar el primer lado, lo que elimina los extremos del espacio
en blanco.

Si no esta utilizando un espacio en blanco en Shape3d, probablemente necesitara mover toda la trayectoria de la
herramienta hacia arriba o hacia abajo con el controlador de la maquina (es decir, cambiar la Z del origen de la maquina)
para iniciar el corte directamente en el puente del espacio en blanco. Luego recuerda mover la trayectoria de la
herramienta en el sentido contrario con el controlador cuando cortes en el otro lado:

1 Z = Z¢ center clamp

Z = 0 machine

Z = Zc center clamp

Z =0 machine

Zb=2*7t - Zc

El espacio en blanco se puede colocar sobre dos soportes. (struts)_:
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CNC Machine - C\Users\thomat\Deocuments\S3d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_AKU_Disk+Bull.s3d.xml

Settings = Blank Pos. < Toolpath = Plugs = Disk = Bull Nose = Axis =

Blank Machine Origin — X ¥ Z(fard)

v Use a Blank | C:\Usersithoma \Documents's 3d modelsYUShlanks\US Blanks Supe Position | 1200.00 | 0.00 | 200,00 from ’—_lTaiI stop -
[ Reverse Mose/Tail Blank [~ Reverse Mose/Tail Board | Blank Selector Flip Offset | 0.00 [0.00 [0.00

Blank tail cut over the length | 0.00 MNose cut | 0.00 Board Position Supports X Width — 2(/ard) dz ¥ Bar supports
[~ Section check  Tal | Nose X [0.00 Hi  [1s00.0c [100.00 [280.00 [-0.00 (after upside

—dow

Stringer roughing ¥ Deck |¥ Bottom Steps dZ | 10.00  F.dZ |2.DD #|1 H2 |255c|,|3[ | 100,00 |230,|:||:| |{|,0c| i
Boardroughing [ Deck [ Bottom Stepsd? |EI.EIIJ F. dZ |IZI.IZIEI From orblank | Tal |[Nose |[Extr. | [ Esz.alﬁrr%ip
[ I [ Margin dY | 0.00

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Appl Save as default param. lUse default param. ?

- En este caso el espacio en blanco se puede seleccionar como en el modo Abrazaderas.

- Datos de contacto Machine Origin puede entonces definirse por la posicion de los soportes.

- La posicion de los soportes H1 y H2 , con respecto al origen de la maquina, o bien a la parte trasera o delantera del

blank, se define en el apartado "Supports".

- Con el cuadro "dZ" se puede establecer un desplazamiento vertical de los soportes entre el corte de la cubierta y el

corte del casco.

- Tener en cuenta que al cortar el primer lado (cubierta o casco), el blank se posiciona sobre los dos soportes. Mientras
que al cortar el segundo lado (casco o cubierta), es la tabla la que se posiciona sobre los soportes.

- La opcion Bar supportsdefine los soportes como barras horizontales en lugar de 2 puntos de contacto por soporte.

Hara una diferencia tan pronto como el tablero tenga un deck covex o un V.

- Una variacion del modo de soporte es el modo Support Axe. En este caso, el blank se posiciona sobre ambos soportes
al cortar el primer lado. Pero luego el espacio en blanco se gira alrededor del eje horizontal a lo largo de la longitud. Este

modo es adecuado para maquinas con automatic flip assist system.

El espacio en blanco se puede colocar sobre una mesa:

- Modas Table Y Mold Corresponde a maquinas CNC de cama plana.

CNC Machine - C\Users\thoma\Decuments\S3d models\Shape3dX\Machines\VX\Machine_ZEEKO.s3d.xml

Settings = Blank Pos, < Toolpath = Plugs = Bull Mose = Cutters = Axis =
Blank Machine Origin — ¥ ¥ il
[ Use aEBlank | Position |D.E|D | -345.00 | 0.00 from m
[ Autoblankmargin - [ Blockblank [ Reverse Mose/Tail Board Flip Offset | 0.00 | 0.00 | 0.00
Thickness W Width IW Length lm Board Position
W Section check  Tail [ Mose X | 739.65
Stringer roughing [~ Deck [~ Bottom Stepsdz [0.00  F.dz [0.00  #[1
Boardroughing W Deck |¥ Bottom Stepsdz [30.00 F.dZ |15.00
[ Along OY I Follow blank ol, [~ O#. only Margin d¥ W
Display Al [ Auto-collapse (3xi= a= shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

- En este caso el blank queda plano sobre su punto mas bajo. Este modo es el mas adecuado para bloques en blanco y

varillas para sujetar la tabla después de cortar en ambos lados.
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" Shape3d X 9.1.0.4 Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shepbot PreCAM Barlan - m} X
File Board Mode View CMCmachine Display Windows License
@ T 8 = %Design | @3Dview|| ) Plan CNC | cm @ inch in/f padde3 | hew
& DA\Documents\53d models\Shape3dX\Samplesiipaddle3.s3dx:2 o[ B ]
i 5 = [ ]
AR APt e—ar@[saE0 2 (05 nEHE
CNC Machine - D:\Documentsi53d models\MachinesThemasViX\Machine_BullNose_Table_Mew.s3d.xml
Settings = Blark Pos. < Toolpath = 3D Layers > Bull MNose > Axis =
Blank Machine Origin — X Y z
[~ Use aBlank IS:\.-lIainWain Datal1 Perso\surfiShape 30\G code'Bloc390x23x30 | ... ’7 Position | 0.000 0.000 216.000  from |Tai| stop j
™ Auto blank margin §
% Blodk blank Thickness | 285 width 6553  Length |4300
[ Sectioncheck  Tal } Nose X |0‘000
Stringer roughing Deck [~ Bottom [ Stepsdz IU‘UUU
Board roughing atl, only 7 Deck [~ Bottom [ Stepsdz ID‘DDD
Display Al I Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

For Help, press F1

La pestaina "Tool Path"

Nariz de toro

CNC Machine - C\Users\thomaDocuments\S3d medels\Shape3dXi\Machines\X\Machine_3DM_NaturesShapeBullNoseBig.s3d.xml

Settings >

Blank Pos, = Toolpath <

Plugs =

Bull Nose = Axis >

[mm [x: 138,743 [v: -0.000

|z: 1084607 |

[ 4

sition *ISemnd - I—

Deck IConcentric LI ICenter-to-LI V¥ anti-dodk,

—Path sequence

Bot. ICon::entric LI ICenter—to—;I [ Anti-dodk,

Dedk I 180

Max angle (%) Bottom | 130

[ Sguare rails

[~ ZigZag down moves

—Stringer paths %—W Deck ¥ Bottom —
# of 5tringers I 1 # of Ghost paths I 1 I 1

Z shift IU.UU Ghosts dZ shift IU.UU IU.UU
Y shift 0.00 Extend extr. Tail [ r
Mose [ I~
Ghost dY I 0.00
Cutends Tal [ r
I Upward cut Nose [ r

—Outline cut{Third vl—p Deck [~ Bottom -
#ofpaths [1 zshift [13.97 [10.00
drshift [0.00 vshift [0.25 [0.25

dZ shift ID.DD anti-dock, [~

Avoid st " ¥ Tal W Tal
WoId STiNger a F Mose F Mose

Str. width I 3.81  dZ height I 25.40

[™ Chedk tips before cut
—Starting position—r Auto
X |3L75 Y |0.00 Z|9.85

from IFirst point;l

—End position ——v  Auto

[ cuttail first [~ Cutbottom first

Margins
Deck Bottom

Tl W |85 @ [15.7

Nose [# |-15.?5 ¥ |-15.?5

—Path between lines

[ Squared

¥ Continuous Mb pts. |3

Rods number—lo_
w[  w[

r—Sandwich

x|o.oo Y |oo0 Z[3L75 from |Lastpoint;| I Apply to outiine path Deck |o.uo Rattom |o.uu
Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?
Disco, bull nose simétrico o maquina 4-5
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d moedels\Shape3dX\MachinesVX\Machine_AKU_Disk+Bull.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath < Plugs = Disk = Bull Nose = Axis =
Path sequence position —{Second ¥ Stringer paths First - |-Iv Deck ¥ Bottom Outline cut{Third = |1 Deck [ Bottom

Deck |5idef5ide ﬂ |Center-to-ﬂ ¥ Opposite # of Stringers | 1 #of Ghostpaths |0 ] #pofpaths | 1 Zshift |o.00 0.00
Bot. |5idef5ide ﬂ |Center-t0-ﬂ ¥ Opposite Z shift 0.00 Ghosts d7 shift | 0.00 0.00 dy shift |0.00 ¥ shift |0.00 0.00

¥ shift 0.00 Extend extr. Tal [ r "
Max angle (¥) Dedk | 180 Bottom | 130 Nose [~ r dz shift | 0.00 r
GhostdY | 0.00 el : v Tail v Tai
Deck/bot limit [Tuck+Flat Bottom - = Sualon bl cut Cutends Tal [~ ¥ vold stringer a r -
wallow tail cu vl .
I~ Tuck Sharpening Dedk ™ ! Partizlly Nose F2 - Str.width | 5.00  dZ height | 10.00

Er o 540 minZ 0.00 [¥ Cuttail first [ Cutbottom first  Check blank position after upside-down: [ Tal [ Mose [ Twice

Starting position d Marginzs Path between lines
Deck Bottom ;
x [o.o0 v [ooo z[5080 from [Firstpoint =] — v Continuous b pts. 0
fal []|0-00 | [ |0-00 ™ Squared
End it ¥ 0.00 0.00
e Mnce | | |05 e Sandwich Relief cuts W Auto

X |':'":":' ¥ |':'":":' z |31"75 from |'-‘5'5t F'D"“J [~ Apply to outline path Deck |0.00 Bottom | 0.00 Indexes

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Appl Sawve as default param. |Jse default param. ?

Esta pagina define los componentes generales de la trayectoria de corte:

Path Sequence

- En el grupo "Path Sequence" Puedes elegir entre las tres opciones:

"Side/Side" cortar un lado tras otro,

"Concentric" alternar las lineas de corte de un lado a otro,

"Side/Side Conc." hacer un camino concéntrico de un lado al otro,

"Conc. S/S rail" para hacer un recorrido concéntrico en el centro del tablero, y un lado y otro en el riel,

y "One Side" cortar solo un lado.

Con una fresa de punta redondeada, la trayectoria concéntrica da lugar a ranuras mas regulares que la de lado a lado,
pero puede haber cierta asimetria. Lado/Lado Concéntrico proporciona ranuras regulares y asegura la simetria si se
combina con un cambio en la direccion de rotacion.

Luego tienes la opcién de comenzar el corte en el centro y terminar en los rieles, o hacer al revés.

- "Anti-clockwise" Cambiara la direccion de rotacién de la trayectoria de la herramienta concéntrica.
Estos ajustes pueden ser diferentes para la cubierta y para el casco.
- Para un bull nose de 3 ejes, puedes marcar la opcién "Square rail" Si no desea cortar el riel inferior.

Para un disco, simétrico o bull nose de 4-5 ejes, puedes elegir la separacién entre la cubierta y el casco entre las
opciones:

"Apex" lo coloca en el punto mas ancho.

"Tuck" Coléquelo lo mas bajo posible (dependiendo de las dimensiones del motor) entre el punto del vértice y el punto
del riel. Tenga en cuenta que si el motor es grueso, las lineas inferiores se desvian intencionalmente de la ruta original
para que el motor evite el espacio en blanco.

En este modo, puede utilizar la opcién " Afilado de pliegues " para evitar que se desafile el pliegue del riel si la maquina
no esta perfectamente alineada.

"Tuck+Flat Bottom" es idéntico a "Tuck", pero las lineas a continuacion se limitan al punto del carril.
"Square rail" No corta el riel inferior.

"Up rail" Establece la separacion mas baja posible al cortar el casco.
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- En ambos casos puedes configurar un "Maximum angle" para que el recorrido no descienda demasiado bajo en el
carril.

Stringer paths

- Le nombre de stringers "Number of Stringers" Se puede configurar entre 0 y 3. Configurelo en 0 si no desea cortar el
larguero del espacio en blanco. Establezca 2 o 3 si el espacio en blanco tiene multiples largueros.

- A continuacion, configure el "Side shift", que es la distancia entre los largueros y el eje central.

- La"Z margin" dara un corte de larguero mas alto que el larguero real si se define positivo. Puedes usar esto si deseas
terminar el encordador a mano.
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-
CNC Machine - D:\Documents\S3d models\MachinesThomasVX\Machine_3DM.s3d.xml

Settings | Blank postion ToolPam|Tm|Pah2| Cutter | Axs |

Sequence  [WNEmNE v | [CentertoF ¥ ™ Anticiock.
Sequence bot. ImelncEI ICenteHo—le I~ Anti-clock.
Square rails [~
Max angle (')

Deck |180  Bottom |[180

~Path posttion f|Secon-d v! -

- Sungerpahe soston [t <]
Numberof Stingers ~ [3

Sideshift [15.00 Zmarg. [0.00 Y shift IW 7 shit W

#of Ghostpaths Deck [T Bottom [0 [ Avoid stingertips
Ghost Z shift 1.00 [oo0 Widh [100  Height [1.00

Outnest —pston [0 =],

¥ Top [ Bottom [V Anti-clock.

- También puedes agregar uno o mas Ghost paths con un "Side shift" y uno "Z shift" (para varios ghost paths el Z shift

disminuye paso a paso).

- Para el cortador Bull Nose, la opcién "Upward cut" crea una trayectoria de largueros que siempre cortan hacia arriba,

para evitar que la espuma se queme.

- También para el cortador Bull Nose, la opcién "ZigZag down moves" sustituye todos los descensos verticales al inicio o
entre los recorridos de los railes por movimientos en ZigZag, para evitar quemar la espuma.

- Para maquinas Disk+Bull Nose, la opcién "Swallow tail cut" permite cortar la cola de golondrina con la fresadora al
final del corte inferior, en caso de que no esté ya cortada como capa 3D.

- Si marcas las casillas "Extend stringer", el recorrido del larguero se extendera horizontalmente para terminar la punta.

L

- También puedes marcar las casillas "Cut stringer ends" bajar la herramienta hasta el extremo del larguero para cortar

el extremo.
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Outline cut

Para maquinas de 3 ejes con cortador de punta redondeada, se puede agregar una ruta de contorno al corte de la
cubierta y/o del casco.

La ruta de contorno predeterminada se calcula de modo que el cortador llegue hasta el fondo de la pieza en bruto, pero
sin superar la altura de la herramienta.

Puedes agregar un "Y shift" para que el contorno deje un poco de espuma para terminar a mano. Y uno "Z shift" Si
desea mover esta ruta hacia arriba o hacia abajo. Estas configuraciones pueden ser diferentes para la parte inferior y la
superior.

Puede definir multiples rutas de contorno con un "dZ shift" Y "dY shift" entre cada pasaje.
Puede cambiar la direccion de rotacion marcando la casilla "Anti clockwise".

Controlar "Avoid stringer tips" Si desea que la ruta del contorno salte sobre las puntas de los encordadores (y las
abrazaderas, si las hay). Luego puedes configurar el ancho. "Str. width" del encordador (o abrazaderas) y la altura del
salto "dZ height".
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El orden relativo de estos tres componentes se puede cambiar usando "Order" :primero el trazado del larguero, luego las
lineas, luego el contorno. O dibuja el contorno, luego las lineas, luego el cordel...

Cortar la cola/parte inferior primero

La casilla de verificacion "Cut tail first" hace que la trayectoria de la herramienta comience en la parte posterior de la
placa en lugar de en la nariz.

La casilla de verificacion "Cut bottom first" Se debe utilizar si comienza el corte desde la parte inferior de la tabla en
lugar de desde la cubierta.

Marque en blanco

La casilla de verificacion "Check tips before cut" hace que el cortador toque los extremos de la parte trasera y delantera
del tablero antes de cortar, para comprobar la posicion de la pieza en bruto.

La opcion "Check blank position after upside-down" hace que el cortador toque cada lado de la tabla antes de cortar
el segundo lado de la tabla, para verificar la alineacion.

Starting/End position

Y "Starting position" se define en "Auto" La trayectoria de la herramienta comienza 1,25" por encima del primer punto
del corte del larguero. Esto puede ser en la parte delantera o trasera si la caja "Cut tail first" esta marcado

Si no esta configurado en Automatico, puede configurarlo en cualquier posicién relativa al frente, atras, centro, origen o
primer punto de corte. Tenga en cuenta que parte posterior y frontal se refieren a la esquina superior de la parte posterior
y frontal del espacio en blanco. Mientras que el centro corresponde a la superficie del tablero final.

Puedes configurar el "End position" de la trayectoria de la herramienta de la misma manera.
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EL "Margins" Permite detener el curso antes de que finalicen los tableros. Se pueden configurar con diferentes valores
para la parte delantera o trasera, la cubierta y el casco. Se puede utilizar si la tabla es demasiado larga para su maquina

y necesita cortarla en dos trozos.

Path between lines

El recorrido entre lineas, frontal o posterior, puede ser una ranura o un movimiento continuo con un numero fijo de

posiciones.

Sandwich

El campo "Sandwich" permite eliminar espesor constante adicional de la cubierta o del casco para la construccion tipo

sandwich.

Rods

Si esta cortando la tabla de un bloque de espuma EPS, es posible que desee que la tabla permanezca adherida al resto
del bloque al final del corte en lugar de caerse. En este caso, solo para cortadores de punta redondeada, puede definir

una cantidad de "puentes" que no se cortaran.
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Relief cuts

Para las maquinas de disco, puede configurar un numero de "Relief cuts" o que eliminara la espuma extra del espacio en
blanco en la parte trasera para que no sea golpeado por el motor. También puedes marcar la opcion Automatico para
que el numero se calcule automaticamente en funcion del radio del disco y el ancho de la espalda. O puede configurar la

secuencia de cortes de alivio que desee, como 6-15-22, para que haya un corte de alivio en la sexta Pasada |5

decimoquinta P24 y |3 vigésimo segunda P253% en cada lado.
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La pestana "Plugs"

Si la placa contiene carcasas, la ventana de configuracién del CNC mostrara una pestafa Plugs.
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CMNC Machine - ChUsers\thema\Documents\S3d models\Shape3diiMachinesViiMachine_KKL.s3dxml n
Settings = Blank Pos, = Toolpath = Flugs < Bull Nose = Axis =
v CutPlugs Select Plugs
[~ Position only Plugs sel. | Zmarg. ¥ marg. | Up Max cut depth dZ 0.000
[~ Export separately W Fin 1 X 0.000 0,000 Depth Z margin 0.000
WFin2 X | 6.000 g.000 |~ Width ¥ margin 0.000
W Leash 3 X 0.000 0.000 .

[¥ Display main toolpath [~ Stringer roughing

Iv Display plugs toolpath Max str. rough. dz | 0.000

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

Si marca la opcion "Cut Plugs”, el cortador cava los agujeros para todas las cajas seleccionadas en la lista.
El orden de corte de las cajas se puede cambiar haciendo clic en * en la columna Up.
Tenga en cuenta que solo cortara toda la carcasa si la herramienta es lo suficientemente pequena.

- Si la opcion "Position only" Si esta marcada, el cortador solo hara una pequefia marca en el centro de las cajas.

La profundidad maxima de corte "Max cut depth dZ" permite cortar las cajas en varios pasos de profundidad dZ.

Estos pasos dZ se pueden reducir para las cajas centrales en caso de que haya un larguero de madera utilizando la
opcién "Stringer roughing".

Los agujeros de las cajas se pueden hacer mas grandes o mas profundos usando los margenes. "Y and Z margins".
Estos margenes se pueden configurar de forma diferente para cada cuadro.

La pestana "3D Layers"

Si la placa contiene capas 3D, la ventana de configuracién del CNC mostrara una pestafa 3D Layers pestafa.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 183/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X

CMNC Machine - ChUsers\thoma\Documents\33d moedels\Shape3dXiMachinesVi\Machine_APS_Motor with Box.s3d.xml n
Settings = Blank Pas, = Toolpath = Plugs = 30 Layers < Disk = Axis =
Select 30 layers
[# Cut 3D layers after whole board Layers | Sel, | Group | Mblj2 | Cutin. | In.m... | Out. m. | Tail m. | MNose... | Rough. | Str.r. | Prop. |
I_ Export 3D layers path separately ﬂ Swallow Tail X 5 Tail 15 X 0.00 0.00 0.00 0.00 ¥ =
[ allin ane File 00 Swallow Rail X 3 Tail 15 X 0.00 0.00 0.00 0.00 X =3
00 Channel 1 X 20 X 0.00 0.00 0.00 0.00 =
[+ Display main toolpath " deco =z
¥ Display 3D layers toolpath

Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

Esta pestafia contiene la opcion Cut 3D layers separately que le permite cortar toda la cubierta y el casco sin las capas
primero, y luego hacer una segunda ruta para cortar las capas. Esto es muy util para puentes excavados profundamente,
por ejemplo, si su herramienta no es lo suficientemente larga para cortar todo el puente de una sola vez. Esto también
proporciona un mejor acabado ya que la trayectoria de las capas sigue su contorno.

iTenga en cuenta que esta funcion solo debe usarse para capas céncavas !

Esta pestafia contiene la lista de capas activas para que puedas elegir qué capa se cortara con todo el pliego y cual se
debe cortar después.

Las capas seleccionadas se recortaran una tras otra a menos que establezca el mismo nombre de grupo para varias
capas. Las capas del mismo grupo se cortaran al mismo tiempo.

La opcién Export 3D layers path Separately le permite exportar toda la ruta de corte de la cubierta o del casco a un
archivo y la ruta de corte de las capas a otro archivo. Esta opcién es util si desea utilizar una herramienta diferente para
las capas. Si no tiene una opcién de herramientas multiples, puede generar toda la trayectoria de la herramienta del
puente con un cortador, luego cambiar las dimensiones del cortador y volver a exportar los archivos de corte con un

nombre diferente.

La opcion All in one file Esto es para el caso en el que cortas las capas 3D una tras otra y exportas sus rutas por
separado, pero quieres un archivo para todas las capas y no uno por capa.

& Shape3d X Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropic

File Board Mode View CNCmachine Display Windows License 2

@,. S § = %Desion | @3Dview [ Pian || CNe | mm inch in/f
© pade 02 e

Q'@{ﬁ%rhq-—‘/@@éﬁg Z » « n =

Settings | Blsnkoositim' Tool Path | Tool Path 2 3DLmn|Cuner] Aods |
[V Cut 30 layers after whole board Select 3D layers

W Export 3D layers path separately Layers Sel. | Nov2 | Catin. | Marin. | Mar.out. | Martsi | Mar.nose | Rough. | dZ | Prop.

[¥ Cut 30 layers one after the other Fail cut >

[V Export 3D layers in cne file 00 Chamnels >
O Deck X 10 X 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 >

[~ Display main toolpath
[V Display 3D layers toolpath

Reduce<< Appl

Press F1 for help [em 11701 [v:-000 [z 14654 | [ 4
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Para cada capa 3D puedes establecer el nUmero de lineas, margenes y también agregar pasadas de recorte. (roughing).

| Layer 1 n.

[v Cutafter whole board

Group | 3 Tail

nolj2 | 15

Margins — v Cut inside layers

QOuter 0.00 Inner 0.00

Axis number |4+

= Max angle | 130

Tail 0,00 Mose 0.00
|v Stringer roughing Steps dZ | 10.00

v Roughing v Along OY StepsdZ | 20.00

Cutter | Main j

Stringer roughing |':'-lttEF 2

=l
Roughing | Cutter 3 ﬂ

QK Cancel

La opcion Cut inside layers creara una trayectoria de herramienta con una trayectoria exterior desplazada por el radio
de corte.

El Group Permite cortar varias capas al mismo tiempo.

Puedes elegir el numero de pases number of paths en la capa seleccionada. capa.

Para maquinas de 5-4 ejes, puede optar por limitar el corte de una capa 3D a 4 o 3 ejes.

También puedes configurar un Margin para que el recorte de la capa 3D comience un poco hacia adentro.

El Roughing Agrega multiples pasadas para limitar la profundidad de cada pasada a un paso maximo Steps dZ.
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& Shape3d X Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 30M 3Emmegi APS3000 AKU DSD KEL Shopbot ProCAM Barland Tropic

m mm inch inff

Eile Board Mode View CNCmachine Display Windows License 2
[ : p

6S 8 =% % Design || @3D view | ] Plan
& addlel s3dic?

QAR (2 v -— e @ (5|

[

.lil.og)(nJ

chine - D:\Document d models\Mac M\Machine B

Settings | Emkpuaitim' oo!Pdhl Tool Path 2 30‘-@""0&1&] Ads |
Ll ¥ Cut 30 layers after whole board Select 3D layers

¥ Ewport 3D layers path separately [ Loyers Sel. | _No2 | Cutin. | Marin. | Mar.out. | Martail | Mer.nose | Rough. | dZ | Prop.

[V Cut 30 layers one after the other Fal et »

[V Export 3D layers in one file 00Cnannels i
0O Deck X 10 X 0.00 0.00 0.00 o.0a X 2.00 >

[~ Display main toolpath
[¥ Display 3D layers toolpath

Reduce<< Apply ?

Press F1 for help [18 [c21a00 [v:1727 [Z2604 | [ [ 4

Para las maquinas multiherramienta , puede elegir una fresa diferente para cortar, desbastar y desbastar.

La pestana "Cutter"

Esta pestafa contiene las dimensiones del cortador tal y como se muestra en el dibujo, ya sea de punta redondeada, de
punta redondeada simétrica o de disco.

Bull Nose
CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d medels\Shape3dX\Machines\VX\Machine_PrecisionShaper.s3d.aml n
Settings = Blank Pos, = Toolpath = Plugs = 3D Layers = Bull Nose < Axis =

W

Bull Mose Dimensions

Corner
Diameter D I 44.45 radius R.1 I 11.43 Tool

holder dia. | 9.0

: Bottom W
Height H I 73.66 radius B2 2540.00
Display All [~ Auto-collapse (awis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. 7

- El diametro D es el diametro total de la fresa.

- El radio de la esquina R1 es el radio de la esquina de la punta del toro. Debe ser menor que D/2 ( R1 = D/2 da una
punta esférica).

- El radio inferior R2 es el radio de la parte inferior esférica de la fresa. Debe ser mayor que D2 . Establezca R2 en un
valor muy alto si la parte inferior de su cortador es plana. Pero la trayectoria de la herramienta no suele ser tan suave si
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la parte inferior de la fresa es plana.

- H es la altura del cortador. Se utiliza para calcular la altura del paso del contorno, y también con puntas de toro
multiples, si las herramientas no tienen todas la misma longitud.

- El Tool holder diameter Se utiliza W si es mas grande que el diametro de la fresa D para evitar la colision con la pieza
en bruto.

Bull Nose para 4-5 ejes

CMNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_3Emmegi_Clamps_4-5 Multi Bull Nose.s3dxml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = 30 Layers > Bull Nose < Cutters = Axis =
Bull Mose Dimensions d Axis number IE 'I Ref. A angle (%) I ]

Max cutter angle/Oz (%) I 180 Invertsignofa [

Corner
Diameter D I 53.00 radius R1 I 19.00 Tool
Max var anagle (%) I 180 Ref. B anale (%) I i}

holder dia. I 19.05

Height H I_ Bottom i W
=g 62.00 radius R2 10000.( Switch cut angle/Oz I 180 Invertsignof B [
Arm length I 205.C  Armlength 2 I 0.00
Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

- Para maquinas de 4-5 ejes, ademas de las dimensiones de la fresa, se puede especificar el nimero de ejes: 4 o0 5.

- El angulo Max cutter angle/Oz es el angulo maximo del eje de la herramienta con el eje vertical en grados (Deg) que la
maquina puede manejar.

- El angulo Switch cut angle/Oz es el angulo de transicidn entre el corte con la punta de la herramienta y el corte con la
parte vertical de la herramienta. Ajuste este angulo entre 45 grados y 90 grados para cortar el riel inferior del tablero con
la parte vertical del cortador.

& Shape3d X Debug Design Pro - Export - Scan - CNC 4-5 Axis Multi-tools Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KkL Shopbot ProCAM Barland

Eile Board Mode View CNCmachine Display Windows License 2
B S8 = oesin | @Dview Fran [Gone | Emm inch inif
G Newz S

Machine

Settings | Biank posttion | Tool Path | Tool Path 2 O.ner| Ads |

Buil Nose Dimensions - - #oas number 4 v| ReAmger)
_ 5 Eo Comerain R [ Maxcutterangle/Oz () [80° Invetsinof A I~
i Switch cut angle/Oz () |70
Height H  |6.00 Bottom radius R2  [20.00 Max var angle () [90—
Am length [o00
Reduce<< Apply A0
b
Press F1 for help [7484[%: 107.95  [v:22.54 Z.-572  |A:-3331 [B:0.00 4

- El angulo Max var angle es la variacién maxima del angulo de la herramienta a lo largo de una pasada de atras hacia
adelante. Si este angulo se establece en 0, la herramienta mantendra una inclinacion constante de atras hacia adelante y

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 187/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X
cambiara entre cada pasada.

- La longitud Arm length es la longitud del brazo entre el centro de rotacion y la punta de la herramienta.

- El angulo Ref. A angle es el angulo A ingresado en los archivos de corte exportados cuando la herramienta esta
vertical. El signo del angulo se puede invertir.

> X

- El angulo Ref. B angle (solo para 5 ejes) es el angulo B escrito en los archivos de corte exportados cuando el brazo
esta en el plano Oyz (el plano de las parejas). El signo del angulo se puede invertir.

Disk
CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d medels\Shape3dX\Machines\VX\Machine_AKU_Alan.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Disk = Axis =
—Disk " I Use actuato
se actuators
Diameter IZBI.SD[ Thick. I 10,000 Cormerr, I 5.000
X1 I'II fo. I [ from tail
- | -
Motor I front—v back X2 IIII fo. I I~ from tail
Arm Width I 130,000 Thick. I 145.00( I I .
X3 |0 fo fram nose
Box Width I 0.000 Thick. I 0.000 Height I 0.000
Display Al [~ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Save as default param. Use default param. ?

- El Diameter es el diametro total del disco.
- Thickness es el espesor del disco.
- El Corner radius es el radio del borde del disco (0 si es cuadrado, grueso/2 si es redondeado).

- El disk Motor se puede colocar en la parte delantera del disco (hacia la punta del tablero) o en la parte trasera (hacia la
parte trasera del tablero).

- Puedes configurar el ancho Width y grosor Thickness del brazo que sostiene el disco. El brazo tiene un fondo
semicircular.
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Arm thickness Arm width

— —
m =
z

-'Y puedes configurar el ancho, el grosor y la altura. Width , Grosor , Alto de la caja que contiene el motor del disco, si
es mayor que el brazo.

Arm thickness Arm width
— —
M -
z
Bao
- height
X X
B w2
- — &
Baox thickness Box width
w

- Las dimensiones del brazo y de la carcasa del motor se utilizan para calcular la trayectoria de corte de la parte inferior
del riel para que el motor no toque la pieza en bruto.

- En las maquinas Aku/Surf Shaper, puedes configurar las posiciones de los Acuators.

- En las maquinas APS3000, es posible configurar el tamafio del marco de la maquina para evitar dafarla con el disco.

Bull Nose Simétrico
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CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\S3d models\Shape3dX\Machines\X¥\Machine_3DM_SymBull.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = 3D Layers = Bull Nose = Axis =

w
- »

Bull Mose Dimensions

Carner
Diameter 0 | 79,38 radius R.1 10.67 Tool

Corner rad.
top RIT 10.67
holder dia, | 19.05

- Bottom W Bottom rad.
Height H 31.75 radius B2 473.71 top RIT 473.71
Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) Apply Sawve as default param, lUse default param. ?

Las dimensiones de la punta de toro simétrica se definen de la misma manera que para una punta de toro normal.
Los radios superiores R1T y R2T pueden ser diferentes de los radios inferiores.

- El Tool holder diameter W se utiliza para calcular la trayectoria de corte de la parte inferior del riel de manera que el eje
no toque la pieza en bruto.

Multi Bull Nose

CNC Machine - C\Users\thoma\Documents\53d models\Shape3dXi\Machines\VX\Machine_3Emmegi_Clamps Multi Bull Mose.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Bull Nose = lm Axis =

Cutter 2 Cutter 3 Cutter 4 Cutter 5 Cutter 6 .

5 Im 5 ’W 5 IW 5 ’m 5 IW Stringer cutter |Cutber 2 ﬂ
r1 [10.000 R1 [1oo0 Rt [o.000 Rt [10.000 R1 [2.000 Outine Cuter 3 =l
R2 [1000.00 Rz [100.000 R2 [o.000 R2 [1000.00 Rz [1000.00 Sottom [Mai =
H Im H ’m H IW H ’m H Im Stringer roughing |Cutber 2 ﬂ
ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [0.000 ofx [0.000 [ [Main =
of.y [o.000 of.y [o.000 ofy [o.000 ofy [0.000 ofy [o.000

of.z |-20.000 of.z [-2h.000 ofz [oo0 of.z [0.000 of.z [0.000

Display Al [ Auto-collapse (3xi= a= shown on screen) Apply Save as default param. lUse default param. ?

Con la opcion de multiples filos, puede definir las dimensiones de hasta 6 cortadores: uno para la ruta del larguero , uno
para el contorno , uno para el desbaste , para las capas 3D, el Plugs, para el fondo .
Para cada cortador puedes establecer un desplazamiento desde el cortador principal.

El comando predeterminado para el cambio de herramienta es (excepto para APS3000, Aku/Surfshaper y 3Emmegi):

Arranque cortador principal: <Cambiar a cortador 1>
Cortador de aleta principal: <U5>

Inicio cortador 2;: <Cambiar a cortador 2>
Cortador de aleta 2: <U4>

Inicio cortador 3: <Cambiar a cortador 3>
Cortador de aleta 3: <U3>

Inicio cortador 4; <Cambiar a cortador 4>
Cortador de aleta 4: <U6>

Inicio cortador 5: <Cambiar a cortador 5>
Cortador de aleta 5: <U7>

Inicio cortador 6: <Cambiar a cortador 6>
Cortador de aleta 6: <U8>

Estos comandos se pueden modificar agregando las siguientes etiquetas en el archivo de formato del postprocesador:

Arranque cortador principal: <START_TOOL_1> ... </START_TOOL_1> <
Cortador de aleta principal: <END_TOOL_1> ... </END_TOOL_1>
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Cortador de inicio 2: <START_TOOL_2> ... </START_TOOL_2>

Cortador de aleta 2: <END_TOOL_2> ... </END_TOOL_2>

Cortador de inicio 3: <START_TOOL_3> ... </START_TOOL_3>

Cortador de aleta

3: <END_TOOL_3> ... </END_TOOL_3> Cortador de inicio 4: <START_TOOL_4> ... </START_TOOL_4>
Cortador de aleta 4: <END_TOOL 4> ... </END_TOOL 4>

Cortador de inicio 5: <START_TOOL_5> ... </START_TOOL_5>

Cortador de aleta 5: <END_TOOL_5> ... </END_TOOL_5>

Cortador de inicio 6: <START_TOOL_6> ... </START_TOOL_6>

Cortador de aletas 6 : <END_TOOL_6> ... </END_TOOL_6>

Disco - Bull Nose / Disco - Multi Bull Nose

CNC Machine - C\Users\thoma\Deocuments\53d models\Shape3dX\MachinesVX\Machine_AKU_DiskMultiBullMose.s3d.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Plugs = Digk = Bull Nose = lm Axis =

Cutter 3 Cutter 4 Cutter 5 Cutter & ) ]
5 ’W 5 W 5 ’m 5 W Stringer cutter |Ma|n j
R1 [10.000 Rt [1ooo Rt [1000 R1 [1oo0 Outine Cuter 2 =l
rR2 [100.000 R2 | 100.000 R2 [ 100.000 rR2 [100.000 ottom Mai E
" ,w v 'w o ’W " 'w Stringer roughing |Main ﬂ
ofx [o.000 ofx [o.000 ofx [0.000 ofx [0.000 R [Main =
ofy [0.000 ofy [o.000 of.y [0.000 ofy [o.000
of.z [s0.000 ofz [50.000 of.z [s0.000 of.z [s0.000

Display Al [ Auto-collapse (awis as shown on screen) Appl Save as default param. lUse default param. ?

La ultima opcién de cortador es Disco - Punta Redondeada o Disco - Punta Redondeada Multiple. Permite definir el Disco
como cortador principal, y luego uno o mas cortadores para cortar piezas especiales como cajas, capas 3D, largueros o
contornos.

Los comandos de cambio de herramienta funcionan de la misma manera que con la opcién Multi Bull Nose mencionada
anteriormente.

La pestana "Axis"

Esta pagina contiene las configuraciones de los ejes de la maquina CNC.

CMC Machine - DADocuments\53d modelsiMachinesThomasVi\Machine_Board CAD_Atuacore_3axes.xml n
Settings = Blank Pos. = Toolpath = Flugs = Bull Nose = ’T‘
Axis directions (jn the machine controler) Export options Max positions (in controler) —activate |
= 5 Write points numbers [ Min Max
Marksunit [1 ~[[mm «| =#dgs [4 ] x [-wo00000 [ 1000000
bl Max var angle between two points (%) 180 ¥ | -100000( | 1000000

= — Spindle turning direction Dwell time (s) IT i |-1|:||:||:||:||:||j | 1000000

change when change side

Display Al [ Auto-collapse (axis as shown on screen) App Save as default param. Use default param. ?

Establezca los ejes X, Y y Z y sus direcciones como en su maquina, en relaciéon con el espacio en blanco.

Puedes cambiar la unidad unit se utiliza en archivos exportados independientemente de la unidad utilizada en Shape3d.
También puede cambiar la precision de las posiciones escritas en los archivos.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 191/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X

Para maquinas de 4-5 ejes, puede configurar el cambio de angulo maximo entre dos posiciones consecutivas "Maximum
angle changecbetween two following positions" en grados.

Marque la opcion "Write points numbers" Si desea un niumero secuencial al comienzo de cada linea del archivo.
La opcién Spindle turning direction change when change side inserta la linea de comando G4 M3 o G4 M4 cuando la
herramienta se mueve del lado izquierdo al lado derecho o viceversa. Puedes establecer un tiempo de descanso Dwell

time para dejar suficiente tiempo para que el disco deje de girar antes de comenzar a cortar nuevamente.

Puede establecer las posiciones limite que puede alcanzar su maquina.

La barra de herramientas

AR 2Pt w—ar @ =

(Il
=
ﬁl

Los primeros cuatro botones son idénticos a los de la vista 3D:

LY MY 2 orer [
__* IAcercar y alejar, __*Ihacer zoom en la ventana, |l_=_mover y rotar.

Luego tenemos botones especificos:

_* | Mueve el tablero

Haga clic en la tabla de surf y mueva el cursor para moverla dentro del espacio en blanco.

’_‘ Dar la vuelta al tablero

Haga clic en algun lugar y mueva el cursor verticalmente para inclinar el tablero sobre su parte posterior.

=~

=
~ | Devolver

Gire la tabla y el espacio en blanco para ver el corte en el otro lado.

Cambia tu punto de vista.

’L‘ Lineas de corte

Muestra las lineas de corte. Haga clic derecho sobre las lineas para comprobar la posicién del cortador en cada punto y
muévalo con las teclas de flecha.

-
()
’; Exportar el archivo de corte

Generar y guardar el archivo de corte en el directorio seleccionado.

’_‘ Hoja de maquina

Muestra la hoja de impresion, con informacion sobre la placa, el blanco y la configuracion de la maquina.
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El

_— ! Velocidad de corte

Puede cambiar la velocidad del cortador en puntos especificos a lo largo de la ruta de corte (los "puntos de corte"). Haga
clic en este botén para mostrar la ventana Velocidad de corte y cambiar las diferentes velocidades o la unidad de
velocidad.

Cutting speed n

Speed unit |inn:heﬂ |mn ﬂ Cutting ime | 258 min 25 sec

Max curvature radius | 50.000 [ Progressive curvature mode

of kinks
Acceleration distance | 0,000 Deceleration distance | 0,000
Beqin lines distance 10 % End lines distance 10 b

Begin autline distance | 5 % End outline distance 5 %o
Begin stringer distance | 10 % End stringer distance | 10 o

Apply
Display All Speeds ==
| Cutting point | Speed | ﬂ
Between lines 0.0
Start Cut 10.0
Begin Stringer 10.0
Stringer 200.0
End Stringer 10.0
Mowve Down 0.2
Begin Last Stringer path 10.0
Last Stringer path 100.0
End Last Stringer path 10.0
Begin Lines 10.0
Lines 100.0
End lines 10.0
Beqin Deck Rail ines 10.0
Deck Rail lines 100.0 W
Top Bottom ?

- La distancia de aceleracion Acceleration distance permite aumentos suaves de velocidad a lo largo de esta distancia
fija. La distancia de desaceleracion Deceleration distance permite reducciones de velocidad suaves a lo largo de esta
distancia fija.

- Puede establecer un radio de curvatura maximo Maximum curvature radius que definiran los angulos "kinks" de la
trayectoria de la herramienta. Luego puedes establecer una velocidad especial para las zonas de torsion. Esto es
especialmente util para las alas...

- El modo Progressive curvature mode reduce la velocidad proporcionalmente a la curvatura de la trayectoria.

- La longitud relativa de las zonas Begin Y End Las rutas se pueden definir por separado para lineas, contornos y
largueros.

- Haga clic en una linea en la ventana Velocidad de corte para resaltar las secciones correspondientes de la ruta de
corte. Estas secciones aparecen en azul cuando la velocidad es minima y en rojo cuando la velocidad es maxima.

Haga doble clic en las lineas en la ventana de velocidad de corte para cambiar las velocidades.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205 193/221



02/05/2025 19:07 Tutorial de Shape3d X
Between lines speed n

Speed | 1000.0 V¥ Active

If the speed is set the 0, there won't be any
speed change when entering the area.

Default speed:

(if inactive) IBetweenlines
if inactive

QK Cancel

Si la velocidad se establece en 0, significa que no habra cambios de velocidad al ingresar a esta zona de velocidad.

Cada seccion de velocidad se puede desactivar para simplificar, de modo que se aplicara la velocidad predeterminada y
habra menos velocidad para configurar.

También puede pasar el puntero del mouse sobre puntos en la ruta de corte para mostrar la velocidad en esa posicion y
hacer clic derecho sobre él para resaltar todas las secciones de la ruta de corte que tienen la misma velocidad. También
puedes mover el cortador a lo largo de las lineas de corte utilizando las flechas arriba y abajo del teclado. Presione Enter
para mostrar el cuadro de dialogo Punto de corte y cambiar el valor de velocidad.

=

-
“ Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi AP53000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Multi-too ; —— Lim
File Board Mode View CNCmachine Display Windows 2

@ S 8§ = % Design | @3Dview| [ Pan || cne @.mm inch in/f
e ==
QR [2]$) —— > —ar @[S QE ) (v s nE

Cutting speed LD ME

Eottom Speedunit [m <] o ]

Cutting po... | Description ] Speed

8 Start 2000

SCT Start Cut Deck 0.0

BST Beagin Stinger Deck 440

ST Stringer 2000

EST End Stringer 66.0

BL Between lnes 9000
BLT Begin Lines Deck 8000
LT Lines Deck 1001.0
ELT End lines Deck 2220
cs Change side 2220
MU Move Up 0o

MD Maove Down 0.0

KINK Kirks 50.0

BoOT Begin Outfine Deck 800.0
aT Outline sidel S00.0
EOT End Outline sidel 800.0
MOT Mid-Outine 300.0
Bo2T Begin Outline side2 8000
o21 Outline side2 300.0
E02T End Dutline side2 0.0

RC Raise culter 2220

4 m ¢

Man curvatute radius of kinks |5

Kinks speed |5|]
Cutting time |TTG? min 30 se

Use Ctrl key to get more precision and Shift key for stinger measurement er. 8653

m L Simulacién

Esta funcién muestra el movimiento de la cortadora en tiempo real (pero sin tener en cuenta los cambios de velocidad)

Esta es la funcién anti-aliasing habitual.

@ Vista 3D del resultado del corte

Este boton abre una vista 3D con una aproximacion del resultado del corte.
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" Shape3d X Debug CNC Standard Bull Nose Standard Disk 3DM 3Emmegi APS3000 AKU DSD KKL Shopbot ProCAM Barland Tropical Brasil Channel Islands 4-5 Axis Mu?ti-ﬁ a -l&@ﬂ“
Eile Board Mode View Drawing Display Windows 1

’b.Dasign Plan I CNC

e

oa Cﬁe‘m‘ [:. _

-
Caja de color

Permite cambiar los colores de fondo y los colores del tablero y del espacio en blanco.

Colars

Background color

Machine color

Board color

Brd waterline col.
| Brd rail cal.

Blank color

Tool path color

AN EEENE

Curves width

OK

@ Camino del alambre caliente

La ventana Hot wire permite crear y exportar una ruta de alambre caliente para cortar el perfil o contorno de uno o mas
modelos.
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Hot Wire
—Blanks
Blanks | Profile | Outiine | #Cuts | Edit |
C:\Program Files (x36)\shape3d X\Mew.s3dx ¥ 3 e
D:\Documents'S3d models\Blanks's. 1-R.53d X 1 =
File I D:\Documents's3d models\Blanks'g, 1-R.53d Browse... Remove Add
[~ Profie #ofats [1 Offset X [2.00 Tit(?) [o.00
W Outline Margin | 1.00 v [zo0
[~ Fip [~ Head to tail [~ Flip one on two [T start nose
Block Length Im Machine Origin X IW Exp. axis ¥ (horiz.) |+:’{ vI LInit I"‘"Tl vI
Height | 20| v [o.00 Ywert) [+ ¥] Fact [1 <]
Min block height: 87,44 d shift | 1.00 ¥ Startright

Format file I C:\Program Files (x86)\shape3d X\frmtECode, bt Browse.., Export
- e
L ——— —_:___:—T—T_ - e
— _  ————— T ]
e T
e [ T T——
| I " et —— s N

Cada perfil/contorno se puede duplicar, desplazar e inclinar por separado.
- "# of cuts" Establece el numero de veces que desea duplicar el perfil/esquema
- "Margin" Establece el espesor de espuma adicional alrededor de la forma original

- "Offset X Y" define el desplazamiento de los perfiles/contornos en relacion con la posicion anterior

- "Tilt" Establece el angulo de inclinacién de los perfiles/contornos en grados
- "Flip" perfil de retorno

- "Head to tail" Invierta la nariz y la parte trasera cada dos perfiles/contornos
- "Flip one on two" devuelve un perfil de dos

- "Block Length Height" Establece el tamafo del bloque de espuma

- "Machine Origin X Y" Establece el cero de la maquina en relacién con la esquina superior izquierda del bloque

- "Exp. axis" define los nombres y direcciones de los ejes

- "Unit" define la unidad de exportacién

- "Fact." es un factor multiplicador de las exportaciones

- "dY shift" es el desplazamiento vertical entre dos perfiles/contornos
- "Start right" comienza a cortar en el lado derecho del bloque

- Para el corte CNC, el "Format file" Contiene el encabezado y pie de pagina de los archivos de corte de cédigo G. Entre

otros comandos, el encabezado puede contener el comando de velocidad de corte.

https://lwww.shape3d.com/Support/User_Manual_V9_FR.htm?V=20250205

196/221



02/05/2025 19:07

La barra de menu

La mayoria de las opciones presentadas en el menu también son accesibles en la barra de herramientas.

Maquina CNC

Tutorial de Shape3d X

El menu Maquina CNC permite visualizar la ventana de propiedades del CNC, las lineas de corte, exportar la trayectoria

de la herramienta o imprimir la hoja CNC.

File Beard Mode View CMNCmachine Display Windows License 7

También le permite guardar configuraciones CNC o cargar otras nuevas desde un archivo de maquina.

Properties..,

Shaping lines

Board Chart

Save as default parameters
Use defalt parameters
Change machine file

Save as new machine file

Cutting speed

Simulation b

Hat wire

También puede cargar los parametros CNC desde el archivo de la placa si contiene alguno.
Puedes abrir la ventana_"Cutting_speed" , y comenzar una simulacién de corte.
Puede ver la vista 3D del resultado del corte ("3D cutting finish" ).

Puedes abrir la ventana_ "Hot wire" .

Mostrar

El menu Pantalla le permite mostrar u ocultar las curvas principales del tablero y del espacio en blanco:

Linea de agua (o curva de apice), Curva de riel (si el punto de riel esta configurado en los marcos) y Marcos (cortes).

File Board Mode View CMNCmachine Display Windows License 7

-

Q = _t

.i-Design ~  Antialiasing

Board waterline

<

Board rail
~  Board slices
Blank waterline
-~ Blank rail

«  Blank slices

Center view Esc

La vista centrada (tecla Escape) le permite volver a centrar el tablero en el medio de la pantalla.
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La ventana Export

Export et
Element COptions Export farmat
. ¥ Top View Outline hd . ¥ |
| J " splines Text (%b)
¥ Projected [ Developed Length & Polylines Margin [0 {* PDF (*.pdf)
v " DXF (*.dxf)
-
" IGES (*.igs
- (*.igs)
~
(" Side View Stringer (bot+ded:) J
[ One side only
[ Show plugs position Facto
" One Slice Position |12.Ell' pla= R i
[ Show 30 layers 1
(" Slices [ Axis
Order |Plan X3
" Hollow Wood Plan
- Lime
- Width 0.020"
= Colaor -
-
-
-

" Whale model

Expart Close [+ Open exported file ?

La ventana Export es accesible desde el menuFile/Export...

Permite exportar un modelo, o parte de un modelo, en varios formatos.

Tenga en cuenta que la ventana Exportar requiere una licencia Design Pro (para curvas y planos 2D) Hollow Wood) o la
opcién Exportar (para exportaciones 3D) que se utilizara.

Exportacion 2D de curvas

- Cada curva de definicién de vista superior Top view (Esquema, Riel, Apice, Plantilla de giro, contorno de capas 3D...)
se pueden exportar en Projected proyectada sobre el plano XY, o utilizando Developped length (X utilizando la longitud
desarrollada a lo largo del larguero inferior o superior).

El ancho (Y) también se puede exportar proyectado sobre el plano XY usando la opciéon Ancho proyectado , o
desarrollar a lo largo de la parte superior o inferior de los cuadros para obtener la superficie desarrollada usando las
opciones Superficie desarrollada. de Bot y Surf Desarrollado. Desde la cubierta .

Por ejemplo, para exportar la superficie desarrollada desde la parte superior del tablero a la curva del riel, seleccione
"Riel" en la lista de curvas y marque las opciones. Developped length y Desarrollado Surf. desde Cubierta .
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| Export >
—Element —Options —Export farmat
¥ Top View Rail - T Text (*.tut
I _I € Splines ext (*.bc)
[” Projected W Developed Length & Polylines Margin I—U & PDF (*.pdf)
™ Projected Width " DXF (*.dxf)
[~ Developed Surf. from Bot.
" IGES (*.igs)
¥ Developed Surf. from Deck
& OED {*.obj)
) ' *
" Side View IStringer {bot+dedk) ;I STL {*.stl)
[™ One side only
[ show plugs position —Facto
" One Slice Position |3n.50 Hasa il
[™ Show 3D layers I 1
™ Slices ¥ Constant spacing i
Order |Plan . { "I
" Hollow Wood Plan
—Line ———
r Export pieces separately
Width IU.UEU
[T Divide skringer in pieces
¥ Include Skin outline e -
[T Include rail guide
™ Include tailfnose Blocks
[T Include slices negative bok,
" Whole model
Expart Close v Open exported file ?

Estas curvas se pueden exportar como polilineas en formatos .txt, .pdf, .dxf, .igs o .vrl, o splines en formatos .pdf o .dxf
para curvas en modo de edicion. Projected .

- Los contornos de la 3D layers y plugs Se puede agregar a la exportacion de curvas desde el Top view.

- Para polilineas a Margin Se pueden agregar a estas exportaciones. Esto puede ser util si esta utilizando la exportacion
de perfil para cortar con alambre caliente un espacio en blanco de EPS y necesita agregar 1 cm de espuma a la
plataforma y al fondo, por ejemplo.

- Puede establecer un factor de multiplicacion segtn sus necesidades. Con Texto, DXF e IGES puedes cambiar la
unidad de exportacion.

- Las curvas de la Side view Se pueden exportar como polilineas con un desplazamiento lateral. side shift, y un angulo
de inclinacion tilt. Se trata entonces de una seccion del tablero en sentido longitudinal. Si, en cambio, se establece un
cambio de carril , la curva exportada es el perfil tomado a una distancia fija desde el vértice del carril.
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Export X |
—Element —Options —Export farmat
™ Top View outline -  Text (%t
I _I " Splines =l
¥ Projected I Developed Length & Polylines Mo IT % PDF (=.pdf)

¥ Projected width

I Developed Surf. From Bat.
[T Developed Surf. From Deck

" DXF (*.dxf)

" IGES (*.igs)

i Stringer shift 0.0 & OFD {*.obj)
i T o +
% Side View IStringer {bot+deck) LI e AL L € STL{* st
Rail Shift 0.0
~Facto
" One Slice Positon 30,50 e
|n.5| vI
™ Slices ¥ Constant spacing -
Order I?{E'f vI
" Hollow Wood Plan
—Line
= Export pieces separately
Width 0.050

[T Divide skringer in pieces
™ Include skin outline EHhe -
¥ Include rail guide

¥ Include tailinose Blocks

¥ Include slices negative bok,

" Whole model

Expart Close v Open exported file ?

- Y Slices Si se selecciona, se puede definir el nUmero de pares exportados, con espaciado constante. Constant
spacing O no.

Tenga en cuenta que si establece el Numero de pares de cortes en el mismo numero que el nimero de pares de
definicion, la exportaciéon conservara las posiciones de los pares de definicion.
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Export X |
—Element —Options —Export farmat
" Top View e = Mumber of slices I 100 ) Tt (-
I _I " Splines k]
W Frojected I Developed Length & Polylines Mo I—U.U " PDF (*.pdf)

¥ Projected width

I Developed Surf. From Bat.
i~ IGES (=i

[T Developed Surf. From Deck (igs)

& OFD {*.obj)

¥ DXF (*.dxf)

+
™ side View IStringer (bot+dedk) LI € STL (%.stl)
[T One side only
: s —Export Unit
" One Slice Posiion 30,50
I 1 - " mm vI
¥ Slices ¥ Constant spacing I
Order I"r'EX vI
" Hollow Wood Plan
—Line
= Export pieces separately
Width 0,050

[T Divide skringer in pieces
™ Include skin outline EHhe -
¥ Include rail guide

¥ Include tailinose Blocks

¥ Include slices negative bok,

" Whole model

Expart Close v Open exported file ?

- De forma predeterminada, el orden de los ejes de exportacion se establece en el plano XY . Pero para otros formatos
que no sean PDF, se puede cambiar a XYZ, XZY, YZX... para cambiar la orientacion de las curvas.

Tenga en cuenta que necesita una licencia Design Pro para exportar curvas 2D.
Plano de madera hueca

- La exportacion Hollow Wood Plan Permite exportar un plano de tamafo completo para la construccion de tablas de
madera huecas.
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Export et
—Element —Options —Export farmat
" Top View I-E'-F'EK ;I Mumber of slices I 15 € Text (% bxt)
™ Projected ¥ Developed Length e IU.EU' % PDF (=.pdf)
[T Projected Wwidth Mumber of stringers |3 " DXF (=.dxf)
™ Developed Surf. Fram Bat. I™ Center stringer grooves on top O 16 (g
¥ Developed Surf, From Deck V" side stringers grooves on top =7
Stringer shift |?.un' & OED {*.obj)
i T o I +
" Side View IStringer (bot+ded) ;I Stringer &it (%) 0.0 © STL (st
Rail thickness 0.50"
r One SlICE Position I 12.[]1' I_ Default I_ Plﬁiﬂ I_ 45tr||:|5 —Factor
[~ BeadCove |V Bead-Cove Deck I 1
" Slices ¥ cConstant spacing
Skin thickness | 0.00"
f* Hollow Wood Pl Siri thickn a,.20°
ollow Wood Plan inger thidkness I el Im
¥ Custom slices spacing Ribs thickness 0.5
I 3,6,1,2,3,4,5,56 Mb holes stringer I 3 ~Line
I Export pieces separately Mb holes slices IS— Wit I 0.020"
¥ Divide stringer in pieces ¥ Rectangles [ Triangles Color -
¥ Indude Skin outiine E di I S
orner radius .
[ Indude rail guide
[ indude tailfnose blocks TILiTEE 0.0
[T Indude slices negative bot. [V Add Stringer tips reinforcements
 Whoie modd [T DedkReinforcement stick
ole mode
™ Bottom Width  |0.50"
| Expart | | Close | ¥ Cpen exported file |'«‘_|
l.\'\ A
N /
ST I
E— ) —ooooees
n_—_u—l__"[I:ICI JnO000LC L-__ ]; | j[jE 5 E_HTL _I[_ “ —_lL_] L_ | — :
CEYeo0'000'000'000'000! 8 8 '[ 00'000'000'002 JD-:f
B ——— == ST = T
—sooroonoo0 o0 B £ 100000 anf 7UTL__'1£- .
— —=seiEss OO0 > 00000 _—;H( 0,000'00C l__
¢ r]nEJE“_JDﬂﬂ N l:||| D000 J[ : 2 D[ |HU:|E j|‘|
00,000'000,00 > G000'000,0 ~ 00000008
:;"]_—E]DD 0000 "_'--_LI[_II_--_H_[_”_"-_:,.»"_U_:: So0Y___
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Export
—Element
" Top View I,ﬂ.pex ;I
I Frojected [ Developed Length

[T Projected Wwidth
I Developed Surf. From Bat.
¥ Developed Surf. From Deck

(" SideView  |Stringer (bot+deck)
™ One Slice Position | 12.01"
" Slices ¥ cConstant spacing

f* Hollow Wood Flan
[~ custom slices spacing

=)

|3 6%ad, 2, 3, 4,5, 56"
[~ Export pieces separately
¥ Divide stringer in pieces

¥ Indude Skin outline

[ Indude rail guide

[ indude tailfnose blocks

[T Indude slices negative bot.

™ whole model

—Options
Mumber of slices

—
o
—

[ center stringer grooves on top
¥ side siringers grooves on top

Slices thickness

Mumber of stringers

—Export farmat
O Text (*.bxt)
% PDF (*.pdf)
" DXF (*.dxf)

" IGES (*.igs)

Mb holes stringer

Stringer shift |n.un' & OED {*.obj)
Stringer tilt (%) |n.u € STL (*.stl)
Rail thickness 0.50"
W Defaut [ Plan [ 4strips ~Factor
[~ Bead-Cove [T Bead-Cove Deck IU-9|
Skin thickness | 0.00"
—Axis
Stringer thickness IU-EU'
- Order IF'Ian Al "’I
Ribs thickness 0.5"
—Line

Colar -

Width I 0.020"

Mb holes slices I 3
[~ Rectangles ¥ Triangles

Corner radius I 0.2"

Tool diameter o.0"

[~ Add stringer tips reinforcements

[w Deck Reinforcement stick

[ Bottom Width 0.50"

Expart Close

v Open exported file ?
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La opcion " Custom slices spacing " permite escribir la lista de x posiciones de los pares exportados.

Si no se utiliza esta opcion, el numero de pares (Number of slices) se configura en el grupo Opciones y las posiciones x
de las porciones estan espaciadas de manera uniforme.

Tenga en cuenta que si establece el numero de parejas Number of slices idéntico al nimero de pares de definicion, la
exportacion preservara las posiciones de los pares de definicion.

La opcién " Divide stringer in pieces Permite exportar el/los larguero(s) en 2 o 3 piezas.

El plano puede contener el medio contorno , una guia de riel para comprobar la forma de los rieles (riel completo o
cuadrado) en 5 posiciones, guias para las curvas del contorno en la cola y el morro (bloques de cola/morro) y los
negativos de la parte inferior de cada par para colocarlos a la altura correcta.

La opcién Add Stringer tips reinforcements " permite engrosar el larguero en las muescas si se vuelve demasiado
delgado.

La opcion " Reinforcement stick " permite agregar una muesca en la parte inferior o superior para insertar una varilla de
refuerzo.

Los agujeros en elstringersy las parejas pueden ser rectangulares o triangulares , con esquinas redondeadas.

Puede configurar el diametro de la herramienta utilizada para cortar las piezas de modo que se agregue el radio a los
contornos y se agregue una pequefa ranura a las esquinas para garantizar un corte limpio.

Hay cinco formas de construir elrails:

- Por defecto el riel de madera tiene agujeros en las posiciones de las parejas. Se corta una muesca en la parte superior
e inferior del riel de cada par.

Y
S
"

e

- Plain corresponde a un riel de madera sin agujeros. Las parejas se cortan verticalmente en el vértice.
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I

- 4 Stripes corresponde a un carril construido con 4 varillas idénticas de seccién cuadrada

N
~ |

~NJ

- Bead and Cove da una muesca cuadrada en el riel inferior de las parejas

o

-

- Bead and Cove Deck Da una muesca cuadrada en el riel inferior y superior de las parejas

Tenga en cuenta que necesita una licencia Design Pro para exportar planos de Hollow Wood.

Exportacién 3D completa

- Todo el tablero Whole Board se pueden exportar como mallas Surface Meshes (en .dxf, .igs, .vrl o .stl) o como

NURBS Surface Splines (un .igs).
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Export X |
|
—Element —Options —Export farmat
" Top View I Outline ;I - Numéer :;S“CES I acd € Texk (*.bxt)
Surface splines approx.
¥ Projected [T Developed Length (@ #®
B ] o b 2 % sSurface meshes PDF (*,pdF} |
v Projected Widk |
Mumber of pts/slices I 10 € DXF (*.dxf) |
[T Developed Surf. From Bat. o
Jigs
™ Developed Surf. From Deck W' Deck ¥ Bottom S
" 0B (*.obj)
=
™ side View IStringer (bot+dedk) LI @ ST (*st)
[T One side only
™ show plugs position —Export Unit
" One Slice Posiion 30,50 Plugs po s
I 1 - " mm vI
™ Slices ¥ Constant spacing -
Order I"r'EX vI
" Hollow Wood Plan
—Line
= Export pieces separately
Width 0,050

[T Divide skringer in pieces
™ Include skin outline EHhe -
¥ Include rail guide

¥ Include tailinose Blocks

¥ Include slices negative bok,

& Whole model

Expart Close v Open exported file | 2

Al exportar como Surface meshes, puede cambiar el nUmero de pares y el nUmero de puntos por par (como en la vista
3D).
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Export
—Element
" Top View I,ﬂ.pex ;I
I Frojected W Developed Length

¥ Projected Wwidth
I Developed Surf. From Bat.
[T Developed Surf. From Deck

(" SideView  [Stringer (bot+deck) _~|
™ One Slice Position |3n.50
™ Slices ¥ Constant spacing

™ Hollow Wood Flan

r Export pieces separately
[T Divide skringer in pieces
¥ Include skin outline

[T Include rail guide

™ Include tailfnose Blocks

[T Include slices negative bok,

& Whole model

Tutorial de Shape3d X

—Options
Mumber of slices
¥ surface splines approx.

™ surface meshes

Min points distance

—Export farmat

—

€ Texk (% bt
" PDF {*.pdry
€ DF (. dxf)

ICI.UCIZ

* IGES (*.igs)

v Dedk v Bottom
¥ Join dedc-bot surfaces " OBJ (*.obj)
W Close tips [ Close halves € STL (*.stl)
[T One side only
[~ sShow plugs position —Export Unit
Il T"Cm TI
— Axis
Order Ix\fz vI
—Line

Colar -

Width II:I.EIEEI

Expart Close

v Open exported file ?

Al exportar un tablero como Surface splinesLa forma exportada puede estar compuesta de multiples superficies nurb en

cada lado

0 una superficie por lado.

Puedes cambiar la distancia minima entre puntos porque algunos programas como Fusion 360 no manejan bien areas

pequefias.
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Dowmwind Sup Foil T72024-02-07-16-56-23 - Rhinoceres T Evaluation (Expiné) - [Perspective] = O b4
Fichier Edition Vue Courbe Suface SubD  Solide Maillage Cote Transformes Outils  Analyse Rendu Panneaus 7
Standard | PlansC  Définirlavue  Affichage  Sélection  Disposition des fenétres  Visibdlité  Transformer  Courbes  Surfaces  Solides  Owtils pour les SubD  Maillages  Rendu  Miseenplan [
T o =
DEEITXDO~N+25 025 H=~«"00,90000 745,660,
Calg...
ds
(=7
T
Dy
Calgu
1GES

RGP
Sasl ¥§h% 20 RK

N-CL

8 &

Perspective | Dessus  Face Droite 4

[CJFin [ Preche [ Point (M [JCen [int () Perp [ Tan [C)Quad (] Neeud [C] Sammet Projeter Diézactneer
PlanC u BE.624 y 117.392 z 0,000 Centimétres  [[lIGES leved 2 Magnétisme de la grille Ortha  Planéité  Accrochages Repérage intelligen Manipulateur Ensegistrer lhistorique Filtre &

En ambos casos, la conversién a Surface Splines implica ajustes digitales cuya precision puede variar dependiendo de la
forma.

Tenga en cuenta que necesita la opcion Exportar para exportar sus modelos 3D como mallas o superficies spline.
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La ventana Scan Import

La ventana Scan Import es accesible desde el menuFile/Scan import...

La funcién de importacion de escaneo de Shape3d es una herramienta poderosa que le permite crear un modelo
Shape3d a partir de datos de escaneo. Esta es la mejor manera de disefar una réplica exacta de un tablero existente.
Tenga en cuenta que la ventana Importar escaneo requiere que se utilice la opcion Importar .

El tipo de datos BOARD: un archivo de datos de texto,
coédigo G o DXF

- Elija el formato de importacion “BOARD” y navegue para abrir el archivo que desea importar (formato DXF, G-Code o
texto). Haga clic en el boton "cargar”.

- Los puntos de escaneo aparecen en la pantalla. Los puntos grises son los datos originales. El stringer extraido se
muestra en azul. El contorno extraido y las parejas se muestran en verde para el lado derecho y en rojo para el lado
izquierdo. En el lado izquierdo, los datos rojos derechos y los datos del espejo izquierdo en verde claro se superponen

para poder comprobar la simetria.
Comprueba que todo esta bien (de vuelta en x=0, puente hacia arriba, simetria, etc.).

et

Dimensions Data type Import file

Unit | 1 ﬂl mm ﬂ |BOARD ﬂ |c:'yusers'n,ﬂﬂomaH,dola\'nloads'npeel 3d\shortboard 2.5t Browse...
Length Tz Import 2nd file

Width 1027.43 [ Zshift | = |D:'-D0cuments'-53d models\Scan{TamurAlmog'pot. st

Advanced ==

Data after transformations (dick and mowve the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

[¥ Automatic fitting Slice fitting data: [~ Left Rail placement: & Auto " =% Width

Import Cancel
¥ Right Rail tail [82 % Nose |78 % Deck |83 %
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Si todo parece correcto:

Luego, puede importar el escaneo con ajuste automatico de las curvas de disefio a los datos de escaneo extraidos.
Un punto clave para lograr un resultado limpio es la posicion de un punto de control en el angulo del riel debajo de los
marcos, asi como en el riel del puente.

Esto se hace automaticamente cuando se marca la casilla Automatico. Si esto no es satisfactorio, puede marcar la
opcioén "% Ancho" que le permitira establecer manualmente la posicion de los puntos del riel inferior y del riel de la
plataforma como un porcentaje del ancho.

Una vez que las puntas del riel estén colocadas correctamente, puedes elegir utilizar solo el lado izquierdo o el lado
derecho para el autoensamblaje. Da mejores resultados que utilizar ambos lados cuando el tablero original no es
perfectamente simétrico. Luego marque la casilla “ajuste automatico” y haga clic en Aceptar.

Tomara unos segundos ajustar las curvas a los puntos de escaneo.
Si los datos escaneados no se ven bien:

Si los datos escaneados no se muestran correctamente en el controlador después de la importacion, haga clic en
"Advanced" :

*
Dimensions Data type Import file Files contains Probe
Unit | 1 j| mm j |BOARD j |c:'s}.lsers\ﬁnoma\;\:lou\'n\oads\peel 3d\shortboard 2.5t Browse... Load One side [ Radius |0
Length S Import 2nd file Profile detection
Width 1027.43 [T Zshift | -4 |D:'-D0cuments'-53d models\ScanTamur Almog'bot. st Browse Stringer % Profile (shadow)
Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dlick for the context menu) Slices
Nb Max | 14 Tolerance |0.2

Coordinates
’—_|. {Axis as drawn
order| v | on the screen)

Directions | 4% || «||4+Z =

X must be the board length direction,
towards the nose

Filter {from/ta)

|-100000  [-100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000
Offset (added to file data)
X ¥ z
|se4.369  [0.630  [45.034

Rotations

strot (%) [0.425 [ [0z -

-

Indrot(®) |0.336 J oKX -
rdrot(¥) |-0.000 [ |OY =«

r =§is§|a£ oriéina\ da%

I Fast rotation mode

¥ Automatic fitting Slice fitting data: [~ Left Rail placement: * Auto " % Width
7 Import Cancel Apply
W Right Rail tail |82 % MNose |78 % Deck |83 %

- Marque la casilla "One side" Si el archivo sélo contiene la mitad del tablero.
- Si la sonda digital es una bola, puedes ingresar el radio de la sonda, que se restara de las dimensiones.

- Si desea importar sus datos a un mapa que esta en modo de disefio "Stringer", comprobar Deteccion de perfil:
"Stringer". A continuacion, el software obtendra los datos del larguero alrededor del eje X (con la tolerancia establecida
en el grupo Slices : "Tolerance"). Por otro lado, si desea importar sus datos a una tabla que esta en modo de disefio
Profile, controlar "Profile", y el software buscara los puntos mas bajos y mas altos de cada corte para crear el perfil.

- También puedes reducir el niumero de parejas si hay demasiadas.
-Puedes ajustar la tolerancia. Permite la importacion de slices incluso si no estan exactamente en el mismo plano Oyz.
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- Puedes cambiar la direccion de los ejes: X debe ser la direccidn del largo (hacia la nariz), Y debe ser la direccion del
ancho y Z debe ser la direccion vertical (hacia el puente).

- Puede reducir los datos escaneados a una ventana en cada direccion utilizando la funcion "Filter".

- Puede aplicar un desplazamiento a los datos en cada direccion utilizando la funcién "Offset".

*

Dimensions Data type Import file Files contains Probe

Unit | 1 j| mm ﬂ | BOARD ﬂ | c:\users\thoma'downloadspeel 3d\shortboard 2.5t Browse... Load Oneside [ Radius |0

1762.27

Length = Import 2nd file Profile detection

Width 1027.54 [~ Zshift | = | D:\Documents'S3d models\Scan{TamurAlmogbot. st Browse Stringer %  Profile (shadow)
Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) — - - - Slices

" ' ' Nb Max | 14 Tolerance [0.2
Coordinates

’—_l. {Axis as drawn
orderl| vz | on the screen)

Directions | 4+X « || =||4+Z =
¥ must be the board length direction,
towards the nose

Filter {from/ta)

|-100000  [-100000 | -100000
X Y z
|100000  [100000 | 100000

iE i X i Offset (added to file data)
' ' LR a ; |se4.368  [0.630 | 45.034

ian ke A e A UL Rotations
Y . x R - T, . W v . tstrot () |[-0.0 jloz -

e , 23 e -

Indrot(®) |0.0 J oK -
3rd rot (%) 0000 /oY o«

I Display original data
I Fast rotation mode
¥ Automatic fitting Slice fitting data: [~ Left Rail placement: * Auto " % Width

[ Import Cancel Apply
¥ Right Ralltal |82 % MNose |78 % Deck (83 %

- Si el tablero no esta bien alineado con el eje, puedes aplicar 3 rotaciones alrededor de los ejes que elijas.

Luego presione "Apply". Tenga en cuenta que si vuelve a presionar el boton "Load", se conservaran las configuraciones
del eje, pero los datos se reposicionaran de manera que la cola esté en x = 0.

Ejecute el ajuste automatico cuando todo se vea bien.

Si falla el ajuste automatico:

Puede importar datos sin ajustar automaticamente las curvas. Luego, las dimensiones del modelo se ajustaran con las
dimensiones de los datos, pero las curvas del modelo no se ajustaran a los puntos de referencia. Esta puede ser una
buena forma de ver qué les pasa y mover o eliminar los que estan mal.

Luego puedes elegir ajustar cada curva de forma automatica o manual.

Cuando se complete el ajuste automatico:
Comprueba todas las curvas del modelo:
- Verifique el perfil y el contorno. El ajuste automatico puede no ser perfecto. Puede rehacer el ajuste automatico

eligiendo el numero de puntos de control que desee (clic derecho, ajuste automatico, ajustar toda la curva, elegir el
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numero de arcos). También puedes hacerlo a mano. Verifique en particular los puntos y tangentes en cada extremo,
luego la regularidad de las curvas.

- Verificar los pares de apriete; El ajuste automatico intenta colocar un punto de control directamente en el riel, pero si el
riel no es lo suficientemente nitido o los datos de escaneo no son muy limpios, el punto de control puede muy bien estar
en la posicién incorrecta. Si es asi, puedes limpiar los marcadores y realizar nuevamente un ajuste automatico. Pero la
forma mas segura es colocar el punto de control directamente sobre el riel con la mano y ajustar el torque, arco por arco.
Haga esto para cada pareja.

NO DUDES EN ELIMINAR LAS PAREJAS QUE NO TE PAREZCAN NECESARIAS; Cuanto menos parejas haya, mas
suave sera (lo mismo para los puntos de control).

Tipo de datos de archivo Brd 2: Dos archivos de datos de
texto, cédigo G o DXF

- Elija el formato de importacion “Brd 2files” y navegue para abrir los dos archivos que desea importar (formato DXF, G-
Code o texto). Haga clic en el botén "Load".

- Marque la casilla "Flip" si el segundo archivo (que contiene los datos superiores o inferiores) se devuelve en relacion
con el primero. Luego puedes moverlo verticalmente usando el cuadro. "Z shift".

*
Dimensions Data type Import file Files contains Probe
Unit | 1 j| inch j | Brd 2files j | C:\Users\thoma\Documents\53d models\Derek\270907\dgs top. dxf Browse... Load One side  |v Radius |0
oot
Length 6'3.998 Import 2nd file Profile detection
Width 19,520" Flip ¥ Z shift | 0.4 | C:\Users\thoma\Documents\S3d models\Derek\270907\das bot. dxf Browse... Stringer *  Profile (shadow)
Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) Slices
Nb Max | 10 Tolerance 0.1
Coordinates

{Axis as drawn
on the screen)

Directions | X ||+ «||4+Z =

X must be the board length direction,
towards the nose

Order | X¥Z

Filter {from/ta)

|-100000  [-100000 | -100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000

Offset (added to file data)
X ¥ z

|53.908 [0.0000 4772

o " ' e Rotations
. é’ S istrot(s) [0 / [or =
C S PO T [ Only 2nd fle

nd rot (%) |0.000 J oK -
rdrot(¥) |-0.000 [ |OX =«

IV Display original data
[ Fast rotation mode
¥ Automatic fitting Rail placement: " Auto * o width

? Import Cancel App
Rail tail |55 % Mose |90 % Deck |96 Yo

- Si los dos archivos no tienen la misma orientacion, puedes rotar uno con respecto al otro. Para continuar, toque
Avanzado y marque la casilla "Only 2nd file". A continuacion, configure el angulo de "1.2 rotacion" (en grados) y elija el eje
de rotacion (OY en general).

- Luego presione Apply o Load .

-Todos los demas comandos son idénticos al tipo de datos "BOARD".
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La funcion de escaneo 3DM

- Elija el formato de importacion “3DM” y navegue para abrir el archivo .CSV o .txt que desea importar. Haga clic en el
botén "Load". Si el archivo no fue creado con la sonda digital 3DM, no sera aceptado. A continuacion seleccione el tipo
de datos “TABLERO”.

*
Dimensions ———— Datatype————— ~Import fle —Files contains Probe
Unit I 1 L” inch j I 30M LI ’7 I C:\Users\thoma\Documents'53d models\MWard\Scan'\R 12F,CSV Browse... Load One side W—‘ ’7Radius IU
Length I 9 1.669 ~Import 2nd file Profile detection ———————————
Width I 22,3307 Flip [ Z shift I 0.4 IC:'d_lsers'dhoma'Documents'\SBd models\Derek\270907\dgs bot.dxf Browse... Stringer €% Profile (shadow) €
—Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) —Slices
Nb Max I 10 Tolerance ID.I
. r~ Coordinates
K order [xvz (Axis as drawn

on the screen)

Directions |+>< v”+Y v”+2 -

¥ must be the board length direction,
towards the nose

—Filter {from/to)

|-100000  |-100000 |-100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X L i

91712 [ooo0”  [o0.0007

—Rotations
1strot (%) |0 i |oz vl
I~ iy 2nd file

2nd rot (%) IU I,fIO_S{ vl
3rd rot (%) ID I|f|O>{ vl

[V Display original data
[ Fast rotation mode

¥ Automatic fitting Rail placement: " Auto = =g width

Import Cancel Apply
Rail tal |95 % Nose |90 % Deck |96 %

- El resto del procedimiento es idéntico al del tipo de datos “BOARD”.

La funcion de escaneo KKL

- El tipo de datos KKL corresponde a un archivo .PIM del escaner KKL. Antes de cargar su archivo, presione Avanzado y
asegurese de que el radio de su sonda esté configurado correctamente.

- A continuacion, configure la Tolerancia: ésta corresponde al desplazamiento entre el centro de la placa y la posicién Y
en la que la sonda comienza a escanear.
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*

Dimensions —————— Datatype——— Import file —Files contains Probe

Unit I 1 L” inch j LI ’7 I C:\WUsersithoma'\Documents s 3d modelsKKL\300327.PIM Browse... Load One side F—‘ ’7Radius I 1

6'2,198"

Length I ~Import 2nd file rProfile detection ————————————————

Width I 18.636" Flip [T 2 shift I I Browse... Stringer % Profile (shadow)
—Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu) —Slices

Nb Max I 10 Tolerance |0.1
r~ Coordinates

(Axis as drawn
on the screen)

Directions |+x v”+\" v”+2 -

¥ must be the board length direction,
towards the nose

Order |XYZ

r—Filter {fromto)

|-100000  |-100000 |-100000
X v z
| 100000 [100000 | 100000

—Offset (added to file data)
X ¥ z

|37.1"  [oo00”  [0.0007

Y

—Rotations

1strot (%) |0 ,r|oz vl

™ only 2nd file

2nd rot (%) IU I,fIO_S{ vl
3rd rot (%) ID I|f|O>{ vl

[V Display original data

[~ Fast rotation mode

¥ Automatic fitting Rail placement: ' Auto & o Width

Import Cancel Apply
Rail tal |95 % Nose |90 % Deck |96 %

- El resto del procedimiento es idéntico al del tipo de datos “BOARD”.

Los tipos de datos Contorno, Fondo, Cubierta, Grosor y
Rebanada

- Estos cinco tipos de datos le permiten importar datos para asociar marcadores con una parte particular de un tablero.
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—Files contains Probe ————
Ore side W—‘ ’7Radius I 0

rProfile detection

Stringer €% Profile {shadow) €
rSlices

Nb Max I 10 Tolerance ID.I
r~ Coordinates

(Axis as drawn

=y I Xz jv on the screen)
Directions |-x v” + v”—Z -

¥ must be the board length direction,
towards the nose

r—Filter {fromto)

|-100000  |-100000 |-100000
X v z
| 100000 [100000 | 100000

—Offset (added to file data)

X ¥ z
|g0s00  [oo00"  [4.485
—Rotations
1strot (%) |<:.ooo f oz ~
™ only 2nd file

androt(%) |-0.000 ,r|ox vl
3rdrot (%) |-0.000 / [ox +

—~Dimensions ————— [~ Data type Import file

Unit I 1 L” inch j I Bottom LI ’7 I C:Wsers\thoma'\Documents\s3d models\Derek\AL M BOT.DXF Browse... Load

Length I & 0.500° —Import 2nd file

Width | 0.000" Flip I Zshift | | Browse...
—Data after transformations (dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

- /
N kS
[T aukomatic Fitking
Import Cancel

[V Display original data
[~ Fast rotation mode

Apply

- Los datos de tipo Outline, Bottom, Deck o Thickness se importaran directamente en la curva correspondiente del
tablero, mientras que los datos de tipo Slice se importaran en la pareja seleccionada del tablero que ya se haya abierto.

-

rDimensions — | [ Data type Import file

Unit I 1 L” inch j I Slice LI ’7 I C:WUsers\thoma\Documents\S3d models\DerekSlice txt Browse... Load

Length I 0.000% —Import 2nd file

Width | 18.282" Flip ™ Zshift | | Browse. ..
—Data after transformations {dick and move the mouse cursor for a 3d view, right-dick for the context menu)

A
A *
™ automatic fitting
Import Cancel

—Files contains Frobe —————
One side W—‘ ’7Radius I 0

*

rProfile detection

Stringer € Profile (shadow) €
Slices

Nb Max I 10 Tolerance ID.I
r~ Coordinates

(Axis as drawn

s I Xz jv on the screen)
Directions |—>< vl I =¥ vl I +Z -

¥ must be the board length direction,
towards the nose

—Filter (from/to)

|-100000  |-100000 |-100000
X ¥ z
| 100000 [100000 | 100000
—Offset (added to file data)
X ¥ z
|-36.000" [o000"  [4.4107
—Rotations
1st rot (%) | 0000 /|oz -
I only 2nd File

androt(%) |-0.000 ,r|ox vl
3rdrot (%) |-0.000 / fox ~

[V Display original data
[ Fast rotation mode

Apply

- El ajuste de las curvas en los marcadores importados se puede realizar de forma automatica o manual después de la

importacion.
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Glosario

- Tablén (Board): una tabla de surf se llama cominmente tabla o tablaboard. Por eso, al objeto disefiado con Shape3d
normalmente lo llamamos tablero. Pero por supuesto puedes disefiar muchos otros objetos como aletas, hidroplanos,
remos...

- Curva : todos los disefios en Shape3d se realizan utilizando curvas de Bézier. Se definen por puntos de control y sus
tangentes.

Puede encontrar mas informacién sobre el uso de curvas en los capitulos Disefio de un tablero desde ceroy La
ventana "Lista de curvas" .

- Punto de control : Los puntos de control definen las curvas utilizadas para disenar tableros en Shape3d. Puede haber
desde 2 hasta un numero infinito de puntos de control por curva. Las curvas pasan exactamente por los puntos de
control. Puedes moverlos con el ratéon o con las flechas del teclado.

Encontrara mas informacion en los capitulos Puntos de control y La ventana "Punto de control” .

- Punto tangente : Los puntos de control estan todos asociados a 2 puntos tangentes (excepto el primero y el ultimo
que solo tienen un punto tangente). Los puntos tangentes dan la direccion de la curva alrededor de los puntos de control.
La longitud de las tangentes también define la curvatura de la curva alrededor del punto de control. Las tangentes
alrededor de un punto de control pueden ser continuas, lo que significa que el punto de control y sus 2 puntos tangentes
estan alineados. Pueden ser angulares si no estan alineados. También pueden forzarse para que estén horizontales,
verticales o en un angulo fijo.

Incluso con una tangente continua, la curvatura alrededor del punto de control puede no ser continua. Puede forzar la
continuidad de la curvatura alrededor de un punto de control utilizando la opcién C2.

Encontrara mas informacion en el capitulo La ventana "Punto de control” .

- Curva editada / Curva interpolada :Las curvas utilizadas para dibujar tu tablero se editan: puedes modificarlas usando
puntos de control y puntos tangentes. Para crear la forma final de su dibujo, Shape3d calcula otras curvas que se
interpolan. Estas curvas interpoladas se pueden mostrar tanto en vista superior como lateral, pero no tienen puntos de
control. Puede optar por editarlos en lugar de que Shape3d los calcule para tener mas control sobre la forma final.
Encontrara mas informacion en los capitulos La ventana "Lista de curvas” y Edicion de multiples curvas .

- Radio de curvatura : el radio de curvatura de una curva en un punto dado es el radio del circulo que reproduce
perfectamente la curva localmente. Esta relacionado con la segunda derivada de la curva.
Encontrara mas informacion en el capitulo La ventana "Lista de curvas” .

- Curvatura : la curvatura C es la inversa del radio de curvatura R: C = 1/R
Encontrara mas informacion en el capitulo La ventana "Lista de curvas” .

- Curvatura direccional : La curvatura direccional es una derivacion del radio de curvatura tomado del software
SurfCAD.
Encontrara mas informacion en el capitulo La ventana "Lista de curvas” .

- Vista superior/lateral/de pareja (Top/Side/Slice view): En el modo de Disefo, puedes ver tu disefio en las tres
direcciones del espacio. La vista superior es el plano OXY, la vista lateral es el plano OXZ. La vista de la pareja (slice) es
el avion OYZ. En el modo de disefio, puede dividir la pantalla en hasta 3 paneles para ver las vistas superior, lateral y de
pareja simultdneamente.

Puede encontrar mas informacién en los capitulos Disefio de paneles de visualizacién y La barra de herramientas .

- Pareja (Slice): los pares son curvas que definen las secciones transversales (plano OYZ) del dibujo en posiciones
dadas a lo largo de la longitud (eje OX). Son editables. Puedes insertar tantas parejas como quieras. El nUmero minimo
es 2 porque siempre hay una pareja en la parte trasera X=0 y una en la nariz X=longitud. Las parejas pueden tener
tantos puntos de control como quieran, pero todas las parejas siempre tienen el mismo nimero de puntos de control.
Estos puntos de control iniciaran las curvas que definen el esqueleto del dibujo.
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Encontrara mas informacion en el capitulo La ventana "Lista de curvas” .

- Curva del stringer : El stringer de una tabla de surf es la tira de madera en el centro que va desde la cola hasta la
punta. Ayuda a fortalecer el nucleo de espuma y controlar la flexibilidad de la tabla. En Shape3d corresponde a las
curvas del eje central que definen el balancin y el espesor del tablero en vista lateral.

La curva Stringer Bot define la altura del centro de la parte inferior del tablero.

La curva Stringer Deck define la altura del centro de la parte superior del tablero.

Encontrara mas informacién en los capitulos La ventana "Lista de curvas" y Edicién de multiples curvas .

- Curva de perfil : el perfil es la sombra del tablero en la vista lateral.

La curva del perfil Bot corresponde a los puntos mas bajos del disefio.

La curva del Profile Deck corresponde a los puntos mas altos del disefo.

Encontrara mas informacion en los capitulos La ventana "Lista de curvas" y Edicion de multiples curvas .

- Curva de espesor : La vista Espesor en el modo Disefio le permite mostrar la distancia entre dos curvas. Esta distancia
se toma perpendicular a la primera curva, a menos que la pendiente sea demasiado pronunciada, en cuyo caso la
distancia se toma verticalmente. Cuando una curva editada se "fija" a otra curva editada, la curva de espesor entre estas
dos curvas también se puede editar:Puedes modificarlo usando puntos de control.

Encontrara mas informacion en los capitulos La barra de herramientas y Edicién de multiples curvas .

- Curva de contorno : La curva de contorno corresponde a los puntos mas anchos del dibujo en la vista superior. Se
puede editar o no.
Encontrara mas informacion en los capitulos La ventana "Lista de curvas" y Edicién de multiples curvas .

- Punto apice : el punto de control mas amplio de cada par se puede definir como apice. Su tangente debe ser entonces
vertical. En algunos casos puede ser angular, pero no debe tener una tangente inclinada continua.

Establecer el punto de vértice en los torques ayudara a lograr un corte limpio en el modo CNC.

Puede encontrar mas informacién en el capitulo La ventana "Punto de control” .

- Curva de apice : la curva de apice corresponde a los puntos de apice de las parejas. Si los pares se dibujan
correctamente, la curva Apex es idéntica a la curva Outline. Puede modificarse o no.
Encontrara mas informacién en los capitulos La ventana "Lista de curvas" y Edicién de multiples curvas .

- Punto de riel : En las parejas, también puedes establecer un punto de control como riel. Generalmente, este es el
punto de control en el pliegue del riel inferior que usted establece como riel. También puedes colocar un punto de riel
encima de las parejas. Se utilizara si agrega capas 3D con la opcion "Mapa sobre riel extendido". También se utilizara en
modo CNC para lograr un corte mas limpio del pliegue del riel.

Puede encontrar mas informacion en los capitulos La ventana "Punto de control” y Capas centradas .

-V / Cdéncava :V/Concavo describe la forma de la parte inferior del tablero entre el centro y la punta del riel. La parte
inferior es concava cuando el punto central es mas alto que el punto del riel. Cuando la parte inferior tiene una V,
entonces el punto central es mas bajo que el punto del riel. La forma del fondo puede ser mas complicada con multiples
céncavos. La medida de la diferencia de altura (Z) entre el punto central inferior y el punto del riel se da como V/Cdéncavo
en Shape3d. Una V da un valor positivo de V/Céncava, mientras que una coéncava da un valor negativo.

La V/Céncava se puede visualizar en la vista lateral del modo Disefio, en la ventana Escala maestra y también en el
plano general.

Encontrara mas informacion en los capitulos Paneles de visualizacion de diseio , La ventana "Escala maestra” , La
ventana "Tamafo y parametros" y Plano general .

- Longitud proyectada / Medida a lo largo de una linea recta : La longitud proyectada es la longitud medida desde la
cola hasta la nariz a lo largo de una linea recta horizontal. Esta es la longitud que se muestra cuando el boton Medicién
a lo largo de una linea recta esta marcado en la ventana Escala maestra.
Encontrara mas informacion en el capitulo La ventana "Escala maestra” .

- Longitud desarrollada / Medida a lo largo del encordador : La longitud desarrollada es la longitud medida desde la
cola hasta la punta a lo largo de la curva del encordador inferior. Esta es la longitud que se muestra cuando el botdn
Medicién a lo largo del encordador esta marcado en la ventana Escala maestra. La longitud desarrollada es siempre
mayor que la longitud proyectada.
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Encontrara mas informacion en el capitulo La ventana "Escala maestra” .

- Trazado : el trazado es la funcién que permite visualizar las medidas de las curvas en cualquier posicion haciendo clic
con el botén izquierdo del raton.
Encontrara mas informacion en el capitulo Diseiio de paneles de visualizacién .

- Tapones :Los tapones son elementos que pueden agregarse a su disefio en Shape3d para renderizar cajas de quillas
de tablas de surf, tapones de correa, insertos de riel para pies o correas para pies de mastiles de windsurf o cualquier
otra forma rectangular o cilindrica que deba agregarse dentro de su disefio. Las marcas mas comunes de cajas de quillas
y leashes para tablas de surf estan disponibles en Shape3d (FCS, Futures Fin, Chinook...). También puedes definir tus
propios tapones personalizados configurando las dimensiones y el radio de las esquinas.

Puede encontrar mas informacioén en el capitulo Enchufes .

- Fantasma : El fantasma es una forma o imagen que se carga en el fondo de los paneles de disefio para copiar una
forma. La imagen puede ser un archivo png o jpg, mientras que la forma puede ser un archivo s3dx, s3d o brd, o un
archivo STL. Puede encontrar mas informacion en el capitulo Ghost Board .

- Archivo de maquina : el archivo de maquina es el archivo que contiene las configuraciones predeterminadas
utilizadas en el modo CNC de Shape3d.
Encontrara mas informacién en el capitulo El Archivo de la Maquina .

- Archivo de formato : el archivo de formato es el archivo del postprocesador que contiene el encabezado y el pie de
pagina de los archivos de corte de cédigo G que se exportan en el modo CNC de Shape3d.
Encontrara mas informacion en el capitulo El archivo de formato .
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Contacto

DIRECCION:

149 Magenta Boulevard
75010 PARIS
FRANCIA

Teléfono: +33 (0)9 70 40 73 64
Correo electrénico: contact@shape3d.com
Web: www.shape3d.com

“7) SHAPE3D
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